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Megaturbo I 

mini-format A 

Fostloadsre til 1541 er pa mode igen. og Bright Brain kon nu 
prflBsentere den hidfil hu rtigs'e. Professional DOS. Ims teslen. 

128 Operationer S 

Vores kirurg John Christiansen skasrerdyb) i 128'eren, ogkon 
denne gong vise en fuldstaendtg oversigl ove' Memory 
Map'en. 

COMMODORE MOTSTUFF 
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Grafik pa 64'eren, A 

Veres grafiltieam alar lit igen, og viser DIG hvotdan man rullor 
mod grofikican pa 64'eten. 

Eleklrenik der VII noget 1A 

Kan denne gang yise, hvordon du lover et multi- interface, til 
alle Commodoremadcin«r, so du kan styre helo hiemmet! 

Super 20 18 

Her lean DU va?re ""fid og vinde op til 500,-1 

The Dungeon 20 

AHer en gong tips og svor til morlcedetB eventyrlige spil. 

Neverending Cartridge 23 

nol Cortridge Oliver ved. oger nu kommet i en Iredie version. 
Vi ser n^ermere po "Finol corlndge III*. 

COMMODORE MOTSTUFF 25 



oA'ew Magi 30 

Johnny *lhe magician" Thomsen lemmer M'eren to*- rgtlne*, 
lige lil at lode ind 

Games Checkup 32 

Vi tesler de ny«t«, hb't este og bedsie »pU hi DIN Com modon-l 

COMMODORE MOTSTUFF 37 
COMMODORE MOTSTUFF 38 
DK-Online 40 

Vores datobose-mand har loggel sig ind pd del dans-ke dcrlo- 
nel, for at '6 dot seneste med pd den fronl. 

COMMODORE HOTSWFF A3 
Amiga Magasinet AS 

Vi blajnder otter op for Donmorks mesl chetkede Amiga* 
sektionl 

Nu er den her: 

Frame-Grabber lil Amiga 7 en A6 

Nu kon du tage ol TV-biliede ind i Amiga'ei. og behandl del 
som du lysrert 

ABCDesigner A8 

Med Font Editor, el nyP Amiga program, kon du Andre hole 
Amigo'ens tcaralclersael eher beKog. 

Med Desktop i byen SO 

CityDesk er navn*t pa «t nyt Desktop Publishing program. Er 
det b*dre end de andrcf Lass selv 



S2 
S4 



Amiga Magic 



Hq> djennegang den suver*ne udlutning mod, der forhindrer 
resell 

Amiga Climax 

Meloeomco star bog don 9uvor«ne ArmgoDOS. Og n n hor de 
tovel to udvidelser til DOS'en, Toolkit og Shell, sd del Oliver 
endnu nemnere ot arb>B|de mod. 

Masklnkede i AmigaBASIC 56 

Flemrning Steffensen fortajllor videre om Amigo'ens BASIC, 
og viser her Kvcxdan rnon bruger de mdbyggede maskin- 
koderuliner i BASIC. 
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60 



Nu bliver Amiga professional 62 



lors Me'land luster tie nye professionelle datoboser id Amiga. 
HAICAIC, MICROFICHE og IMPACT! 

USA Amiga Updale 

Bob Llndslrom har vaerel pd den lor We Amigo udsliHinq > 
USA 

AMIGA MOTSTUFF 



En lille og vagen* 



C16/PLUSA Tips 26 
Lav dit eget supergame 28 

Poloce Software lanceier nu den ultimoiive games designer. 

Shoot" em Up Construction Kit. Og det er del suvGrasnel PC m SpOtiul 



Vore* PC fonlom, Kospe* Vod har kastet sine traonede 0|nepd 
Commodores nye PC* I, en rtglig Idle maskine. 
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Fuld fart pa i '88 

Si sidder du med 4. Ar- 
gang nr. 1. Cennem de 
seneste arhar vi udvik- 
let os kraftigt Btadet 
er vokset sig st0rre og 
steerkere. og vi ftfler, 
udviklingen er gaet i 
den rigtige retning. 
Men det stopper ikke 
her. ! 1988 vil vi satse 
endnu mere pa manpo- 
wer og ekspertise for at 
fi en st0rre bredde i ar- 
t/klerne. Vi vil grave de 
mest interessante hi- 
storier frem. teste de 
nyeste produkter. for- 
tselle om de seneste ny- 
heder. og give dig de 
smarteste tips. "Com- 
puter" er nemlig fortsat 
DIT Commodore ma- 
gasin -ogsii 1988. 
Godt nytirl 
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5amtlige programmer udlistet l 
bladet erafprovede for offentlig- 



gpreise. Forlaget Detaler op. til 
10O0 kroner skattefrit (or god- 
kendte leeserprogrammer. For- 
iag<^ har rer til eftryKte pro- 
grammer i blauet, og offentlig- 
gare dom pa andre lagermedla". 
t'.ektroniske konstruktionerder 
vises i "COMputer". er kontrol le- 
rede og efter konstruktarens og 
redaktlonens mening funktions- 
dygtige. n 0 ranvisnlngeme i Dfa- 
det feiges neje. 

Forlaget kan ikke patage sig an- 
svarforf0igeraftrykfejFellerfejli 
tegnlnger. 
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Naf du modtager Professional 
Dos. far du hele to dlsketter. to 
tynde manualer samt et reference- 
kort. et parallelkabe! med sokkel 
og sidst men ikke mindst to print 
(et stort og et lille). 
Belasrt af tidligere erfaringer tog 
jeg straks et kik pa rnanualeme. 
De ersgu' pa dansk!3 En ting sorn 
absolut giver et rneget positivt 
indtryk. Den af de to manualer. 
man abenbart skal begynde med. 
er den med betegnelsen "IndDyg- 
ningsvejledning". Altsa gar man 
psent igang med at laese denne. ik- 
ke sandt? Efter 5 minutters inten- 
siv Isesning foitejeg mtg godt rus- 
tet til at begynde med selve ind- 
bygnlngen... 

Indbynging 

Som Bright Brain (importtren af 
Professional Dos) selv skriver i be- 
gyndelsen af manualen. sa er ind- 
bygningen af Professional Dos le- 
gende let. Farst skal 64'eren skil- 
lesad. Dettetog20 nanosekunder 
ved min maskine. hvi Iket nok skyl- 
des. at der nassten ikke er en enes- 
te skruetilbage i den. Er maskinen 
forst Aben. skal man opsflge kred- 
sen U4 (kernal'en). Godt hjulpetaf 
entegning i manualen burde dette 
nok ikke tage mere end nogle fa 
sekunder. Har du nu fundet denne 
kreds. sa skal den blot piltes ud og 
erstattes af det mindste af de to 
print. Ogsii her er der en tegning. 
som rwje viser dig, hvorledes det 
hele skal se ud. Er du sA heldig, at 
din 64'ers kemal er soklet, s3 bur- 
de der ikke v<ere nogie problemer 
med denne lille procedure. Ellers 
er du niadt til at svinge loddekol- 
ben. Nu er der blot en lille ting til- 
bage: Hvad skal man gore med 
omskifteren. Ja. jeg ma vist helle- 
re forklare dette lidt nojere. Pa det 
lille print er der fastgjort en lille 
omskifter. som du kan benytte til 
at skifte over til den "gamle" ker- 
nal. En meget laekker finesse for 
dem, der stadigva?k har lyst til at 
arbejde med bSndoptageren. Na, 
men filbage til omskifteren... Her 
overlades man fuldstasndig til sine 
egne ansker om. hvor den skal 



fastgeres. Men pr^v om du ikke 
kan placere den. der hvor lysdio- 
den sadfor(dersidderden pa min 
64'er). 

Menvidere til 1541'eren.. Monta- 
gen af systemet er WgesA let her 
som i 64'eren. Fcrstskal 1541'e- 
ren skilles ad, Dette klares let ved 
at fjerne de fire skruer i bunden af 
"dyret". Er du kommet sS langt. 
opsogerdu med ditskarpe blik (og 
manualen...) defolgendetre kred- 
se; 6522'eren (den ved siden af 
6502'eren). 6502'eren og UB4 
(den ene af DOS-4<redsene). For- 
sigtig!!! Det kan vasre lidt besvser- 
ligt at pille kredsene ud. 
Nu tager du det store print (det 
print der ertilbage)og stopperdet 
ned hvor 6502'eren sad for. og 
dernaest 6502'eren ned oven i den 
tomme sokkel pa" printet. Enkelt 
ikk'?? Og isaer da hele proceduren 
kan ses pa en tegning i manualen. 
Herefter gaslder det bare om at 
pla cere sokien i den ene ende af pa- 
rallelkablet. der hvor 6522'eren 
sad for og 6522'eren oven s denne. 
Sti kket i den anden ende putterdu 
sa ind i USER-porten. Naja. DOS- 
kredsen UB4 kan du godt glemme 
alt om. den skal ikke bruges mere. 
S3 langt s3 godt. Nu er vi endelig 
klar til at starte systemet... 

Systemstart 

Med en kort betjemng af samtlige 
ON/OFF-knapper tender du nu 
for din 64'er og floppyen. Floppy- 
en giver et lille hvces fra sig og star 
straks klar til at adlyde din ordre. 
Pa din skcerm vil du se et ganske 
'aimindeligt" skcermbillede. og 
dog... Ska?rmen er nu total bla (i 
hovedet?!?). og du medes af skrif- 
ten MIKROTRONIC SYSTEM PRO- 
FESSIONAL Dos og BRIGHT BRA- 
IN. Er det alt?? Seivfolgelig ikke!) 
Ud os bare ga igang fra en ende af. 

Disc commands 

Med Professional Dos har Mikro- 
tronic ( dem som har lavet Profes- 
sional Dos) virkeltg gjort en hel del 
ved floppyen. Ikke nok med det er 
et super-duper fastloading sys- 
tem, men de har sa sandeEig ogsa 



Fastloadere til 1541 er pa mode igen. Bright 
Brain i Danmark sae/ger nu, hvad der ma be- 
tegnes som det hurtigste system overhovedetl 
"COMputer" tester! 
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gjort noget ved fioppyens opera- 
tivsystem. Tag biot et kik pa" FIG. 
1 . Der er nappe et eneste punkt. 
hvor man kunne mangle noget. 
Der erjo na?sten alt. hvad man I 
det daglige vil kunne fa brug for. 
Og sa at de har tan kt pa alle dern, 
der har 40 spars disketter fra an- 
dre systemer, great stuff 1 1 
Selvjeg, der i det daglige arbejder 
megetmed 154reren.synesikke. 
at der mangier noget. Jo maske al- 
ligeveL Jeg savner rent faktisk en 
mulighed for direkte at kunne an- 
give, om &n diskeette skal format- 
teres med 35eller40sporistedet 
for at skulle "tvinge* systemet 
vha, Men det har da ogsa 
sine fordele selv at kunne vselge. 
hvor mange spor man vll arbejde 
med. En ting jeg I ovrigt godt kan 
lide er ders mulighed for at give si- 
ne disketter et nyt navn, samtidig 
en god mulighed for at fa" orden i 
5ine disketterlJ 

Press a key- 
Men vl vender lige kort tilbage til 
64'eren. Herharvifarstfunktions- 
tasterne. Tag engang et kik pa 
FIG. 2. Her er alle de ting, man i det 
daglige er led og ked af at skulle 
taste ind selv. Desvarre kan man 
ikke selv definere disse om. men 
hvor mange systemer man man 
egentlig g0re det ved7? Men de 
funktioner. der er, er i hvert fald 
nogle. man vil komrne til at bruge. 

En monitor horer 
sig til... 

Du sidder maske nu og rynker pa" 
panden af betegnelsen "monutor* 
i nc. 2? Det der her er tale om. er 
en monitor nojagtig magen ttl den 
i SpeedDos, Som du kan se pa FIG. 
3, har den ne lige alie de ting, som 
du har brug for. nu du skal have et 
hurtigt kik i 64'erens hukommel- 
se. Det er lidt zergerligt. at monl- 
torenikkeharde mereavancerede 
editeringsfinesser sa som assem- 
ble, transferem.v. But o.k.!! Deter 
da ogsa begranset. hvad man har 
plads til i en kernal. hvor der SKAL 
vare plads ttl andre (og vigtigerej 
ting. 



Skaermeditoren 

Som a lie andre udvidelser har Pro- 
fessional Dos ogsa indbygget fi- 
nesser, som ssJrger for, at du har 
mulighed for at arbejde lidt bedre 
med 64'erens skarmeditor. Her 
har vi fprst tastkombinationen 
CTRL + HOME. Her dykker curso- 
ren ned i bunden af 64'erens 
skarm. 

En anden kombination erCTRL + 
DEL som sletter resten af llnien, 
Det var ogsa 1 det helell Det skal li- 
ge navnes. at ingen af disse to 
kombinationer kan kaldes vha. 
CHR$ eller styrekoder. En detalje. 
for kodeme villejo ikke virke pa en 
normal 64'er, men alligevel... 
En anden editenngsfacilitet er et 
tryk pa* stoptasten. Hva'be 
hva'?7? Ja du h^rte rigtigt. Hvor 
tit har man ikke argretsig over.at 
maskinen spytter styretegn ud. 
n3r man trykker pa f.eks. cursor- 
tasterne. og man lige harsatetan- 
fprselstegn. Dette er forbi med 
Professional Dos. Et tryk pfl RUN/ 
STOP, og 64 r enen holder op med 
at irritere dig. En faciiitet som bur- 
de vare standardli 
En helt tredie finesse har de selv- 
feigelig ogsa i baghanden. Pnaver 
du at holde Commodore-tasten 
ned, mens du f.eks. lister et pro- 
gram, $3 fryser du udlistmngen. 
Slipper du tasten igen. fortsacter 
udlistningen. men hvis du holder 
CTRL og Commodore-tasten ned 
samtidig. kan du roligt ga ud og ta- 
ge telefon eller... Ustningen forbli- 
ver frosset. indtil du igen trykker 
CTRL nam for enhver der ikke gi- 
der ho Ide fingeren pa en taste hele 
tiden. 

Det er selvfoigelig ikke rneget, 
men det der er. bruger man ogsa. 
det kan jeg love fori l 

The rest... 

Selvfolgelig kan 64'eren ogsa et 
par ting til. F.eks. har vi de sad- 
vanlige finesser med. at du kan 
bruge hexadecimale, binare og 
oktale tal i dm dagligdag og i dine 
programmer. F.eks. forstar 64'e- 
ren 

POKE S3FFF, 9b01 10 
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i mini- 
format 



lige s3 godt som 
POKE 16383.6 
eller 

P0KES37777. 86 

MEN... Der er dog ogsS taenkt pa 
al!e dem. der ikke lige umiddelbart 
kan omregrce fra decimalt til hex- 
decimalt Det geres med kom- 
mandoen #. Taster du nu et deci- 
malt tal efter dette tegn, s3 vil du i 
Iflbet af nulkommafem kunne se, 
hvad det er i hex. Fikst ikk?l? 
Ligeledes er der implementeret en 
OLD kommando i systemet Den- 
ne kommer du I kontakt med via 
kommandoen! Ogsa en ting du far 
Drug for (med garantill). 
Og sorme om der ikke ogsd er bte- 
vetpiadstil en hardcopy funktion! 
For at bruge denne ska! du blot 
holde CTRL og £ nede samttdtg. og 
med det straks spyttes der et 
skcermdump ud pa" den tilsluttede 
printer. 

Apropos printer... Professional 
Dos har (selvfalgelig) ogsa en ind- 
bygget Centronics driver, Din Cen- 
tronics printer tilsluttes ganske 




enkeit USER-porten. og sa er den 
sag bare i orden. Og hvis man sta- 
dig vil bruge floppyens turbohas- 
tighedja s^ er du nodttil at dykke 
ned i pengepungen for at fS fat t en 
special adapter til porten. 

Reset a la carte 

Hvortrthardu ikke oplevet det: Et 
tryk pa resettassten. og maskinen 
haanger eller ogsS start program- 
met forfra eller noget helt tre- 
die?7 FORGET IT! I Med Professio- 
nal Dos har du muligheden for at 
undga" disse ting. Trykker du nem- 
lig SPACE, samtidig rned at du 
trykker pS resettasten pa stikket i 
USER-porten, sS vil systemet 
overskrive en evt. modulstart og 
desuden springe *udenom" denne. 
hvis der nu skulle vsere et modul i 
EXPANSION-porten. 
Trykkede du Commodore-tasten i 
stedet for. sa hoppes der ind i mo- 
nitoren. Et EXIT fra monttoren 
medfarersa. atcomputeren reset- 
tes som normalt 



Hvis du derimod har holdt RUN/ 
STOP nede. sa forfciiver dit oasis- 
program i hukomrnelsen intakt. 

Sa du rugen?? 

Vi er nu kommet til det punkt 
som er Professional Dos' absolut- 
te force. Prov engang at trykke pa" 
F7. SLAMIIII Directoryet flyver 
frem pa" ska?rmen. og hvis du vil 
have en chance for at foCge med. s& 
skal din pegefingersidde pa" Com- 
modore-tasten... MEGET HUR- 
TIGT1I Ktfr nu cursoren op til det 
anskede filnavn og tryk F5. TAK- 
TAK-TAKII I I0betaf no time erdit 
program inde. og du er klar til at 
fortscette. Hvad hel... er menin- 
gen?l? Tja du har lige stiftet be- 
kendtskab med Professional Dos' 
speciale: Fastloading. Systemer 
som Dolphin Dos og Prologic Dos 
har hentet al den hasttghed ud af 
floppyen. hvad angSr stprre takt- 
frekvens og ekstra ram i floppyeb. 
Men alligevel lader det til. at Pro- 




fessional Dos er hurtigere... Hvor- 
dan dog det? Hvis man som jeg 
gennem laengere tid har arbejdet 
rned floppyen. vi) man garanteret 
have hart om GCR-coding. Dette 
er den made, som disketteme be- 
skrives pa. 1 stedet for at arbejde 
rned de algoritmer. der allerede 
Andes i DOS'en. er Mikrotronic ga"- 
et en helt anden vej. Vha. store ta- 
beller omsaattes de enkelte bytes 
til og fra GCR, en ting der sparer 
tid. masser af tidlll Faktisk er det- 
te pri ncip s3 hurtigt. at filer der er 
savet vha. FASTSAVE pa dine di- 
sketter. kan lapses direkte fra di- 
sketten og over til computeren. 
Men hvad betyder alt dette i prak- 
sis?? Prt&v engang at se pa" FIG. 4. 
Nej det er ikke nadvendigt at gS til 
optiker. Det stemmer... 202 blok- 
ke pa 3.1 SEKUNDIII Nassten 2 
sekunder hurtigere end de fleste 
andre systemer. WOW 1 1 Og hvad 
synes du om at de samme 202 
blokke kan saves pa 8 sekunder. 
Ja. det g3r F-G-M staerktll Jeg vil 
lige stge. at alle tider er udmSIt un- 
der ideelle forhold: Dvs. en helt ny 
diskette med kun en fil pa. Derud- 
over er alle tider inklusiv segning 
direkctoryet. hvilket betyder. at 
tiderne ligger supertaat op ad de 
tider. du vil opleve. naY du i det 
daglige arbejder med Professional 
Dos. 

En leekker detalje ved systemet er 
i 0vrigt. at taktfrekvensen kun 
Eendres til 2 MHz under load. Hvor 
man ved andre systemer kan koge 
vand p3 6502'eren efter 3-4 ti- 
mers brug. fordi taktfrekvensen 
permanent er oppe pa 2 MHz. sa 
bliver den ved Professional Dos 
kun uvcesentlig varmere end ved 
en normal 1 54 1 . En ting som g©r. 
at processoren ikke slides sa hur- 
tigt. 

Bemserk venlist ogsS. at jeg har 
indfcijet VALIDATE pa" FIG. 4. Ogsa" 
herer64'eren forvandletfra skild- 
padde til en racervogn af topkias- 
se. 

Hvad angarkornpatibiliteten mht 
forskellige program mer. sa harder 
i hele den tid.jeg har arbejdet med 
Professional Dos ikke va?ret ret 
mange programmer, som ikke 
kunne loades med systemet. Der 
var faktisk kun ganske, ganske ft, 
som ikke ville samarbejde. Her 
hjalp en omskiftning til den nor- 
maie 64'erkemal. ©DO komman- 
doen eller at sekunda*radressen 
under load var2{f.eks. LOAD "M*', 
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8.2. Jeg vil derfor selv sige. at det 
er ikke floppysysternet. som derer 
noget i vejen med. men derimod 
med den mSde, som dataene lap- 
ses ind i 64'eren. 
Nu da vi snakkerorn problemer. sa" 
havdejeg i begyndelsen nogle ret 
alvorlige problemer med Profes- 
sional Dos. Der skete nemlig det. 
at systemet uclen videre kunne fin - 
de pa" at destruens store dele af en 
diskette ellerogsa" gad det overho - 
vedet ikke at virkel ! En opringning 
til Bright Brain gav dog svar p5 
dette ret alvorlige problem: Flop- 
pyen matte ikke sta for taet pa" 
f.eks, monitoen. Efter jeg har flyt- 
tet udstyret lidt vsek. er der no 
probsll 

Lige til sidst har vi de to disketter, 
som man modtagersammen med 
Professional Dos. Denenediskette 
eren sirnpeldemodisc.somforWa- 
rer samrnenbygninen samt funk- 
tionen af Professional Dos. Den an- 
den derimod indeholder tre pro- 
grammer: Et copyprogram foren- 
keltfiler samt to programmer der 
Kan bruges til at lave backups af 
enten 35 eller 40 spors disketter. 
For a I le tre programmer kan j eg si - 
ge WOWIJ Det gaT sgu' sta?rktl! 



Konkiusion 

Jeg har haft muligheden for at ar- 
bejde med Professional Dos i na?s- 
ten en maned efternanden. ogjeg 
er efternanden blevet s3 begej- 
stret for dette systems hastighed 
og driftssikkemed, at jeg neesten 
er fristet til at kabe det ogjeg vil 
ogsa" udfra minpersonligeerfaring 
rade andre til det sarnme. Men lad 
mig lige sige en ting: Hvis du 0n- 
sker et system, der har indbygget 
en almindelig fastloader og rnas- 
seraf fancy udvldelsertil 64'erens 
kernal, s3 glem alt om Professio- 
nal Dos. Den har. somjeg allerede 
harskrevet. ikke ret mange ekstra 
features (jeg synes dog. at det er 
rigeligt til mit behov). Vil du der- 
imod have et system, som laeser 
dine filer ind med en hastighed. 
der ikke kan underbydes af andre 
systemer pa markedet og sarnti- 
dig er na?sten 1 00% kompatibelr 
til den originate 1541. sa K0B 
DETII! Og en anden ting: Profes- 
sional Dos koster kun 895 skin- 
nende danske enkroner (795 kr. 
hvis du selv har et parallelkabel). 
Det m5 man vist kalde billigt... 

Henrik Lund 
Bright Brain, tfe 05 53 90 05. 



F1G. 1s 

4*kommando) 

«V 
*D- 
«D+ 

3D0 

MN 

«DY 
®D3 
«D4 
«DE 



$D:lnavn|„. 



»DS- 
&DS-H 

asDL- 

«DH:(navn).(id) 
&8 eller 9 



Laaser 1 541'erens fejlkanal. 
Smcekker directoryet ud med turbohastighed. 
Sender dine diskkommandoer til floppyen. Her er der 
bade tale om scratch, format osv. 
Udfarfastvalidate (vtrkelig hurtigtH). 
Frakobler hurtigloaderen ved SEQ og REL filer. 
TllKobler hurtigloaderen igen (ligesom ved opstar- 
ten). 

Sla" Professional Dos fra og skift over til normal 

1541. 

Kobl verify fra under SAVE. 
Kobl verify til igen (opstarttilstand). 
Skift over til 35 spor (opstarttilstand). 
Skift over til 40 spor. 

Her kan du udvide en diskette, der er formatteret 
med 35 spor til 40 spor. 

Scetter en markering. der viser at floppyen bestSr af 
4o spor (er isaer Isekkert hvis du bruger disketter 
med en anden markeringsmade). 
Ssetter eller sletter skrivebeskyttelse af enkeltfiler. 
Du kan ligesom ved SCRATCH na?vne flere navne p9 
en gang. 

Frakobler hurtigsave. 

Tilkobler hurtigsave igen (opstarttilstand). 

Sluk for sksermen under LOAD. 

Lad skaarmen forblive tzendt under LOAD. 

Giver dig mulighed for at aendre pa" dine disketters 

navn og id. 

Santer standarddevice til enten 8 eller 9. 
Udskriver alt hvad der er vserd at vide om systemet. 
Fflrst udskrives et nul. som ikke Druges til noget. 
Herefter feiger sA oplysninger om. hvilken hastighed 
floppyen netop arbejder i. om verify er slaet til. om 
hurtigload og hurtigsave er aktiv. og sidst men ikke 
mindst om der loades med tilkoblet eller frakoblet 
skaerm. 



FIG. 2: 




F1 


UST + return 


rj 


RUN +■ return 


F5 


LOAD + return 


F) 


<?>$ + return (vis directory) 


F2 


Spring til den indbyggede monitor 


F4 


Skift mellem device 8 og 9 


F6 


SAVE ' 


F8 


SYSSCO00 



RG. 3: 

M Her kan du g5 ind direkte og sendre pa" en byte. 

Trykker du sa Return, sa aendres byten direkte i 

64'erens hukommelse. 
M xxxx Viser en hel page (256 bytes) fra den angivne adres- 

se, 

G xxxx Springer til det maskinkodeprogram, der ligger pa 

den angivne adresse. 
L "fiinavn" Indlasser en fil med navnet "fiinavn' i hukommelsen, 
S "fiinavn* xxxx yyyy Saver omnSdet fra xxxx og til yyyy under navnet 

"fiinavn" pa" disketten. 
X Exit - springer ud af monitoren. 

Fl Scroll 40 bytes ( 1 skaermllnie) tilbage. 

F3 Scroll 40 bytes ( 1 skaermlinie) frem. 

F5 Scroll 16bytes tilbage. 

F7 Scroll 16 bytes frem. 

CRSR RIGHT l byte tilbage. 
CRSR LEFT 1 byte frem. 

En page (256 bytes) tilbage. 
+- En page (256 bytes) frem. 



Fig. 4 





1541 


Dolphin 


Proff.Dos 


Antal gange 






Dos 




forsog 


Forrnattering af 










35 spor 


78.1 sek. 


19.0 sek. 


18.1 sek. 


4.3 


664 blocks 










Formattering af 










40 spor 


21.7 sek. 


20.5 sek. 






749 blocks 










Loadaf 56blokke 


36.5 sek. 


2.4 sek. 


1.3 sek. 


28.1 


Load af 109 blokke 


72.2 sek. 


3.5 sek. 


2.1 sek. 


34.4 


Loadaf 151 blokke 


95.7 sek. 


4.2 sek. 


2.6 sek. 


36.8 


Loadaf 201 blokke 


127.8 sek. 


5.2 sek. 


3.1 sek. 


41.8 


Saveaf 56 blokke 


42.7 sek. 


4.9 sek. 


2.8 sek. 


15.3 


Save af 109 blokke 


80.2 sek. 


6.9 sek 


4.9 sek. 


16.4 


Saveaf 151 blokke 


1 10.2 sek. 


8.4 sek. 


6.4 sek. 


17.2 


Saveaf 201 blokke 


145.8 sek. 


10.9 sek. 


8.0 sek. 


18.2 


Validate af en diskette 139.4 sek. 




9.1 sek. 


25.3 



Validate er udfjjrt pa en diskette, der har vaeret i permanent brug 1 en 
maneds tid. hvilket betyder. attlden giver et meget godt Indtryk af. 
hvordan hastigheden vil vaere p& dtne egne disketter. 

For al le andre datatyper (SEQ/REL) er hastigheden speedet op med 
en faktor 10. 
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OPER 



Endelig er 128 Operationer tilbage. Denne 
gang graver vi dybt ned i hukommelsen og 
opererer alle de vigtige adresser ud for dig. 



Vi starter med forskellige arbejds- 
variable for KERNAL mange af dis- 
se 13 pa zero -page i 6<J'eren. 
Se Fig. 1 . 

Herkunne du se nogle af KERNAL'- 
ens variable. Nu 5kal vi over til Ed i- 
torens variable. VIC er 40 tegns- 
skasrmen og VDC kontrollerer 80 
tegnsskaerrnen. Se Fig. 2. 
I Rg. 3 kan du se en liste over ad- 
skillige arUejdvariabie til BASIC. 
Herefter vil du selv kunne lave ma- 
skin kodeprogrammer. tier udnyt- 
rer BASIC'ens rutiner. 
Du kan afla?se tilstanden af grafik- 
cursoren i maskinkode. eller 
PEEK'e den fra BASIC. Du kan ogsS 



unders0ge afvikltngen af lyd eller 
musik i maskinkode eller PEEK'S 
fra BASIC! 

Du skal under alle omstaendighe- 
der vaere hjemme i BASIC'S brug a 
adskillige af de foigende lokatio- 
ner. 5e Fig. 3. 

Vi har nu naet enden af den lange 
liste over adresserne. Nu skal dutil 
at anvende disse opiysninger og 
evenruelt prove at udbygge dem 
med dine egne kommentarer. 
S3 fatter du skalpellen (den ind- 
byggede maskinkodemonitor) ag 
begynder at dissekere offeret - du 
vil lasre mere end du troede var 
muligt om din 128'er. 

John Christiansen 




RATIONER 



Fig. 1 



SOaOO-OaOl 

Kattl 

S0a0>3 

IQaO-4 

*0a03-Qa06 

•0a0 7-OaOB 

•Oau-9-Oaaa 

loaob-oaad 

•OaOe 
•oeor 
toaia 
toall 

*0al2-0al3 

S0al4 

S0aI5 

•Oal6-Oel7 

fOalB 

•0el9 

flOola 

• On It. 

• Oalc 
lOald-Vdli 



Fig. 2 

S0a2D 
S0«2l 
•Qe2 2 
U ai ■ 
S0a24 
•Oa25 
•0a26 
»0a27 
•Oe2B 
•0a29 
A0a2a 
s ..' = :: l 
SOaJc 
■Oa2d 
SOa2e 
S0a2f 

•Oa3D— 0a3:2 

I0a3\2 
•0a34 

10035 
•Oa36 
10a3J 



30a3a 

10aJb-0a3f 

j0a4u-n B 7f 

•QaBO-Oabr 

suio-mi 

1121 2-1213 
S13I4-1217 
S121B-131a 

J . : 

SI 220 
S122 i 

•1222-1275 

nm-ueo 

11261 



•1262-1264 
•1295-1267 
*12B6-128a 
•12Bb-l2Bd 

ii: " 
■1291-1293 
■1294-1296 
f 12V-1299 
f 129*- 129 c 
•l29d~129f 
Sl2aO-l2a2 



vektor , restart an/otem. eager norma it pa BASIC 
warm-atari 

KERKAL 'kold/'varni start ntatus 

palv'ntoc ayatan flag. 

flag tor raaal -mi ■ tor initieringa rutlner 

pointer til bund *>f bruobar me&orv l eveteai Danx 

pointer tit top af brugbar roamory l / ' eaa banX 

gam iri-vaktar under tape rutinor 

brugea under tape rutlner 

fast aerial t-imeout flag. 

ra232 enabled. 

rs232 kontrol regiatar. 

■- ' ' ■ ' r-r *■■:■■ ■ ■' i dtsi 

baud haatighed. 
ra232 antal bite dar eWoi sendee 
rs332 status register. 
r»232 baud hatighadens bit ttd, 
ra232 index til slut af input 
ra232 index til start at input. 
ra232 index til start af output. 
ra232 index til slut af output, 
fast serial f lag . 

ti— r 



max antsl toyn I tastatur buffer 

ocroll lock flag. 

flag: ii J iod repeterende taster 

forsinkelae :-. -n-. repeterende tast, 

foreinkelse far en taste begynder at repetare. 

foreinkelse imeiiem ahif t'CBKtaat sicift. 

flag: VIC cursor laotVbl iruVanda , 

flag; VIC cursor ikka tilUdt. 

VIC cursor blink t*l)er 

VtC teg-n under curoor far blinX- 

VIC curoor farve far Dlink. 

VDC cureor type. 

VIC start af text akano ihiah bvtel 

VIC start af bitmap <high byte) 

VDC start af taxi pkerin < hl9fi OVtOI . 

VDC atart af atiributter (high bytel . 

EDITOR arbeidaveriable. 

VDC cursor larva far blink. 

VIC apl it akarm i text/graf ik> ranter Univ. 

<prev at pake metis du har an oplit akaimi aktlV) . 

•rbeiaavar label under RANK operaacio-nor 

Jirrie taller Ouetering for PAL systemer"). 

gem system hast igned under t ape'aar lei la 

oparaflonar 

gem afctiva sprites under 
operat loner 

gem VII' skaTmat atua under 
opwrat lonar 
flog for bruger (control af VIC. 
arbe.i dsvari able . 

omrada ansa tab tabeller. Jink Label I er for linier 

dar fyider mare and en UnJe pa skmrman, 

nrbejdsvariable for MONITOR 

peaer pd slut al program. 

ngieete adreese BASIC ma nruge i RAM U. 

DO - LOOP arbejdsvariable. 

USR pointer. 

BHD vttrdl. 

antal grader pr. clrkal del 1 1 : : : (arafilO 
status: kold eller varm raaat. 



i l . m ; .. 
$13Q0-lbff 



tape'senella 
tape'oarlelle 



arbejasvoriable *amt tabelJerdar bruges at PLAY 
kotnnanduen 

variable bniv** under intevmpt 

aktuel SOUND kanal 

d* fdltfende fyldar 3 byc.eo hvar. da der er tre 
I yd kanaler. 
low Dyt« if 3DUKD tld. 
high byte af ditto, 
low byta af max Irekvana 
high byte at ditto, 
law byta af eiinitHURi frekvane 
higb bta af ditto. 

recning af treKwens endring 0-inaeti - \ \ 
low byta af etapwrdl. 
high byte af ditto 

low byta af aktuel frakvene for kanalan. 
higjh byta af ditto. 

arbeidavariabla til kndaamling af data ved 50UKD 
kommandoon aAtadoa at an evTitaks faj I ellar 
ii«a iWce vll pavirke en 

igangwende SOUND 



arbaJdevarialsiB for POT funktion.en. 

Vll undar da f leate torhold vara frit til DINE 
maaklnkodaprogrammsr. Ken du kan blive generet. 
Hvia daV er aontetet Interne aller eketerne 
ROM 1 a . 

*lc00- Her/ra I iggar aine BA9IC programmer normelt. mn 

bruger du gra.Ilkken pa 40 laoankaxinen. vil den 
bruge reloende oorade. 

alcOO-ltff farveram for graf ikskam. 

•ZOOO-Sfff bitmap for aref lkskannar. . 

Dlt BASIC program bllvor ae Ivf slael ig- automatask 
riyitat tifiere cp- 1 huXonaiBiaon. nar du bruger 
GRAPHIC Kommandoen. 

Over RAM l do indDyqaede ROM'a har yi faiaenQoi 



«40orj-7ftf 
16000-0 ru 
•booo-orri 
*c000-cf ff 
ieOOO-ffff 

SObOO-Obff 
S0c00-0cf i 

•Odoo-Odlf 
SOeOH 
•looo-iof : 



fig- 3 

SHOD-1130 



S1131-1132 
•U 33-1 134 
Si 135 -1136 
a.1137-1138 

S1139-1148 
*J149-ll4f 
11150-116? 



I 1 1 1' i* 

S1169 

Flit! j 

Slldb- 
$1 16c 
r..-; 

*1 170-1 173 
•1174-1179 
*117a-117b 
*117c-li7e) 
• H7a-i)d5 

•lldfi-lleo 



•12OO-1201 
•1202-1203 
•1204-1207 
f) 200 

•1209*1 20a 

fl20b-iaoe 

*120d-120f 



BASIC low. 
BASIC high 
MONITOR. 
EDITOR 
KERNAL. 

kasaetteburfeT. ooBit Doot aektor fra disk; 
ra232 input buffer 
ra232 output buffer, 
umrflde til apt i teil«l ini t looar . 
her gennieo I unktianataat del inition-erne. da 
farate bytes angiv«r lamgden pa def in it lonerna . 
tester • sn:ft-run og help 



arbeiosareai til Oyonma af RonmsndotsKst til 

ved bl.a. kommandoerne HEADER. SCRATCH DO PEN. 

DI RECTORY 

Graf ikcuraori 
aktuel x-koordinat. 
aktuol y-xoordinat. 
deatination x— koordinat 
destination y-koordlnat. 

var table til tegninig at en lima 
variable ved vinkeLrutiner 

omr&det brugeai -: rorakellig* rutinor CIRCLE. BOX 
ate. 

Ved cjr»lf Uaaniing Prugee 9V«4vt ekaeoH'eivjs. aom 
talgar: 

center x-koordinat. 
cancar r-Koordinac. 
x-radlua 
y-radlUB), 

roterinasvinkei af fiauren. 
atart pi dette gradtal. 
Slut delta aradtal. 

X-radiua'co* irolerlhUflVinkfcD . 
V-r adiuD'o ir. i rule t ingsvinkal • . 
x-r ad i ub ■ a i n i rot e r I ngsvl nka H 
v-rnd tua'coa trote rings vinkell 



1130-lldl 
1132-1133 
1154-1 1SS 
1156-1157 
1158-U5b 
U5c-115d 
U5e-ll5f 
1160-1161 
1162-1165 
1104-1165 
1166-1 167. 

high byte af char-ROM vdreaae I CHAR kommandai 

arbe )aa van aba 1 

f lag i sea le made . 

flag: debbeit biedde 

flag! fyldt boka. 

arbe idsvar labl e graf ikrut iner 

arbe jdava-r table (pr renumber 

f lera orbeJdovarlable for gr ar ikrut iner . 

voktort Moating point I II integer 

vaktvT: mtsgar til floating point . 

BB tayteo med haaigheda oo retni ngstabel lar Tor 

Oprl tee- 

21 byles mud Kopi at VIC s re4l9tre. 
bruges til opdatennB 
under Interrupt 

limanummer 111 CONT koramando. 

pointer lit basic4inl«n ved COHT xiaoando. 

PRINT U3JNX1 dafmitioner 

holder nuanerat p« aidate fell *ERRi 

i inianuorneret med sidsta fail If Iff mgen Ceil, 
ON error SOTO danna Unit - Ifixx ikVa • brug. 
TRAP og ERROR arbeidavar i ab I • . 
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S3 er der igen nyt fra Palace Soft- 
ware. Rimrunner hedder den nye 
charttopper. 



Weird er ordet for spillets hand- 
ing. 

Du spilleret iille myrelignende va?- 
sen. der afpatruijerer de ydre zo- 
ner af en numby. Afsted det gar pa 1 
din dsnosaur-ganger. 
Ballade er en d-e! af dagens orden. 
Skulle din dinosaur blive ramt un- 
der duellerne vil rygteme vide, at 
dyret skal pumpes op. fd r det igen 
er klar til at flytte pa sig. 
Grafik, soundtrack og outreret hu- 
mor tager vi som en selvfclgel 



TEGNESERIER 

Lucky Luke. Asterix og Blueberry 
er tre af de gode. gamle tegnese- 
rie-klassikere. der er flyttet med 
ind i dataalderen. 
Alle er de hovedpersoner i en serie 
spil fra det nyetyske "Bomico"-fir- 
maer. der har sikret sig verdens- 
retttgheder til de nye spil. 
Du skal kcempe mod pirater. cow- 



boys og nitroglycerin i de forskelli- 
ge spil, der alle ertyskudvlkiede og 
alle kan spilles med eller uden joy- 
stick. 

I forste omgang er kun planlagt 
CW-versioner. men efter alt at 
d0mme vil Amiga-udgaver falge. 
Mere info hos; 
Bomico 
Elbingerstr. 3 
6000 Frankfurt 90 
TIf. 00949 69 706 050 
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SVENSKER 
I HE-MAN SPIL 

Doiph Lungren er navnet pa en 
kendt svensker, der en overgang 
boede sammen med negersanger- 
inden Grace Jones og sidenhen 
spillede Sylvester Stallones mod- 
standeri "Rocky 4". 
Nu er det svenske muskelbundt 
aktuel igen, dennegang takket 
vasre sin hovedrolle ispillefilmsud- 
gaven af "Masters of the Universe", 
en kendt serie legetojsfigurer. der 
tidligere er blevet lavet adsklllige 
tegnefilm og computerspil over. 
Takket va?re den nye spillefilms- 



Dolph Lungren bliverdatafreak. I 
hvert fald har Gremlin udnsvnt 
ham til hovedpersonen 1 deres 
nyeste "Masters of The Univer- 
se" -spil. 

premiere, kommer nu endnu et 
"Masters of the Universe" -spil, Det 
er dennegang Gremlin Graphics, 
der sta" r bag , og de lover lige sa me- 
get action i spillet som i filmen. 
Grafikfolkene hos Gremlin har 
gjort deres bedste til, at grafik- 
klatten pa" ska=rmen ligner Dolpn 
Lundgren. Og det erfaktisk lykke- 
des dent DerersmS pixel -muskier 
og det helel 



TRILOGIC 

Man kan sandelig godt forsta. at 
Trilogic lige er flyttet til stfflrre 
iokaliteter med deres nyheder. 
Expert cartridget er nu ude i ver- 
sion 3.1 med etikondrevetopera- 



tivsystem. forbedret maskin kode - 
monitor, hja?lpe-tast, dual 
ska?rmfaciliteter. 2-pass assemb- 
ler og labelgenererende disassem- 
bler. 

Alle mulighederne fra version 2.1 , 
sSsom hi-res grabber, sprite ex- 



tractor. freeze og let indtastnlng 
af snyde-pokes, er bibeholdt. 
Lydersom en potentiel modstan- 
der til Final Cartridge II l?l 
Trilogic's RAM-pakker pa 32 og 64 
kB kan naturligvis ogsa arbejde 
sammen med Expert -modulet. 
RAM "en har batten back-up og re- 



preesentereren oillig RAM-disket- 
te for bandoptager-ejerne. 
Blandt de pvrige produkter frndes 
der blandt andet en omsaetter fra 
Amiga til Euro/Scart-standarden. 
der er Oemsynsstandarden. Med 
Euro/Scart er drt fjernsyn i real ite- 
ten en monitor. 
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TAK FOR I AR! 



Vi vil gerne sige vore kunder og leverandorer et hjerteligt tak for 1987 
- det bedste ar for R.B. nogensinde. 




Vi naede blandt andet: 

• At oge vor omsaetning over 150% 

• At anssette 6 nye medarbejdere 

• At ibne en ny forretning 




Vi forhandler kvalitets- 
udstyr fra bl.a.: 

• ACER 

• COMMODORE 

• FLYER 

• RANK XEROX 

• STAR 

• JUKI 

• NOVELL 

• HARRIS/3M- 
TELEFAX 



1988 bliver et spaendende ar. Tak for 1987 ! 



AMITECH 



Soborg Hovedgade 129 - 2860 Soborg 
Telefon 01 69 87 00 
Aben: Ma-Fr. 9:30-17:30 

Specialbulik lor AMIGA-computere, tilbehor og software. 




Sonderdalen 75 • 2860 Soborg 
Teief on 01 56 43 00 

Aben (telefonisk tienvendelse} Ma-Fr. 9:30-19:30 
Showroom: Henvendelse wenligst efter aftale. 




Crafik p 




/ sidste arfikel leerte du hvordan man far spri- 
tene frem. Nu skal vi so til of animere dem, 
aha fa dem til at bevaege sig, sa man kan 
bruge dem i egne spil. 



Vil man have enkle animationer, 
f.eks enbil derk^rernedefraog op. 
s5 er der ingert problemer. Man 
kan p3 en let m5de kiare der ved at 
skrive: 

FORY-255T0OSTEP-1 :POKE 
53249.Y:NEXTY 

Dette far bilen (eller hvad det nu 
er) til at kere fra underkanten af 
skEermen (dvs. usynlig). og op 
over ska?rmen. Sa" fortseetter den, 
og forsvinderop under overkanten 
af skaermen, borderen. 
Husk at give x en vaerdi. ellers ko- 
rer spriten jo i venstre del af ska?r- 
men i stedet. At fa en sprite til at 
flytte sig i x-retningen er heller ik- 
ke s& svEert, selvom der kan opstS 
visse problemer. n3r spriten flyt- 
tes over i den hBjre side af skeer- 



I husker sikkert at en byte har en 
vaerdi mellem 0 og 255. Wen spri- 
tes skal kunne placeres overalt pi 
skffirmen.sa manharenniendebit 
for hver sprite, for at muliggflre 
512 bevsegelsesmuligheder i 
X-retningen. 

Et eksempel pS hvordan man an- 
vender dette. kunne f.eks va=re: 
10 CQSUB 20;POKE53264,1; 
GOSUB 20:END 

20 FORX-0TO255:POKE53Z48. 
X:NEXT 

Flytter sig to gange 

Kcrer man rutinen flere gange vil 
spriten flytte sig to gange i den 
hojre del af skarmen. Det skyldes 
at adresse 53264 ikke stilles or- 
dentlig nar man korer program- 
met. Derfor er det en god ide at 
nulstille den adresse i begyndelsen 
af programmet med POKE 
53264.0. 

Man kan naturllgtvis kombinereX 
og Y-retningsanimation. Selvom 
det er sva?rt kan man i& sprites til 



at rotere rundt. En mulighed her 
er at anvende ATN. COS. SIN og 
kornmandoer for beregning af 
cirkler m.m. 

Efter at I har "f£et fat" i en sprite 

pS skaermen. kan I jo preve dette 

program: 

10 Y-B5*SIN(K) 

20 P0KE53249.140+Y 

30 K-K+.07 

40 GOTO 10 

Spriten gynger 

Hvis I har tastet programmet rig- 
tigt md. kan I se at spnten "gyn- 
ger' op og ne d. Prtfv med flere sp ri- 
tes pa een gang! 

Riv nu ikke bladet i stykkerl Som 
vi sikkert har lagt maerketil. erdet 
totalt umuligt at animere sprites 
ved hjeelp af 64'erens indbyggede 
BASIC. Det vil rykke. fUmre og ikke 
mindst gS langsomt. Derfor har vi 
lavet et lille program, netop til ani- 
mering. Programmet fungerersS- 
ledes, at det aflasser hvordan vi 
styrerspriten.og Izeggerdetsiden 
i hukommelsen. Derefter indlaaser 
du et nyt program, som fungerer 
som detforegaende. men med for- 
skellen at det aflaeser hukommel- 
sen i stedet for tangentemel 
Smart, eller hvad? 
Nej. ikke sasrllgt smart, for som vi 
nok kan gaatte. "aeder" det meget 
af hukommelsen. Derfor vi! vi rade 
dig til at bruge programmet med 
made. 

Inden du gar videre er det nok 
bedst med en lille forklaring til 
programmet. Tast fflrst program- 
met ind, og save det. Skriv RUN. 
og ikke andet Nu kommer der en 
sprite frem p3 steermen. Placer 
den hvor du vil med, tasteme. 
Spriten styres med A. D. Z. X. C. Q. 
W, E. og (pil venstre). 
NSr spriten er placeret trykker vi 
pa (pil venstre). Flyt spriten som 



ovenfor. tgen. Nu er vi klar. og tiyk 
igen pa {pil venstre). 
NusknverduSYS4915,ogV01LAl 
Spriten animeres p£ den made, 
som vi "tegnede* med tasteme. 
Hvis vi sendrer adressen som er an- 
givet i programmet. vil hastig- 
heden a?ndre sig. 
POKE en Vcerdi mellem 1 og ti. 
Hojre eiler lavere tal kan give for- 
fasrdelige effekter. 

Hemmeiigheden er 
maskinsprog 

Nuerdetteselvfplgelig kun begyn- 
delsen til anlmeringens verden. 
Forsog dig frem. og eksperirnen- 
terforfuldkraft. I na?stenummer 
beskrives mere avanceret anima- 
tionsteknik. 

Teenk bare pa animertngen som 
spil a la Sanxion. Delta og Uridium. 
Har vi et af disse spil. el!er et andet 
med avanceret spriteanimation, 
53 tag det frem, og studer animer- 
ingen. Tank pa hviike tekniker 
programmflren og grafikeren har 
brugt. og om du er i stand til at go- 
re det selv. 

Det krasver faktisk ikke sS meget 
som man skulle tro. Hvis man !ae- 
.rer sig maskinkodeprogramme* 
ring og at bruge rasterinterrupt. 
sa* kan det efter lidt training va?re 
den rene bameleg! (Naesten,..) 
For dem der allerede kan lidt ma- 
skinkodeprogrammenng. vil vi 
gennemga rasterinterrupt i en se- 
nere artikel. Det er nemlig hem- 
meiigheden bag avanceret grafik- 
programmering. Men lados allere- 
de nu gennemgS princippeme i 
rasterinterrupt programmering: 

Grundprincipperne 

Alle TV-apparater tegner et vist 
antal billeder pr. sekund. helt be- 
sternt 50. Der er en stribe. som 
tegner ska?rrnen. oppefra og ned- 
efter. Nu er det sa smart, at man 
kan afieese ftvorpa sksermen stri- 
ben befmder sig. Du poker skaer- 
men gul. Du har et program som 
aflaeser striben. Nar den kommer 



til midten af ska?rmen. skitter vi 
skasrmfarven til bla. Du lader stri- 
ben fortseette. indtil den starter 
oppefra igen, S3 poker du skser- 
rnen gul igen. og sSledes fortscet- 
ter det sarnrne monsterheletiden. 
Effekten bliver, at borderen bliver 
gul pa den ene helvdel. og blS pa 
den anden. 

Man kan sei vfc Igelig ogsa poke an- 
dre ting. Og det gfir naturligtvis 
ogsa at flytte en sp rite istedet for 
at sendre farven. S3 far man flere 
sprites end de norrnale otte. 
DetaJJeme kommer vi ind pS sene- 
re. men lad os afslflre en ting alle- 
rede nu: det har noget med adres- 
se $D01 2 at gsirel 

Dale BASIC 

I Fig. 1 ersSde lovede kornmando- 
er, Kornmandoer for anlmering er 
ikke med. Vi synes. at du ska! eks- 
perimentere lidt. og i stedet laere 
teknikken forst. Men vaar ikke a?r- 
gelig. kornmandoer ti! animering 
kommer senere. nar du har gen- 
nemgSet det begreb nasrmere. 
Vejlednlng til Fig. 1 : 
Tast Dale-Basic, anden del. ind, og 
save det. Det kan kun anvendes. 
hvis man allerede har del 1 i hu- 
kommelsen, hvor vi farst skal 
RUN e del l.ogsiden skrive NEW. 
Nu indlseser cEu del 2, og ger det 
sarnrne som med del 1 . Skriv SYS 
491 52 for at aktivere kommando - 
erne, som er: 

-L Vis en Doodletegning. 
■J Vis en Art Studiotegning. 
-MT Aktiver multicolour. 
-MF Deaktiver Multicolour. 

De to sidste kornmandoer er an- 
vendelige ved-X.5plitscreen kom- 
mandoen fra sidste nummer. Den 
kommando var eoentlig kun be- 
regnet til Koalategninger, men nu 
kan du ogsa bruge det til tegnln- 
ger. der ikke er lavet i multicolour, 
Inden jeg afslutter for denne gang, 
slger en gang til: At eksperim ente- 
re giver de bedste kundskaber og 
resultaterl 

Dan i el Larsson 
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DaleBASIC,2 



100 REF1 

110 REM DALEBASIC 

120 REH 



DEL 2 



130 FDR X-49685 TD 49B65: READ 2;C-C+Z 

: POKE X,Z:NEXT 
135 IF C<> 23625 THEN PRINT "DATAFEJL 

! ! ! " : END 

140 PDKE 43243, 24: PDKE 43244,134 
150 PDKE 43611, 41: POKE 43612,233 
160 DATA 234,234,234,201,76,240,3,76, 

112, 134, 169, 36, 133, E54 , IBS, 32. 133, 

252 

170 DATA 160,0,132,251,132,253,177, 
25 1,145, 253 , 200 , 20B , 243 , 230 , 252 , 
230,254 

1B0 DATA 165,254,201 , 12B, 208, 239, 163, 

53, 141, 17, 20B. 162,0, 1B3, 0,32, 157 
130 DATA 0,4,199,0,93,157,0,5,189,0. 

94 , 157, 0,6 
200 DATA 183.232.94,157,232,5,232, 

20B.229, 159, 29, 141 ,24, 20B, 173 ,22, 

20B 

210 DATA 41,233,141,22,208,75,52,132, 
201 

220 DATA 77,240,3,76,152,194,32,115, 
0 , 201 , 70 , 240 ,13,1 59, 9, 141, 203 , 1 93 

230 DATA 163,16,141.204,193,76,52, 

192, 169 ,41, 162 ,239, 141 ,203. 193, 142 

240 DATA 204.193,76.52,192,201,74, 
240,3 

250 DATA 76,8,175,169,59, 141, 17, 20B. 
169 

260 DATA 29,141,24,209,162,0,199,64, 
63, 157 

270 DATA 0,4,189.64,64,157,0,5,189, 

64,65, 157,0, 6, 1B9.40,66, 157,232, 6 
2B0 DATA 232.208,229.76,52,192,0 



Anim. program 



10 REfl 

20 REM ANIMERINGSPROGRAH 

30 REM AF DANIEL LARS50N 

40 REM 

50 FDR X-163B4 TQ 16523:READ A:C-C+A 

:P0KE X. A: NEXT 
50 IF C<> 17244 THEN PRINT"DATAFEJL» ! 

I " : END 
70 : 

80 POKE 16431.1: REM HAST1GHED 
30 : 

100 PDKE 832. 192 

110 POKE 550.255 

120 POKE 53281,15 

130 POKE 53280.14 

140 POKE 53259,1; POKE 2040,13 

:POKE 532B7.0 
150 PDKE 53248, 172:P0KE 53249,126 

:X-17B: Y-126 
160 GQSUB 550: IF J-lll THEN FOR T-0 

TD 1000: NEXT: GOTO 1B0 
170 POKE 53248.X. POKE 53243. Y 

:GOTO 1G0 
1B0 Q-0:POKE 532B0.11 

190 G05UB 250: IF J-lll THEN PDKE 204 

80+Q, 0: END 
200 IF J-119 OR J-11B OR J-117 THEN 

IF X— 856 THEN X-0;PDKE 53264.1 
210 IF J-123 OR J-15e OR J-121 THEN 

IF X — 1 THEN X-255:P0KE 53264,0 
220 . POKE 5324B,X:P0KE 53249, Y 
230 IF J-157 THEN 190 
240 POKE 204B0+Q, J:Q»Q+l:G0TO 190 
250 GET AS 

2S0 IF AS-"uJ"THEN J-12S: Y-Y-l 

270 IF AS-"X"THEN J-125:Y-Y+1 

280 IF AS- "*A"THEN J-123:X-X-1 

290 IF AS-"D"THEN J-119:X-X+1 

300 IF AS-"E"THEN J-l 18 : X-X-l : Y-Y-l 

310 IF AS-"C"THEN J-117 : X-X+l : Y-Y+l 

320 IF AS-"Q"THEN J- 122: X-X-l : Y-Y-l 

330 IF AS-"Z"THEN J-121 : X-X-l I Y-Y+l 

340 IF AS-"-"THEN J-lll 

350 IF AS- ""THEN J-l 37 

360 F-0: RETURN 

370 DATA 123,163, 127, 1*1 

3B0 DATA 13,220, 169, 1 

390 DATA 141,26,208,169 

400 DATA 27,141,17,208 

410 DATA 169,38,162,54 

420 DATA 141.20,3, 142 

430 DATA 21,3, 159,0 

440 DATA 133,251,159,80 

450 DATA 133,252,68.95 

460 DATA 234.234,169,1 

470 DATA 141,25,208,141 

4B0 DATA 18,208, 1G2 

480 DATA 1,160,0,177,251,208,11,158, 
0, 133,251. 169, 80, 133,252,76,48,64 

500 DATA 41,l,20B.3,e0B,l,P0B,177, 
251 , 4 1 , 2 , 208 , 3 , 238 , 1 , 208 ,177, 251 , 
41 

510 DATA 4, 208, IS, 173. 0, 208, 20B. 8, 
173, 15,208,73, 1 , 141 , 16, 206, 206.0, 
208 

520 DATA 177.251.41,8,208,18,173,0, 

208 , 201 , 255 , 208 , 8 , 173 
530 DATA 18,208.73,1.141,16,208,238, 

0 , 20B , 230 , 551 , 208 , 2 , 230 , 252 , 202 , 

208 

540 DATA 168,76,49,234,0 
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Elektronik 




Efekfronik der VIL noget er tilboge endnu en- 
gong. Og denne gang kon vi byde pa ikke 
mindre end lidfafen sensation, nemlig et inter- 
face der kan sty re de livsfarlige 220 voft og 
kan tilsluttes enhver computer, VIC20 eller en 
Amiga 2000, det ger ingen forskel! 



ideen er meget ligetil for aile. der 
ikke er meget for at rode rundt 
inde i deres datamater, Roderi kan 
jogA ud overgarantien, og maske 
sagar beskadige din computer. 
I stedet bruger vi det interface, 
5om stort set enhver datamat er i 
Desiddelse af, nemlig ska?rrnen. 
Om konstruktionen sidder pa den 
tunge monitor med utrolig farve- 
oplosning eller blot det udran gere- 
de sort/hvld flimmer er uden be- 
tydning. 

Og for at give sa stor alsidighed 
som overhovedet muligt. rsar vi 
end i kke last os fast pa et bestemt 
antal porte. Byg en. to. fem eller 
fjorten - det er ligemeget. 



Den lysfolsomme halvleder 

Forst skal vi udvaelge en kompo- 
nent. der kan opfange lyset Der er 
derfor man ge og gode grunde til at 
vselge den lysfoisomme transi- 
stor. 

Egentlig er det noget sludder at 
tale om besternte lysfolsornme 
transistorer. Det er de nemlig alle- 
sammenl 

Nar lyset rammer krystallet i 
transistoren. falder transistorens 
forstserkning drastisk. Lysets fo- 
toner vil ogs3 medfere. at en 
stram lober mellem kollektor og 
emitter. 

Det sker i alle transistorer, og de- 
res folsomhed afha?nger kun af 
chip'ens stflrrelse og krystallets 
struktur. I fototransistorer har 
man specielt fremelsket netop dis- 
se egenskaber. Folsomheden er 
saledes helt i top. 
Til denne konstruktion kan du bru- 
ge enhver fototransistor. Vil du ik- 
ke ofre det (10-15 kroner pr. 
styk). kan du save toppen af f.eks. 
en BC107 med en nedstryger. 
BC107 er nemlig i rnetaihgs. og 
uden "hat" pa virker det helt fint 
Den lysffllsomme transistor sat- 
tes ind i lille ror. som kan se pa et 
lilie areal pa din compute rskaerm. 
Rflret, eller rorene, kan du saette 
fast med f.eks. sugekopper pa 
skcermen. 

Fra den lysf olsomme transistor 10- 
ber en iedning over til elektronik- 
ken. som sKal afgore om derer lyst 
eller ej. 

Den positive tilbagekobiing 

Kredslobet er meget ens for de to 
versioner. I begge titfaeide bruges 
den lilteog billige74 1 operatlons- 
forstcerker som en komperator 
(sammenligner) med positiv til- 
bagekobiing, Se pa" diagrammet 
Den lysfolsommetransistorsidder 
her som det ene element i en 
spaandlngsdeler. trukket mod plus 
af R1. 

Spa?ndingen pa op-amp*ens ben Z 
eromvendt proportional med lys- 
styrken. Jo mere lys, jo stone 
strom gennem Rl, og jo lavere 
spending pa iC'ens indgang. 
Spa?ndingen pa den anden ind- 
gang (ben 3} er mere eller mindre 
fast. Speendingsdeleren hedder 
her R2 og R3, og pS printet kan du 
erstatte R3 med en trimmer. Det 
kan gore livet lidt lettere. hvis op- 
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stillingen skal tilpasses specie-lie 
forhold (lyse omgivelser. mark 
skaerm og lignende). 
Med den positive tilbagekobling 
via R4. sikres det. at udgangen 
ikke stSrog vipper. hvis lysstyrken 
er iige pa" smerregrsensen mellem 
lys og mark. Den forskubber nern- 
lig spa?ndingen p5 spcendingsdele- 
ren R2/R3 en smgle. sa skifte- 
punkterne ikke er helt ens. 
Efter udgangsmodstanden R5 ser 
diagrammeme for de to ve rsioner 
ikke Isengere helt ens ud. I cien ene 
version trsekker transistoren et 
rela?. For at beskytte mod den ne- 
gative puis, som opstar nar et re las 
klapper ned til hvilestilling. er der 
sat en diode i anti-parallel med re- 
iceet. 

Rela?et har et sset skiftekontak- 
ter. som du sa kan forbcnde til 
hvad so m he 1st. Printet er ikke for- 
beredt for mere end et seet skifte- 
kontakter. men du kan jo selv byg- 
ge videre pa f.eks. et stykke hul- 
print, hvis du har brug for mere. 
Udgaven til lysnetstyring har vi la- 




vet specielt til dig. der geme vil la- 
ve lysshows. OK. du kan selvfolge- 
lig bruge den til "sericse" formSJ i 
stedet for. men lysshows er et fel t, 
hvor enhver datamat kan give he-It 
utroiigt flotte resultater. 
Du kan lave sekventielle kombina- 
tioner. som siger Spar To til alt. 
hvad der ellers fas i handelen. Med 
et par indtastmnger kan du variere 
hastigheden. bestemme nyemon- 
stre og meget. meget mere. 

Isolation og 
strwnforsyning 

I begge konstruktioner skal du 
fremstille noget stram til at drive 
selve lysfaler kredsl0bet. Bruger 
du relaaer. skal du regne med et 
par milliampere plus relseets mser- 
kestram {typisk 30 milliampere 
pr. styk ved 1 2 volt). 
Du kan enten hente strammen. i 
den elektronik. som du skal styre. 
eller lave en lille stramforsyning 
med en transformator. en diode- 
bro og en elektrolyt. 
For lysnetsversion er der tale om 



ca. 4 milliampere pr. kanal. Det vil 
du ofte kunne hente I en af de sma 
billige regnemaskine- opladere. 
som mange komponentforretnin- 
ger, stormagasiner og boghandle- 
re har. Det er den bedste og billig- 
ste made at klare den sag pa. 
Men hvorfor har vi ikke taget 
strommen ti! lysnetversionen di- 
rekte fra de 220 volt? Det kan jo 
gpres bade enkelt og billigt. TJah. 
arsagen er at vi ikke vil have den 
LIVSFARLIGE netspa?nding pa de 
optiske falere. der skal sidde pa" 
skaermen. Af samme arsag har vi 
indskudt optokoblere mellem 
elektronikken til lysfsHerne og tri- 
ac-styringen pa udgangen. 
Printet horer absolut til de nem- 
me selv at fremstilie og samle. Af- 
hasngig af hvilke lysfelere du be- 
nytter, kan det blive npidvendigt 
at ttlpasse modstandsvaardieme 
for R2 og R3. men som far na?vnt 
kan du ogsa vaelge at erstatte R3 
med en trimmer. I sa fald har du et 
stort omrade at arbejde i. 
Start med at montere alle kompo- 



Diagrammet for 
reteverslonen 
af yores alsldlge 
interface. 
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nenter ta?t til printet. lod og klip. 
Det er ikke nod vendigt at saette de 
sma 741 'ere i sokler, de skal nok 
klare rnosten. 

Nar printet er samlet, tilsiutter du 
stramforsyning og lysfclere. Sam- 
tidig kan du godt begynde at var- 
rne din computer op. og lave et lilJe 
program, som kan sa?tte et hvidt 
felt op pfi skasrmen. 
Med Iysf0leren pa det hvide flet. 
rnaler du spasndingen pa IC'ens 
ben 2 og 3 i forhold til ste I (ben 4). 
5pa?ndingen pa ben 2 skulle nu 
gerne va?re hfljere end p5 ben 3. 
Og det sku lie sa fa udgangen til at 
g-a" h»j. 

Pa en sort ska=jrm skal du tilsva- 
rende have enhojspaendingpS ben 
2. og da spaendmgen pa IC'ens ben 
3 ikke har flyttet sig nasvnevcer- 
digt, vil udgangen nu vaare lav. 
Dette skift af udgangen udnytter 
vi til at styre vores rela? eller 220 
volts kontakt. 

Maler du ikke de beskrevne til- 
stande, sa kig lidt pa spaendingen 
pa* ben 2. Er den afha?ngig aflyset 
pa* din foto transistor? Sker der in- 
tet. sa check transistoren en ek- 
stra gang. Den kan vasre vendt for- 
kert. Er asndringen for lille. kan du 
prove at 0ge va?rdien af R1. 
Giver det dig altsammen for man- 
ge gr& har i hovedet. s3 hold dig til 
vores stykl iste. Sa kan det da ikke 
ga helt gait. 

Naesten fremme 

Fraenudgang pa IC1. der vipper. 
er der ikke langt til den rette funk- 
tion af konstruktionen. En hoj ud- 
gang' pa IC*ens ben 4 taander T2. 
som sa led er strom gennem enten 
en optokobler eller relasspole. Det 
turde ikke kunne give problemer. 
Da du ikke. som med reSaset. kan 
se om optokobleren er aktiv, kan 
du male spaendingen over R6: Er 
der en spaending her. ja sa Iflber 
der stnam gennem optokobleren. 



lysnetversionen ser en anelse me- 
re kompticeret ud. Forklarlngen 
finder du I teksten. 



Sadan kan du f.eks. lave en lille 
stromforsyning. 



220W12V 



22QV nc 
o 




LM 7812 



VI 



470 uF 

/25 V 



T 
I 



-M2V 



470 uF/lBV 

ov 



COMputer - 15 



D u Ran ogsfi seette en lysdiode i se- 
rie med R6. Den vil s5 lyse i takt 
med den indbyggede i optokoble- 
ren (HVIS lysdioden vender rig- 
tigt). 

Ved tilslutnlngen skal du vcere op- 
marksom pa. at LYSNETTETS 
220 VOLT IKKE ER SADAN AT 
SP0GE MED. Sorg for en ordentlig 
indpakning af det hele, heist i et 
solidt plastkabinet. Forbindelsen 
op til de enkelte lysfotere kan ske 
med en tynd skaermet lednlng. 
hvor ska?rrnen er forbundet til fo- 
totransistorens emitterside. 
Lysfaleren kan du. som tidligere 
sagt, holde fast pa" computerens 
sKserm med en sugekop, Eventu- 
elt kan du siette en stribe lysf0lere 
pS en plade. der s3 hsenges op med 
en sugekop i hversideaf ska?rmen. 
Vi vil ikke g3 ind i beskrivelser af 
programmer til denne konstruk- 
tion. Fordetf0rsteskaldujoogs3 
seiv have lov til at lave noget. For 
det andet ville det edelaxjge hele 
grundideen i denne konstruktton: 
En konstruktion til enhver Com- 
modore computer. 

Jacob Johnsen 



Komponentplacering og tilslut- 
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Komponentliste. 
relaeversion: 

R1 lOOkohm. 1/4W 

R2 47 kohm. 1/4W 

R3 82 kohm. 1/4W 

R4 470 kohm. 1/4W 

R5 22 kohm. 1 74W 

C1 1 uF. tantal 

T1 BPX62-ll.fototransisror 

T2 BC547. NPN-transistor 

D1 1N41 48. Si-diode 

D2 1N4148. Si-diode 

IC1 uA741. op-amp 

RL1 12Vrela?. 1-skifte 

Desuden benyttes et print nr. 524 

(fra 'ny elektronik's printservice). 

loddefijne. skaermet ledning. 

stnamforsyning, indbygningskas- 

se. m.m. 

Komponentliste. 
lysnetversion; 

R1 lOOkohm. 1/4W 

R2 47 kohm. 1/4W 

R3 82 kohm. 1 /4W 

R4 470 kohm. 1/4W 

RS 22 kohm. 1 /4W 

R6 330 ohm. 1/4W 

R7 56 ohm. 1/4W 

R8 330 ohm, 1/4W 

C1 1 uF. tantal 

T1 BPX62-1I. fototransistor 

T2 BCS47. NPN -transistor 

T3TXC18E40. triac 

D1 1N41 48. Si-diode 

IC1 UA741. op-amp 

IC2 M0C3O40. opto-diac 

Desuden benyttes print nr. 525 
(fra "ny elektronik's printservice), 
loddec&jne. sksermet ledning, 
strflmforsynlng. indbygningskas- 
se. m.m. 
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De Are traicporte pa dette print 
kan ska?res fra hinanden og bru- 
ges uafhaengigt. 



Printet med fire ens relasporte. 



Komponentplacering for relasver- 
sionen 0« 220 votttilsluttes pa re- 
la? kontakterne. 
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DiskaJarm 

10 REM POKE808 , £25 : REF1 KAN FJERNES 
E0 PRINT" CCLR3Srt T EN DISKETTE HALUT 

I NO I DISKETTE- " 
30 PRINT"5TATI0NEN . TRYK DEREFTER 5P 

ACE" 

^0 GET AS: IF AS<>" n THEN 40 

50 FDR N-54875 TO 54E9B:PDKE N,0:NEXT 

60 PRINT" ^ HMID , CLR PALflRIEN ER TILSLU 

TTET " : POKE 53880,6; POKE 532B1.6 
70 OPEN 1,8,15 

B0 PRINT** 1 , M n-R"CHRIC0)CHRIC2B3CHRSC 
1) 

90 GETttl , XS 

100 X-ASCCXSD : X-X AND 16 

110 IF X-0 THEN GOTO 60 

150 REH **» HER STARTER SELUE ALARHE 

130 PRINT"CCLR} POKE 54336,15 
140 FOR N-100 TD 130 STEP 2 

: POKE 532B0,N:GOSUB 1B0:NEXT 
150 FDR N-130 TD 100 STEP-5 

:POKE 532Bl,N:GOSUB 180: NEXT 
160 PRINT" ... STOP TYUEN .. 

. CCR5R NED J " 
170 GOTO 140 

1B0 POKE 54273. N;POKE 54272, N 

:POKE 54276,93 
190 POKE 54277, 25: POKE 54279,0 

:POKE 54276,32 
200 RETURN 



Programnavii: Adventurehelp 
Maskrntype: C64 
Gevinst: 500 kr. 

Er du en fortadt adventurer, som 
ikke kan holde den tanke ud. at du 
ikke kan afslutte et adventure du 
er pabegyndt?! 

Nikkerdu. eller hardu hold i nak- 
ken af at sidde foroverbojet over 
computeren. da er der hjaBlp at so- 
ge her i Super20. 
Ogsa" selvom du blot vil vide mere 
(men m35k€ ikke alt) omet adven- 
ture, ellerandet spil, kan vl hjselpe 
dig. 

Hjaslpen er simpelthen dette over- 
smarte program, der tlllader dig at 
scanne hele cornputereras lager, 
Lageret scannes i 1 K blokke. og 
det vil sige. at du kan se hele skser- 
men pa" een gang. Det betyder 
igen. at du kan se alle de ord et ad- 
venturespil forstSr. ligesom du i 
andre spil. kan se "magiske" kode- 
ord. Programmet tilJader ogs3 at 
du kigger under ROMMEN, hvilket 
igen bstyder, at ingen spil ersikre 
n3r du brger programmet. 
For at bruge programmet skal du 
loade det spil du vil kigge i. Der- 
efter loader du denne adventure- 
help og runner den. 
Nu kan du med joystick i port 2 
scrolle frern og tilbage i hukom- 
melsen. ved tryk pa "fire" afslutter 
du sogningen. 
Irtdsendt af; 
Bent Nielsen 
Kyradservej 19 B 
8700 Horsens 




Programnavn: Diskalarm 

Maskintype: C64 

Gevinst: 300 kr. 

Har du problemer med at folk 
stjceler dine disketter. eller tager 
dern ud af diskdrevet for tidligt?! 
Tja. hvts det er dine problemer. sa 
har vi faktlsk losningen lige ved 
handen. Lpsningen hedder disk- 
alarm, og fungerer ved. at compu- 
teren giver en gevaldig larm. nar 
disketten blivertaget ud af drevet. 
Den eneste begraensning i brugen 
af programmet er. at den disk der 
sidder i drevet. skal vsere skrivebe- 
skyttet {programmet bruger 
nemlig fotocellen der registrerer 
skrivebeskyttelsen). Disketten 
kan sagtens tages hatvt ud. men 
helt ud - nej! 

Skal du bruge det i dine egne pro- 
grammer, som en sikkertied for at 
disketten ikke flyttes for tidligt. sa 
skal du lave checket i et interrupt. 
Endelig har du jo mulighed for at 
benytte denne alarm som 
tyverisikring. du skal blot indsast- 
te en skri vebeskyttet diskette, der 
er bundet til f.eks en dor. NaY da- 
ren 5bnes. vil disketten blive hevet 
ud og alarmen gaY igang... 
Indsendtaf: 
Jannik Bausager 
Prcestovej 13 

4700 Naestved 



s*QO 



Vil du vinde 500 kroner skottefrit? Hor du 
check pa progrommering? So fat din compu- 
ter -og lav den mest fantastiske programruti- 
ne du overhovedet kan opfinde. Men betin- 
gelsen er, at den ikke ma vaere over 20 tinier 
lang. 



2 ir*PEEKC25590-3 THEN 14 
S P S^& NED3DEHEFTER W* W 

s get Sif, JH"**" B 

:B " B+1 «rPTj" THEN PQ^ E 46 ' 

14 Tpint-cclr.hoioV 

20 GOTO 15 



18 - COMputer 



9 POKE 646,1 :PRINT CHRSC1475 ; CHRSCB? ; 

CHRSC143 : POKE 53280,14 
:POKE 532B1.6 

10 PR I NT " C HOnE , CRSR NED13, 

CRSR H0JRE6D TEASE WAIT READING D 
ATA 

40 K-1031:FOR Ol TO BBS : READ QS:B-0 

:FQR I*-l TO LENJtQSD 

:N-ASCCniDSCQS, 1,135 
50 B-16*B+N-4B-KN>643*7:NEXT I 

:POKE K,B:K-K+1: IF K-1055 THEN K" 

1105 

60 IF K-1143 THEN 

70 NEXT C:SYS 53016 : PRINT" CCLRV* 
60 DATA 2A,2A,2A,2A, 20,41 ,44,56,45, 

4E , 54 , 55 , 52 , 45 . 50 , 4B , 45 , 4C . 50 , 50 , 

2A, 2A, 2A, SA 
30 DATA 40,41,44,45,20,42,59,20,42, 

45 , 4E , 54 , 20 , 4E , 49 , 45 , 4C , 53 , 45 9 4E , 

100 DATA 29, 4F, 40,50,55,54, 45, 52,20, 

31 , 39 , 38 , 37 , 2E , AC , 00 , DC , C0 , 7E , F0 , 

11 , C0, 7D, F0 
110 DATA 07,C0,5F,F0,06,4C,00,CF.4C, 

B3 , CF , 4C , 9B , CF , AD , 00 , 0B , 20 , DE , CF , 

SO , 7B , 04 , 20 
120 DATA 47,CF,20,99,CF,EE,13,CF,AE, 

19, CF, E0, 00, D0, 03, EE, 1A, CF.EE, IF, 

CF, AE, 1F.CF 
130 DATA E0 , 00 , 00 , 03 , EE , 20 , CF , 4C , IB , 

CF , A9 , 2D , 60 , AC, 1A, CF , 64 T FC , IB , A5 , 

FC.E9, 2E, B0 
140 DATA 0B, 3B, A5, FC, E9, 04, 90,12,60, 

A9.0B.BD, lA,CF,Aa,00,BD, 19.CF.50, 

CO.CF. 20, 70 
150 DATA CF.60, A9,C9,8D, 1A,CF,A9,00, 

BD , 19 , CF , 20 , CD , CF , 20 , 7D , CF , 60 . A9 , 

04,90, 20, CF 
160 DATA A9, 7B, BD, IF, CF, 60, IB. AS, FB, 

69 , A5 , B0 , B5 , 38 , A5 , FB , E9 , 41 , 90 . AE , 

AS, FB, 50, AC 
170 DATA 1F,CF,C0,E7,D0,07,AC,20,CF 1 

C0 , 07 , F0 , 01 , 60 . 6B , 6B , 20 , CD , CF , 20 , 

7D.CF, 4C, 00 
1B0 DATA CF 1 3S, : «),ia^CF 1 E9 i DE t 9e.2a i 

BD, 19, CF, 3B, AD, 1A, CF, E3, 06.BD, 1A , 

CF.20, 70, CF 
190 DATA 4C, 18, CF, A2, 00, A0, 00, EE.D0 , 

CF , C0 , FF , D0 , F7 , EB , E0 , 55 , 00 , F2 , 60 , 

85, FB, 4C, 88 
200 DATA CF.BD, 19, CF.CE, 1A, CE.4C.BE 



CF 



3D-, 



Programnavn: Brevskriver 
Maskintype: C64 
Gevinst: 100 kr. 

Hvis du har brug for at lave en 
smart start ti I dit program, sa kan 
du f.eks skrive en meddelelse. hvor 
bogstaveme skrives langsomt. og 
maske flere steder pi skaermen 
samtidigt. Denne rutine lader dig 
skrive en hel ska?rm. lige hvordu 
vil. Og nar du er fa?rdig. afslutter 
du rned (F1 ) og derefter kan du 
gemme dit brev ved at skrive 
SAVE "Programnavn'.B (eller .1 
for b3nd ). 

Fremover kan du hente dit brev 
ved at skrive LOAD'Pragram- 
navn".8,1 (eller .1.1 for band). 
Indsendt af; 
Jannik Bausager 
Praeswej 13 
4700 Nasstved 





Programnavn: 3D-<jraflk 
Maskintype; C126 
Gevinst: 100 kr. 

Her er alletiders mulighed for at 
tegne tredimensionelt pa 128 - 
eren. Programmet lader dig tegne 
hvad det skal vaere. og der er en 
fantastisk 3D effekt. Selvom pro- 
grammet er kort (8 linier), sa er 
det godt. 

Tasteme A og Q gar op og ned, og 
0 P gar hesjre venstre. 
Indsendt af: 
Anders Nielstrup 
Bpgevej 7 
6623 Vorbasse 



Programnavn: Merge 
Maskintype-. C128 
Gevinst: 100 Kr. 

Her bringer vi en mergerutine for 
Comrndore 1 28 folket. Rutinen er 
selwirken.de og selvforklarende. 



En mergerutine fungerer saledes, 
at den ka?der flere programmer 
sammen til eet. Det betyder. at fie- 
re forskellige kan arfjejde pa" sam- 
me program, men pa forskelSige 
dele. Mardelene sa erfaerdige, kan 
de merges sammen. og saledes bli- 
ve til et start program. F0r du nu 
begynder at merge programmer 
sammen. skal du llge vide, at pro- 
grammet i lageret skal have de la- 
veste linienumre (hvilket ikke er 
svaert. da der er indbygget en 
renumberrutine i C128'eren). 
For at merge to programmersam- 
men trykker du (F2) efterfulgt af 
navnet pa det program du vi! kaede 
sammen med det i lageret. 
Nfir du nu har ksedet disse to pro- 
grammer sammen. sa SKAL du li- 
ste det nye program via (F7) der- 
efter kan du gemme det nprmalt. 
Indsendt af: 
Alf Sornmer 
Kalstrupvej 62 
9800 Hjarring 



Merge 

10 KEY 5, "SYS5000:DLDAD"+CHR$C345 

20 KEY 7, ,, 5YS5030:LIST"+CHRSC133 

30 POKE250, PEEKC45) : P0KEPS1 , PEEKC4B) : AD-5000 

40 READA : IFA<0THEN50: ELSE POKE AD , A : AD-AD+1 : G0T04O 

50 PR INT " CCLR3 CDOUN 5) C LEFT S3 LOAD HED 'F2' OG LIST MED 'F?'" 

60 PRINT"CDOUJN 5 D C LEFT 53HUSK AT LISTE , F0R DU SAUER I " : NEW 

70 DATA 173,16,18,133,45,173,17,18.133,46,169,0,168, 

145,45, 19B, 45, 208,?, 13B.46.1 
9B , 45 , £08 , B , 198 , 46 , 96 , 234 , £34 , 165 , 250 
B0 DATA 133,45, IBS, 251, 133,45,96,-1 
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|er i en tid af m0rke og kulde. lige 
Ttette miljo for en ordentlig 
omgang.adventuregaming. Mens 
ens ande danner srna tstag pi ru- 
den. indhylles mai. . en verden. 
hvor man ikke e; ;v,vk-r. 



Uninvited 

The Dungeon Master har for brajB 
tips til dette eventyr. men man 
kan jo aldngfanok... 
Ha; du nogenslnde vasret pa en'' 
kirkegard? Sa ved du ogsa. hvor- 
dan man aerer de afdade... Husk at 
tage et bur med. for i enden at fa 
en "nogle". 



Lurking Horror 

Hvilten udema?rket titell TDM 
■■■ trbeffefor^t. at det var et evenryr 
om ham\ Men riej. Infocomvi.ie ik- 
ke overieve gru(e)somme tor- 
teHinger fra den hand. Nuvei. "Lur- 
king Horror" er virkeiig godt skre- 
vet. med en bloddryppende teksfc 
Meri det erjo ogsa mesteren sefv. 
David Lebling. der star bag. 
Med handen pa skulderen kan du 
let finde vej igennem idbyrlnten. 
Den peger den rette vej I Brug ste- 
nen fra drammen igen. for at af- 
slurte eventyret. 



Vand i ojnene 

Ma jeg som nybegyn der bede om 

et par rad? 

1. "Zork IPi Hvor kan jeg finde; 
kandls? Hvor finder jeg "Pool of 
Tears"? Hvordan kanjeg ft fyldt 
vand I spanden? 

2. "Sea base DeFta": Hvor kan jeg: 
finde "Telescope"? Hvordan far 
jeg lukket dflrene igen? (de ab- 
nes ved at afspille tape med ' 
"Heavy metal music". 

3. 'The Pawn ": Hvordan tar jeg 
fat I de tre kugler i treestubben I 
lysningen, \ skoven? 

Venllg hilsen. Inger M.B. 



5elvf0lgeiig. Lad os begynde medl 
det slriste: Du sknver blot 'Get 

\\~ Derligger nemlig de trel 
kugler. Men husk at du farst Kanl 
finde dem. nar du har hentet van- 
det, og givet der til Guruen. 
Bvprforvildg Jkke dprene igenTl 
Telescope* kar. du finde ; ft cet; 

"bold"! Uet er besternt ikke for at! 
veere ubehageic. men en tanke 
falderrnig md: Har spillet disse. 
saerilgt meget? Det virker somj 
om. at du har ; : : vet alt for tid-i 



ligtl 

Crurtdentil.c 

. ' • 
nwnlignet m 



:jegharsvaretpadi| 
irgsmal er. at saml 
id "Zork II" sa er ds" 



vand ved siden af. og kan i deres 
simplscitet va?re dybt imterende. 
Dine spcrgsmal vedrorende "Zork 
II' viser.-ar du rnSske har hart om 
disseting. men ikke "gidet" atga- 
re en indsats. 

Jeg vii Ikke edelaagge "Zork II". 
hverken for spillet. eller fremfor 
air forrJig.derforrGlKddig seiv. og 
brug mere rid pi "Zork II'. og nar 
du sa selv finder ud dine spargs- 
mai. vil du kunne se lyset. og takke 
TDM for at have vaaret sa hard! 



En mand der er en fugl! 
Hello Adventure comerl! HJ&LP 

MICH Jeg har nogle problemer i 
to adventurespil. "Guild of Thie- 
ves" og "Temple of Terror". Ha- 
ber du kan hjaelpe mig. Forst 
"Guild of Thieves': 

1 . Hvordan drasber man rotterne 
I 'flight of Steps"? Jeg har "Rat 
poison'. 

2. Hvordan kommer jeg forb! 
"Room of Hot Coals"? Jeg harfa- 
et fortalt at man ska! bruge en 
salve, er det sandt? 

3. 1 "Aviray" sidder der en mand, 
og han vi! gerne have noget at 
spise. MEN HVAD71 
"Temple of Terror": 
1. Hvordan dreeber man "Cave 
Troll' I -Bouldera"? 



2. Hvordan kommer man forbl 
"Spanned Pit" 1 "Templercrry"? 
Det var alt for denne gang! 
PS. Jeg hadef spraldespande (de 
lugter). 

Med venllg hilsen, Rod Ctemen. 
3390 Hundested 

Hej (din) Rod. jeg kan god: hjaalpe 
dig med 'Guild of Thieves", men ik- 
ke med "Temple of Terror*, men 
jeg haralligevel taget dine sporgs- 
mif med. der ma jo vasre nogie. 
der kender svarene. 
Du ska; ikke bruge 'Rat poison" til 
at drebe rotterne. de skal nemlig 
druknes. Ved "Right of Steps" skal 
du underage rdreme nasrmere. 
for sa at fjerne en stopklods. 
Hvem detsa end er, der har fortatt 
dig. at man skal bruge salven, sa 
har vedkommende haft fuidstsen- 
dig ret! Salven far du fra en plante. 
der er inde hos edderkoppen. 
Det er ikke en mand der sidder i 
"Aviray". men derimod en Mynah. 
en fugleart. Den ersulten. sa prev 
at give den noget koKosrnseik... : 



Billet til toget 
Hej Dungeon Master. Jeg er 
nybegynder I adverrtureverde- 
nen, sa Jeg haber du kan besvare 
mine spergsmal. 
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Vi abner otter dorene til det fugtige fongehul, 
der indhyller Christian The Dungeon Master, 
og fasner ham fra hans kaeder. Med et skrig 
slipper han ud, og kastersig over skrivempski- 



nen... 




"Sea base Delta"; Jeg er mellem 
de to "Hatches", hvor jeg kan ser 
"Large Wheel". Hvad skaljeg go- 
re? 

"Bugsy": Hvordan far jeg penge 
til en togbillet? 

"Kayleth' : Jeg kan Ikke komme 
v&k fra den forste "location". 
(Heft plnligt he-he). 
"Madman 64"-. Hvordan far jeg 
fat i 'note nailed to wall - . 
Treasure Island": Hvordan 
kommerjeg ud til skibet? 
Venllg hllsen, 

Jonas Helde Smith. 2100 Keben- 
havn 0. 

Nybegynder eller i 
venturespilier. aitid 
spiflerl 

"Seabase Delta": DreVhjulet! I 
"Bugsy" skal du eve lidt pengeaf- 
presning pa nogte uskyldigc av.s 
drenge. Men scrg for, at de ikke 
kan se. hvern du erl 
"Kayleth"; Her skal du bryde dine 
bindencle band, for derefter .r i - - 
se dig op. 



Hvad skaljeg vaetge? 
Kaere "The Dungeon"! Jeg er lige 
begyndt at have computer som 
mln hobby. Jeg vll gerne have at 
vide, hvilke spll. dvs. adventure- 




spil. du anbefaler til en nybegyn- 
der. 
HHsen. 

Den vittige Theis B. Thrane 

Kaare vsttige Theis! Nu ereventyr- 
spil jo en smagssag. og der er stor 
forske. pa eventyr pa diskette og 
eVehtyr pa band. 
Hvisdu hardiskettesration.viljeg 
anbefale Infocoms 'PlanetfaU* el- 
ler 'Wishbnnger". der hener til I 
tekst-onlygenren.Hvis'du ogsavil 
have grafik (og musik) skat du ta- 
ge Treasure Island* fra Telarium. 
der fciger den kendte E>og i store 
Udvalget pa diskette er 
\ og der findes mange rigtigt 
gode eventyr pS disk. B3nd der- 
imod har sine begrsensninger, 
hvor hele adventuret bliver ind- 
Isest i hukommelsen pa een gang. 
Hvis du vil have et bandeventyr 
med et relativt stort ordforrSd. 
skal det vasre evenryr fra Level 9, 
dem med bi.a. Emerald Isle og Co- 
lossal Cave. 

Men ellers kan dujo va=lge eventyr 
som Terrormolinos og Bugsy. der 
ikke er s3 lange. 

Bandsalat uden dressing 

Hello The Dungeon Master! Nu 
haber vi all e sammen at "The 
Dungeon Master" (det navn sl- 
ger alt om ham) er rlgtig frisk 




idag. For mlg have proWemer 
med Perseus&Andromeda" og 
"Erik The Viking". 
"Perseus & Andromeda": 

1. Hvad skal J eg skrtve for at kas- 
te "discus" 1 "Cave". Jeg harf.eks 
provet at skrive "Throw Discus", 
og svaret lod "At What?, use two 
words". 

Sa blive mig sA sur. sat mig spise 
bandsalat uden dressing. 

2. Hvor er nettet som man skal 
bruge ved Temple Ruin". 

3. Hvad skal Jeg bruge "Ancient 
parchment" til? 

"Erik The Viking': 

1. Hvor skaljeg sejle hen. 

Z. Hvad skat der ske 1 "Red 

Room" (der der mig altid). 

3. Skal der ske noget pa Isfia- 

gen/lsbjerget? 

Med en rablende hilsen fra-. 

Rasmus og en pose bandsalat 



Det lader til, at "Ras.musog en po- 
se bandsalat' ikke blot harprobie- 
mer med to eventyr. men ogsa" 
med det danske sprog. Jaja. vi kan 
vel tkke aile vaere normale... 
I "PersuesSAndrorreda'skaldujo 
forstgsredig klart. .'r/atfdeter.du 
vii kaste "discus' imod, Narduved 
det. kaster du iyen. g yderiigere. 
"AT (det du nu har fundet ud af , du 
vil kaste imod)'. 



Nettet skal du nok finde med ti- 
denl Pr0v at ase "Ancient 
Parchment". 

"Erik the Viking": Du ska! sejle pi 
vandet.:. I "Red Room" skal.duhi-- 
ve et baggier med. Og til J0ffiP|M 

Eventyrligt nyt 

Folk med en Amiga kan nu gleede 
sig over, at den danske distributor 
PCS sa?!ger King's Quest serien. 
dvs. I. II og Hi som en samlet pak- 
ke. Og prisen? 495.-1 

"Knight Ore", fra Level 9 kommer 
nu ogsatll&Veren. Selvom grafik- 
ken er noget af det mest syge. 
TDM harsmicft sine slatne ejne pa. 
ereventyret virkeiig etbevis pa\ at 
de tre engelske personer. der ud- 
gffr Level 9 ruller rned rouladen. 
Imens du render rundt og er en 
"Ore* (normalt den jagede I et 
eventyr). render der.-mystiske 
vaesner rundt og passer sig seiv. 
Meget interaktiyt! 

Foruroligende nyt: Dajegvarude 
og spise med David Lebling i Eng- 
land, fortalte han mig, at infocoms 
nye 7.\ l.-sprog giver plads til grafik. 
Dermed ikke sagt at der kommer 
grafik i infocoms eventyr, men 
skaebnen syries uundgaelig med 
dette skridt. Ak og veil 

Christian Mattensen 
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Commodore PC 1 

- PC'er til hjemmecomputers pris! 





DOS 3.20 
GW-BASIC 



KUN 



4.995, 



incl. moms 




MIKRODATA, 

0sterbrogade 117-2100 Kbh 0 • Tlf. 01 18 33 66 



The 
|s|eve/" 



Ending 




De/ kon do ikke bii- 
ve ved? Jo, Marcom 
Doto hor sendt et 
endnu mere endeligt 
cartridge pa marke- 
det, der skulle over- 
frasffe olle sine for- 
gdengere, 

Det succesfulde Final Cartridge 
har nu faet fojet endnu en bror til 
familien. 

Navnet er det samme. men vi er 
bare naet frem til IU'eren. 
De gyldne dage for cartridges i alle 
afskygninger (samt priser og kva- 
liteter) er definitlvt overstSet. 
Men tilstandQne bliver jo ikke 
akkurat bedre af en horde stille- 
stSende fabrikanter. 
Hollaenderne har tilsyneladende 
visiojierne. 

Vinduer? 

Du tror garanteret det er I0gn. nar 
vi siger det. Men Final Cartridge 1 1 1 
er blevet ret s3 kraftigt inspireret 
af Amigaens opbygning. 
Alt foregar via pull-down menuer 
og vinduer. Final understtftter da 
ogsk mus, joystick og keyboard - 
styring. 

Og skcerrnen ser faktisk radsels- 
fuldt nydehg ud. MSske en smule 
for ordin<ert, men absolut nyde- 
ligt. 

Vores made med vindues-sy- k 
stemet var absolut en af hojde- f 
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punkteme p5 64'ereren Icenge. 
Du kan va?lge. flytte. swappe og 
kommunikere med de forskellige 
vinduer ligesom hos storebror 
Amiga. Men selvom 64'erens 
vinduer er sma imponatorer (for* 
biiledlig hastighed af en otte bit 
maskine at va?re. selv nar -det for- 
reste vindue skal trsekkes om bag 
seks andre) kan de dog p3 ingen 
made overga Amigaen. 
Deskta p er navnet pS Jiovedmenu- 
en med de fern overordnede tools. 
INFO (version og copyrights). SY- 
STEM (tilbage til BASIC, cartridge 
ud af funktion og Freezer), PRO- 
JECT (funktion, der tillader ttl- 
fojelse af ekstra funktioner. der 
ligger pa en diskette). UTILITIES 
og CLOCK (ur og alarm), 
En af nyskabelserne er NOTEPAD, 
en meget simpec tekstbehandiing 
(neermest en skrivemaskine}, der 
dog ikke fungerer med as. 0 og a. 
I UTILITIES finder man en lille reg- 
nemaskine og diskettekomman- 
doer for op til 2 diskettedrev. Her 
rdder man overen diskturbo (ca. 9 
gange Jiurtigere) og en kassette- 
turbo. der arbejder 1 0 gange hur- 
tigere end normalen. 
Skcermdumps er ogsa r0rende en- 
kelt. Du Vcelger interfae, print- 
metode. og den grafiske mode. 
Her kan der bade bruges 24 og 8 
nils printere. Suveraant 
Det ertil genga?ld ikke lige s3 su- 
verasnt, at man skal bruge diver- 
gerende piletaster i Desktop og 
TOOLS. Hvis man veelger forkert, 
vil TOOLS som regel d0mme dig til 
evig fortabelse og g§ ned med et 
brag. - Ret opl0ftende. 

Flere kommandoer 

NytteordreseBttet er vokset tem- 
melig pasnt. 

BAR besternmer om du skal have 
menuerne i toppen af ska?rmen 
elUer ej. Hvis ikke du enskerat be- 
nytte menuen BARen hardu fri til- 
gang til de ekstra 24 kRAM til 
strenge og variabler. 
Med DESKTOP bliveralle hukom- 
melsens data slettet, hvorefter 
der retumeres til Final Cartridge. 
DUMP skriver de variabler. som 
der bliver brugt dit skjulte BASIC- 
program. 

HELP betyder, at den fejlbehsfte- 
de program-linie burde blive vist 
pa skaermen med muligheder for 



]2ver Ending 
cartridge 




editering og en ny testk0rsel, Det 
g0r modulet bare ikke endnu. men 
det skal vel nok komme med 
tiden. 

MEM forta?ller dig naturligvis, 
hvor meget hukommelse. der er i 
brug og hvad de forskellige bytes 
bliver brugt til. 

ORDER s^rger for at liniemes 
numre bliver bragt i pinlig orden. 
Ved hjaslp af PACK far du faktisk 
serveret en lille (sSkaldt "kraftig") 
beskyttelse af dine egne program- 
mer. Beskyttelsen oph0rer farst. i 
det ©jeblik man trykke pS reset- 
knap. 

PDIR/PUST giver dig henholdsvis 
et katalog og et ska?rm-dump pa 
disketteme. 

TRACE og UNPACK (rnodsacte af 
PACK) burde give sig selv. 



Diverse 

Modulet indeholder dog ogsa en 
maangde andre dejlige detafcjer. 
For eksernpel Freezeren, der aktl- 
veres ved et enkelt tryk p3 knap- 
pen, og gor det muligt at snuppe 
en sikkemedskopi af program- 
met. - Eller snarere na?sten en- 
hvert program, for derfindes man- 
ge "hSrde" nadder derude. sorn 
koster en del mere sved at knak- 
ke. 

Du kan vselge enten at BACKUPS 
eller kopiere din diskette. Til spil- 
lelystne er der en Freeze frame, 
der kan sl3 alle sprite til sprite kol- 
lisionerog sprite til baggrund kol- 
lisioner fra. Men regn Ikke med. at 
det virker hvergangl 
JOYSWAP sksfter joystickport og 



AUTOFIRE giver dit joystick en 
auto-fire. 

Fra print-menuen er det i avrigt 
ogsa 1 muligt at lave skaarmdumps 
og lege med farvevalget. Du clea- 
rer computeren med KILL og ZE- 
RO KILL (fylder hele hukommelsen 
op med O'er). 

Maskinkodemonitoren er tilsyne- 
ladende den samme. som i Final 
'eren. Altsa god og omfangsrig. 

Endnu bedre 

Deter nok en smule overdrevet. at 
pasta Final Cartridge III er det 
mest avancerede cartridge, der 
nogensinde er ftemstillet til C64/ 
1 28. som manualen gar. Ligesom 
de farvestralende Amiga-skserm- 
billeder pa coveret kun kan beteg- 
nes som en mild forbrugervildled- 
ning. indtil Final udkommer pa 
Amiga (men hvorfor skulle den 
dog detl). 

Men det betyder jo heller ikke, at 
Final III er en maegtig omgang 
skrald. Final indtager nemlig en 
Inn placering et sted mel lem yder- 
punkteme fantastisk og elendigt. 
Med den opdaterede Final Cartrid- 
ge er det altsa kun blevet endnu 
svarere at komme udenom dette 
modul. hvis man ikke skal f0le sig 
snydt. 

Den garni e anke om en manuel 
omskiftning mellem on/off. sadan 
det bliver muligt at starte op di- 
rekte i 1 28-mode ga?!der fortsat. 
Men sammen med alle de laekre. 
nye finesser er der desveerre ogsa 
dryppet en smule malurt i baege- 
ret. Modulet har en vis tilb0jelig- 
hed til at gS ned. hvis ikke det be- 
tjenes med de rigtige taster. Good 
griefl 

Trods problememe (der forh3- 
bentlig bliver hurtigt rettet) er 
modulet stadig virkelig god valuta 
for pengene. 

PS trods af rnangelen pa samrnen- 
lignenlige produkter tagervi ikke 
rnunden forfuld. for Final Cartrid- 
ge Ill's vedkommende. Snarere 
tveertimod. Men modulet er dog 
nseppe s3 godt, at det kan betale 
sig at kaste de tidligere versioner i 
skraldespanden. for at k0be den 
nye. 

Import0r i Danmark: Morcom Da- 
ta. Tlf: 03-726 888. Pris Kr. 595.- 

Morten Strunge Nielsen 



24 - COMputer 



Commodore 





RINK PANTHER 

Sa er den gal igen. Den lyserode 
panter lider endnu en gang af tor- 
re lommesmerter. pa grund af sin 
extravagante livsstil. Men han har 
fundet et profita belt job. tjener 
om dagen og indbrudstyv om nat- 
ten. 

Den rige mr. Profane la?ggerhustil 
beggejobs. 

Panteren har kun et lilte problem. 

hans velgorer gar i sovne. Endda 

pa farfige byggestilladser. 

Du er nodt til at undga" han korn- 

mer til skade. hvis den lyserode 

panter sKal na ind i Profanes bank- 

boks. 



Tyske Micro-Partner har Igen rul- 
let med graftkken og prssteret 
plxel-guf til traanede Commodore 
64/Amiga eyne. 



Inspektor Clouseau. hans hjaelper, 
og en gal arkitekt gemrner sig og- 
sa p3 byggestilladset Med Clouse- 
au's sans for darlig timing kom- 
mer hans fodder altid i vejen, isa?r 
for ham selv. s5 det ska! jo nok g3. 
Men en gal arkitekt? 
Spiliet bliver Hge sa overdrevetflot 
som nip & nop. 

Vidste du forovrigt. at Micro-Part- 
ners nseste totalt flippede licens. 
bliver Tom & Jerry. 



FUTURE 
GAMES? 

Danske softwarehuse springer 
frem som svampe. Ogsa selvom 
nogle af dem - eksempelvis "Kele 
Line" -hurtigt blev plukket igen. 
Endnu et nyt dansk spilfirma er 
"Future Games", stiftet af to habe- 
fulde 14-aYige, der ifoige diverse 
press emeddelelser drommer om 
stor international succes. 
Firmaet. der endnu ikke har spil 
klar til udgivelse, planlaagger at 
markedsfare i samarbejde med 
nordsjaellandske PCS. Og som en 
af de to bagmaand. Christian 
Knudsen. siger: 

- Vi leder med lys og lygte efter 

skrappe programmorer. 

Er det dig. de leder efter. kan dujo 




ma„ ^software-fjr 

prove at gi' fremtidens spilfirma 
(ellerhvad man nu skal kalde dem) 
et ring. Den anden ejer. Thomas 
Klitgaard. venter spaandt pa num- 
rene 08 343 570 og 08 343 333. 
"Future Games' har situeret sig i 
Frejlev, en ikke saerlig stor landsby 
i Alborgs sydvestlige hjorne. 




BRO BRILLS 

Er du en af de mange, der ofte sid- 
der foran ska?rmen. og far ondt og 
gener i ojnene af de mange timer, 
sa kan Essilor hja?lpe dig. 
De har nemlig udviklet et specielt 
brilleglas. der beskytter mod de 
gener. som fremkalder synsube- 
hag. Brillerne kananvendesafalle, 
der arbejder ved en skserm. Selve 
glasset er af det sakaldte Orma 
materiale. der har den fordel, at 
det er brudsikkert og kun vejer 
halvt sa meget som almindelige 
briller. 

Da Essilor brillerne gaT under be- 
tegnelsen arbejdsbriller. kan der 
ydes offentlig tilskud til en sadan 
investering. ifolge Arbejdsstilsy- 
net. Yderligere oplysninger kan 
indhentes hos: 
Essilor Danmark A/S 
Smedeholm 15-17 
2730 Herlev 

Tlf:02-841 144,lokal 17 



ELITE 

STJALER... 

Der var virkelig gang i Elite Soft- 
ware pa PCW Show'et. Ikke nok 
med. at de stjal en masse talent- 
fulde Amiga-prog rammorer for 
neesen af alle de andre. de sjal san- 
delig ogsa" med arme og ben fra an- 
dre firmaer. 

De ukommenterede rygtespre- 
dere vil vide, at Elite stjal hele to 
spil fra Durel) Software, for at det 
ikke skal va?re logn. 
Spitfire, der angiveligt tigner sid- 
ste vintershitfra Durell, Thanatos. 
en del. 5tor velanirneret flygrafik, 
hvor du banker alle de andre ned. 



mens landskafcet scroller lystigt 
deruda'. 

At Elite til syne aadende ogsa h ar ft- 
et Chain Reaction med i kobet er 
ikke s5 lidtaf et scoop. Detdansk- 
programmeredespll, dertagerud- 
gangspunkt i et atomkraftvcerk. 
hvor fredsaktivister har ompro- 
grammeret robotteme til at skille 
sig af med uranen og angribe alle 
de ansatte, har vasret "naesten 
fcerdigt" i et Srs tid. 
S5 lang tid har vi rent faktisk haft 
en rimeligt fejlfri version liggendeS 
Elite tor d a heller ikke kommente- 
re hvordan, eller hvomSr. spillene 
vil olive udgivet. 





KONIX BRYDER 
SAMMEN 

Nu er Konix joysticket langt om 
laenge bukket under for presset. 
Efter 17.604.000 vrik. brod Konix 
Speed King joysticket sammen. 
Belgieren Maris Geert vandt kon- 
kurrencen ved at geette pa. at joy- 
sticket kunne holde 643 timer 
med 450 vrik i minuttet - Det 
holdt rent faktisk i 652 timer. 
Hvordan Geert fandt frem til tal- 
let? 

Han fandt ud af. hvor mange ti- 
mers Daley Thompson's Decath- 
lon et godt joysticks burde holde 
til og fordobledel 
Efter testen har Konix nu papirfor 
joystickets hatdforhed. Er der an- 
dre joystick-fabrikanter, der tpr 
vove peisen og driste sig til et nyt 
rekordforscg? 
"COMputer" tvivler... 
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DK-char 

Ja, sa kom listningen, der Kan lave 
et dansk karaktersa?t pa din Ct 6/ 
+4'er! Renttekniskforegardetpa 
den made, at prograrnmet henter 
karaktersasttet fra ROM'en (det 
er f.eks. BAStC'en og overskriften 
nar du tsender for computeren) 
ned I RAM 'en. Men hov, i RAM 'en 
kan derjo editeres. venneri S3 der- 
for fandt jeg de skarpe paranteser 
og pundtegnet. og lod det ga ud 
over dem. for tegnene >E 0 A. 
For at fortaelle computeren, hvor 
karaktersast nu ska! iigge. skal der 
poke's lidt; 

POKE 65298.194: 
POKE 65299.60 
I det tllfceide. at du far SYNTAX 
ERROR, i et eiler andet du skriver. 
sa flimrer sKa?rmen helt vl Idt. H vis 
det sker. skal du i "blinde" skrive; 
POKE 65298.194: 
POKE 65299,60 



EHer hvis man er smart, sS define- 
rer man en funktionstast til at let- 
te byrden, saledes: 
KEY 1. 'POKE 65298.194 
POKE 65299.60" +CHRS{ 1 3) 
Det sidste CHRSU 3) laver en au- 
tomatisk RETURN, resten skuJfe 
vasre til at forstS. 

Nyt karaktersart 

Prograrnmet "NYT KARAKTER- 
S^*, definerer lige som t DK- 
CHAR et nyt karaktersart. For- 
skelien fra DK-CHAR. erdet, at her 
bliver alle bogstaveme omdefine- 
ret. Der erikke sa meget at sige 
om det. men tast det ind og se det 
fedeste look... Laeg masrke til. at 
"antiflimmer" rutinen ER indbyg- 
get. I rutinen er der ikke kontrol af 
data, men du kanjo hurtigt se. om 
der er forkerte data: karaktereme 
ser forkerte udl 

Superfarve-scroll 

Denne rutine laver alle tiders fede 
farve scroll i randen. Rutinen keirer 
med IRQ/interrupt, og det bety- 
der at du sagtens kan ktfre et an- 
det program samtidlg. Hvor er vi 
sa nende? Ja rigtigt. ovre t Amiga' - 
enl (nsesten) 



ScroHen I randen star ret stille lige 
nu. men det skal du ikke lade dig 
name af. Den kan faktisk godt 
scrolles. det gcres sStedes: 
POKE 1650,va?rdi. 
Veerdien kan va?re mellem 1 og 
255. 0 er det samme som 256. Du 
far det flotteste resultat omkring 
128. 

3D-grafik 

Listningen 3D-GRAFIK laver et bit- 
lede om til 3 dirnensionel grafik. I 
prograrnmet er der indlagt en de- 
mo der viser et billede. og derefter 
laver en 3D forskydning. Okay, det 
er ikke noget med. at du kan se 
helt nye sider af et objekt, den 
stags kan man kun pa Amiga og 
pc'ere... N5. C16 slar ihvertfald 
64'eren af banen med hensyn til 
grafikkommandoer. Udregninger- 
ne foregar normalt med en masse 
sinus, coslnus (tsserfor C64*eren), 
men med C16/-h4'erens grafik- 
kommandoer gar det med: SSHA- 
PE. CSHAPE. LOCATE, og 2 gange 
ROOT. 

Demoen kflres med; RUN 1 60 
N3r billedet ertegnet, trykker du 
en tast (flot billede ikke?}. Com- 
putereren vil nu sparge om det an- 
tal grader billedet skal hselde, og 
om det antal punkter det skal 
skubbes. 

Pnav selv at skabe et bi liede. og sa 

lav et 3D-Iock over dem. 

Du skal bare anskaffe nogle af dis- 

se 3D-briller for at ft den fulde 

virkring. 

I linje 40 og 50 er der nogle Inver- 
terede Q'er. De laves ganske en- 
kelt ved at trykke pil/curser ned. 

Charles Jensen 
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10 ftEM 

28 REM CI 6 -M 
30 REM SUPER-FAr v '£-3CfcOLL 

40 = 

50 FOR fi»l630 TO 1661 
6© READ A£^CH=CH4-DEC<A*) 
70 POKE A,DEC<A«> 
30 NEXTA 

•39 IF C.H-:>348e THEM PRINT" DATA FEJL" : EHD 
100 SVS 1630 

i 000 DAT A78 , A9 , *B,SD,14 , 03 A? - 06 
1010 DAT A8H .15.03, 58 , 60 , A2 > 00 » EE 
1020 DATA19.FF,E8,E8,?F,D0,F3,A9 
1:030 BATA81 .8D.4i>05/4C t 0E.CEy00 



3D-Grafik 

1 REM ************************** 

2 REM **# 3D-GRAFIK C16/+4 *** 

3 REM *** #** 
4 

10 SCNCLR 

50 PRINT"GRftBEPNE BtCflL VAERE n 'J 

30 PRINT" IMELLEM 90-135" 

40 INPUT"tf:<RADER- ,, .GR 

50 I NPU T " MHflELDN I NG I PUNKTER ; ".HE 

60 IFGRM35OPGRC90THENRUN 

70 IFHE:>30QRHE<1THEM5W 

50 GRAPHIC1.0 

90 FORY=20e TO 0 STEP-20 

100 FORX=320 TO @ STEP- 20 

110 LOCATE X/Y SSHAPE A*.X,Y..X+20,Y*£0 

J.20 LOCATE HE;GR 

130 Xl=RriOT<0)-2@:Yl=RDOTCl>-20 

1 40 GSH AREA* t XI 4 V 1,2'- NEXTX , V 

15© GETKEVfli : GRAPH ICQ : END 

160 GRAPH I CI.- 1 

1 70 C I R CLE 1 , 59 , 1 90 - 40 . 4-9 , 1 60 , 20 

130 CIRCLE 1' 50' 100/30.30, 169/20 

190 DRftW 1.64. 1387060,128 

280 BRAW1.64.62TO60/72 

210 PAINT 1,69.65 

220 CIRCLEl. 1 10. 100-40/40 

230 CIRCLE 1/110. 10G. 30, 30 

240 PA I NT 1,75. 100 

250 DRAW 1 i 160. 140TO80;OTOl&;90 

260 DRAW TO 40 j 135TO40;45TO10,98TOS0; 188 

270 DRAW 1, 236, 14eTO10.270TO65.0TO40.22S 

280 BRA-WTO40, 31 5T065. 1S0TO 1 0; 270 

230 PA I NT 1 / 165, 135 : CHAR'l ,33, 16 , "PUTER" 

3@0 FOR X=0 TO 313 STEP 20 

310 FOR: V=0 TO 1S9 STEP 20 

320 BOft 1>X,V,X+19.V+I9 

330 NEXTV,/.: 

349 CHflRl i 10,-23/ "PRESS EH TASTE..." 

350 GETKEVA* ! GRAPHIC© i GOTO 10 



Nyt Karaktersaat 



1 Rfci'l ********************************* 

2 REN *** COMMODORE 16 4 PimA *** 

3 REM NYT KARAKTERSAET 

4 REM AF COMPUTER 

5 ! 

10 POKE 1177/ 62: POKE 65298-194 

20 POKE 65299,60 

30 FOR h=S TO 1023 

40 POKE 1536©+A,PEEK<5324tf-<-A,' 

50 NEXT A • POKE 1 1 77 , 63 ' CH=6 

60 FOR H=0 TO 215 

70 REAB A* : POKE 15368+A, DECvA*;> 

S3 NEXTfl 

90 FOR A=u TO 7? 

100 READ fl$.POKE i3744*fl.DECCfi») 

110 NEXT A 

120 A*="PGKE 65298, 194 POKE 65299,60" 
130 a$=a*+chr$m;-i.>.key i,m 
1000 HAT A 3C42/99, Al,ftl/99,42,3C 
1010 DATA 0C,0C,2C,26.5E,46,EE,00 
1020 DATA EC, 66. 66. 6C. 66. 66, EC, 90 
1030 DATA 2E, 62- E0.E0.E0. 62, 2E, 00 
1046 DATA E8.e-:.,66.66/66/6C.E8.£i0 
1050 DATA EE, 66, 60. 6C, 60, 66. EE- 00 
106U DATA EE, 66, 60. 6C 1 60. 60, F0. 00 
1070 DATA 2E, 66, E0/EE.E6, 66,20,00 
1030 DATA F6» 66,66, 6E, 66, 66, F6, 90 
1090 DATA 3C, 18, 18, 13- 13, 18.3C/00 
1100 DATA tE,0C.0C.0C,6C.6i:,33.00 
J 110 DATA F6,S4,68,6C>6E,66,F6,00 
1120 DATA F0, 60. 60, 60. 62. 66. FE, 0© 
1130 DATA C6..EE-7E. 66,86*86. CE.&0 
1140 DATA 66,72,3A/5E.4E,46,E6/90 
1150 DATA 2C,66.66/66.66.66>£C.00 
1160 DATA EC, 66, 66, 6C, 60, 60, F8, 0@ 
1170 DHTA 2C,66,66,66,66,2l.@E,@0 
1130 DATA EC, 66, 66. 6C. 68,64, F6, 08 
1190 DATA 2E.66, 60. 3C, G6-66. 6C90 
1200 DATA ?E,5A, 13. 18. 18- 13. tS.00 
1210 DATA F6, 62, 62. 62. 62, 62-2C00 
1220 DATA F6.62.62, 62. 22,3C, 18,00 
1236 DATA E6,C2.C2,D2,riH.ECC6,90 
1240 DATA CE/CC68.30.53.4CCE.00 
1250 DATA E6, 62, 34, 18. IS, 18, 3C, m 
1260 DATA 76, 46, 0C. 18.30. 66, 6E. 00 
1270 

1280 DATA 2C 66,66. 66. 66, 66, 2C. 00 
1230 DATA 38. 18, 18, 18M8.18/3C/00 
T;:00 DATA 2C,66,06,0C.30/46.7E.00 
1310 DATA 34^66.06,14/06,66.34/00 
1320 DATA 06. 16.26/46,PF.06,.0F,00 
1330 DATA ; ? E,70,40,6C/06.66,6C,ft0 
1340' DATA 2C > 66 . 68 , 6G , 66 . 66 , 2C , 00 
1358 DATA 7E,62,04,0C, 18. 18. 18.00 
1360 DATA 2C-66, 66, 2C.-66»66/2C'00 
1370 DATA 2C^66, 66, 2E/06,66,2C,00 

DK-char 

1 REM ***#***************************** 

2 REM *** COMMODORE 16 & PLUS/4 *** 

3 REM DK-CHAR AF COMPUTER 

4 • 

10 FOR A=9 TO 15:CH=0 

20 FOR B=8 TO 7 

38 REAP A* ■ CH-CH+DEC < A* 5 

40 POKE 1630+ft*3+B. DEC <A*;i: NEXT B 

50 READ CH*: rFDEC<CH*>=CH THEN 70 

60 PR I NT "DATA FEJL 1 "A#1O+1809 : END 

?0 NEXTfl-POKE 65298, 194 POKE 65299,60 

30 SYS 1642 

1080 DATA AO,00,B1,D0,91,D2,C8,C0,050C 
1010 DATA 08,D0,F7.60.A9.3E.SD,99/043C 
1020 DATA 04. A2-00, A8.08,B9,00/D0,02CF 
1030 DATA 99,00,3C,C3,:D0.F7.E8,EE,a53A 
1040 DATA r5.06.EE.78.06,E0,©4,D0,039B 
1050 DATA Eft. A9.3F, 3D, 93.04, R2,D8, 0476 
I860 DATA A0,3C,36,D2,S4.D3,A2.C0,04ED 
1 070 DATA A0 ■ 06 > 86 » D0 , 34 , C 1 , 20 , 5E / 03CF 
1880 DATA 06, A2.E8.36,D2,A2.C8,86,04D3 
1090 DATA D0.20.5E,06/A2/D0,36,D2,041E 
1100 DATA A2 . 3F , 86 , D3 , ft2 , B8 , 86 , D0 , 0502 
1110 DATA 28, 5E- 86. 60. 88,00, 90; 80. 00E4 
1120 DATA 08,00. IF. 36, 66'7F-66-66, 0206 
1130 DATA 67.80, 3C 66, 6E.7E, 76. 66. 02D1 
1140 DATA 3C00. 18/24,3C.66.7E.66,01FE 

1 1 =-;--, 1" ij Tij C£ i7iM l«M lll'l . IkOt aCf . L U-1 . 11 M . l"U'li-.r-. 
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'Hvorfor Outlaw?" spurgte "COM- 
puter" Palace Software ved labe- 
lens introduktion. 
'Hvorfor ikke?" var Pete Stones lu- 
ne svar. 

'Stifflip and Co. var det farste 
stykke Palace, der ikke var in- 
house programmeret. Og det suc- 
cesrige samarttejde med Binary 
Design gav os blod pa tanden". 
"Vores stampublikum har med ga- 
ranti sva?rt ved at vente pa vores 
to-tre udgivelser om aret. Poten- 
tials er til mindst seks-syv kvali- 
tetsprog rammer, men det har vi 
desvaerre ikke lyst/kapacitettil". 
"Derforden nye Outlaw-label, som 
er dedikeret programmtfrteams 
udefra, der lever op rj I Palace Soft- 
wares Kvalitetskrav". 
"Den "gamie" Palace Software-be- 
tegnelse vil herefterdagskun blive 
brugt til de in-house producerede 
ting. - Som vi i ovrigt regner med 
at presse en tre-fire stykker ud af. 
nasste 3r". 

Godt rygte 

"Det skal ikke vcere nogen hem- 
melighed. at vi Isenge luret pa det 
rigtige produkt til lanceringen af 
Outlaw. Og det kom som etlynfra 
en klar himmel i form af Sensible 
Software". 

"En dag stoo|fMWiyjpnt|r ogl 
fortalte om ffrgy nyi^aigft. og 

vi var solgt meady sail 
"Gutteme fra Sensible Software 
havde diskuteret shoot 'em ups. 
specielt hvorfor softwarehusene 
kan blive ved med at pose shoot 
'em ups ud. uden at mastte marke- 
det Teamet er nemiig tra&t af at se 
shoot "em ups i mere eller mtndre 
teknisk gennemfarte versioner. 
hvergang de abnede etcomputer- 
blad". 

Deraf udsprang ideen om et "gor 
det selv' saet. der g0r den menige 
bruger i stand til at selv at lave sky- 
despil. Pa den m£de haber Sensible 
Software, at gesre det af rned den 
tyndslidte klassiker en gang for 




alle. sa programm ^retries kreativi- 
tet kan vende tilbage I fuldt flor. 
The Shoot em up Construction Kit 
var i princippet fserdigt lang tid for 
ideen blev fostret. Teamet havde 
nemiig udviklet de fleste rutiner 
under udviklingen af Parallax og 
Wizzball spillene. 
Efter nrtineme var MERGET sam- 
men.manglede der faktisk kunen 
portion brugervenlighed f«sr pro- 
duktet var faerdigt Altsa en bru- 
gerfront, med en hSndfuld spil. til 
demonstration af kittets over- 
legenhed. 

Alle sa" virkelig ud til at mene det. 
da de pastod, at Shoot "em up 
Construction Kit lever op til Pala- 
ce-standarden. Det nye "Qutiaw- 
produkt er en unik ide. udfflrt i hpj 
kvalitet, ligesom de tidligere Pala- 
ce-produkter", mener Pete Stone. 

Muiigheder 

Kfttet tillader alle varianter af 
shoot 'em up, og kan som sa'dan 
skrzeddersys til designerens be- 
hov. 

Man kan uden videre g3 ind og de- 
signe sine sprites, se deres anima- 
tion, tegne baggrunden. time og 
tilrfrtela?ggealien-angrebene.| 
us ogj 

rdigeVja#nwefi saves og 
uafha?n5*§r aff de- 

signerprogrammet 
Men der er stadig mange timer 
meilem dig og din computer, fra 
starten p3 torn fil til fserdigt pro- 
gram. 

'Gar det selv" programmeterfuld- 
staendig menudrevet rned ni over- 
skuelige hovedmenuer. Entries er 
sprites, baggrunde. objekter. lyd- 
effekter, spillerbegrsensninger, 
angrebsb0lger. niveauer. karak- 
tersaettet og front end. 
Man kan faktisk specificere et helt 
spil via sit joystick! 
Manualen gores ud af et enkelt 
stykke papir. og er derfor meget 
overskuelig. Men det betyder p3 
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ingen m5de. at programmet ikke 
er ordentligt dokumenteret. 
Shoot 'em up Construction Kit er 
faktisk sa" let at ga" ti). at en manual 
egentlig er helt overftedig. Sensib- 
le Software er da heller ikke gSet i 
for mange detaljer. og har spen- 
deret noget af pladsen pa en mini- 
ordbog ti) fagudtrykkene. Kser- 
kommen hjaelp til begyndere... 



Sprites 

Det ville vsere synd at sige. at de 
ka=re Sensible-folk ikke har rystet 
en god bid programmfcr-hemme- 
ligheder ud af cermet- 
Kittet tillader helt op ti) 128 
12x21 pixel sprites, der bdde kan 
designes og farvelasgges via me- 
nuen. 

Med kommandoerne edit sprite. 
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select, edit, edit colour, slide, mir- 
ror, copy og erase kan du faktlsk 
gtfre alt. hvad du lyster. 
Nar spriten langtom langeserud 
tiS at vcere fserdig, kan du fa" pro- 
grammet til at vise hele spritens 
animationssekvens. 
S3 skal spriten bare have et navn 
og et bestemmelsessted. For at 
vaere p5 tveers kan du for eksern- 
pel vaelge at sige, at spriten skal ga" 
til hsijre. narspillerhiverjoysticket 



mod venstre og omvendt... 
F)ende sprites har faktisk et stort 
register at spille pa\ Her fastlaeg- 
ges startposition. angrebsmtfn- 
ster. aggresivitet. reahtionerne pa 
spillerens bevsegelser og meget 
mere... 

Udarbejdelsen af baggrunde fore- 
ga" r p3 stort set samm e mSde. bare 
med karakterer - en af pakken rue- 
get fa" begraensningerer, at deral- 
tid skal bruges karakterer til bag- 
grundsgrafikken. 
Og dog. karaktererne er den ulti- 
mative losning til shoot "em ups 



med flere levels. Karaktererne put- 
tes ind i blokke og SEettessammen 
pa" forskellig vis til et stort scrol- 
lende landkort 

Til almen forhojelse af atmosfa?- 
ren er der spot effects, der hentes 
fra den store "lyd-pult*. 
Det er muligt at have op til 24 for- 
skellige effekter liggende i hvert 
spil. Hver effekt genereres ved at 
justere p3 skasrmensslidekontrol- 
ler. derangiverbclgeform. attack, 
decay, pitch samthastighed ogtid 
for rise og fall. 

Lyden er simpelthen sa let at rode 
med. at det er lige til at grade 
over. Med joysticket i hSnden er 
det (naesten) kun dine egne talen- 
ter, der sastter graanseme for 
effekt-udladningeme. 
Til afslutning skrives der naturlig- 
vis en indledningsskEerm med 
tekst og en fed farvecyklus. der ud- 
vaBlges blandt de 23 forudpro- 
grammerede mcnstre. Karakte- 
rerne kan i ovrigt ogs3 redesignes. 
Og sa er der jo ikke andet tilbage 
end playtesten. hvor man enten 
kan va?lge cheat eller normal. 
Spi Net skulle nu vaere klar til at oli- 
ve distribueret rundt til venner, 
bekendte og alle verdens soft- 
warehuse. 

Spillene 

Der ffllg er som sagt ogsa" fine fa?r- 
dige demonstrationsspil med til 
Shoot 'em up Construction Kit. 
Slap 'n' Tickle, en variant af Imagi- 
nes Slap Fight med "skakbradder" 
og lignende danner baggrund for 
rum-spillet. Det er rimeligt psent, 
og kun en sm ule langsommere end 
for eksempel Light Force. 
Outlaw er en vaskeaagte Gunsmo- 
ke klon (du ved, det gamle fra Ulti- 
mate flay The Game). Der l0ber 
hujende indianere rundt med bue 
og pil ude pS pra?rieme og byen er 
fyldt med forhserdede forbrydere 
og gunfightere. Og de skal aJle 
sammen undviges ved at trsekke 
og/eller l0be hurtigst. 
Derernoglevirkelig godelydeffek- 
ter og det ligner et Ultimate-spil. 
AltsS ikke overvaaldende. men 
godt 

Transputer Wan er bane weird. Her 
har den tragiske genetiske mu- 
tant-freak Matthew Slim fundet 
det lasnge forglemte kredslob. Nu 
skal du hjaslpe ham med at lokali- 
sere Transputer of Learning, efter- 
som det er den eneste ting, def 
kan befri ham for mareridtet at 
Vcere Transputer Man. Fed ironil 
Transputer Man er et Ftobotron 
game, hvor du skal klare dig igen- 
nern en skcerm ad gangen. Og det 
garfaktisk rimeligt hurtigttrods3 
animerede sprites og 6-1 0 Samti- 
dige skud. Lad os takke vores ska- 



ber for at Shoot 'em up Construc- 
tion Kit kender lidt til rasterenl 
Som rosinen i p03seenden er der 
Celebrity Shoot 'em Up. der byder 
pa" alt for mange psykedeliske far- 
ver og firkanter. Softwareverde- 
nens celebriteter har fiet lov til at 
bidrage med hverderes sprite. Tim 
Metcalfe har udfort et nydeligt 
CVG symbol. Andrew Wright 
(softwareambassad0r Activision. 
som derverserer rygterom erble- 
vet fyret) yder et lille negeransigt 
og der er en fisk fra Firebird. 
Det vaerste ved det bizarre spil er 
den kimende telefon (der giver 
mindelser om deadlines, forsinkel- 
ser og eddikesure redaktorer). 
Et enkelt sted i spillet vil Commo- 
dore ikke lege med mere. Den al- 
ters meget ietglidende scroJI-ruti- 
ne far nedsat hastigheden ganske 
betragteligt pa grund af skasr- 
mens seks animerede robotter. 
masser af skud og dit eget rum- 
ski b. 

Konklusion 

Shoot 'em up Construction Kit bli- 
ver med 1 00% sikkerhed et hit i 
det kit-glade USA. P5 baggrund af 
program mets store kvaliteter 
gaetter vi ogsa pa topplaceringer i 
Europa. 

I realiteten er der ikke n oget andet 
program pa markedet. der kan 
sammenligne slg med Shoot 'em 
up-programmet Der er godt nok 
blevet udsendt et par games de- 
signere. men de var absolut ikke 
anbefalelsesvaerdige fordi de blev 
for all-round og dermed langsom- 
me og tunge at danse med. 
Naturligvis er Shoot 'em up Con- 
struction Kit ikke lige sa" hurtigt 
som et optimeret maskinkode- 
program, men den glidende scroll 
(som det ikke engang er lykkedes 
alle programm0rerat lave) impo- 
nerer. 

Ingen tvlvl om, at Sensible Soft- 
ware har ramt et godt kompro- 
mis. 

Programmet er virkelig ideelt for 
den. der ikke har tld eller lyst til at 
Isere maskinkode eller rnaske ude- 
lukkende interesserer sig for ga- 
mes design. 

Hvis du har tid og tSlmodighed 
kan Shoot 'em up Constructi on Kit 
prajstere virkelig fantastiske re- 
sultater. Pnav selvl 

Morten Strunge Nielsen 
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64'er mogl laegger som saedvonlig friskt og 
frejdigt ud med masser of fede, hurtige og 
rappe rutiner for enhver smog. 



Disk Hacker 

Disk Hacker er et program, som 
kan bmges til mange formal rju 
kan bruge det til at liste alle dine 
diskprogrammer- ud i HEXadeci- 
maJ eller i almindeiig BASIC, hvad- 
enten det er sekventiet eller pro- 
gram programfiler. Nar du bar 
startet programmet kan du skri- 
ve 

SYS49152. "filtype. udlistnings- 
form, programnavn" 

og disken vil begynde at hoste lidt 
Vupti, straks ruller dit program 
ned over skasrmen i det iistnings- 
forrnat, som du nu engang har 
valgt. 

Mange diskbaserede adventure- ■ 
spll bruger sekvenrielle filer til a! 
teksten. og med dette program 
kan du f.eks. sa* liste rteie teksten 
ud. FEDT IKK'. Filtyper P-pro- 
gram. S-sekventiel. Udlistnings- 
former: B— BASIC litning. H-hex- 
dump. 

Variabel dump 

Variabel dump er en fiks rutine til 
at tiste alle vanaDler som et pro- 
gram bruger. bade strengvaria- 
bier, heital. og almindelige varta- 



bier. Kommandoeme-Komman - 
doerne: 

5YS49152,A lister den dimensto- 
nerede variabel A ex. A 
(1)A(2).A(3) osv. 
SYS49152.% viser alle heitaisva- 
riabler f.eks. B%-4096 
SYS49152.S viser aiie strengva- 
riabler f.eks. AS-'UV-GARDERl* 
5Y549152 viser alle almindelige 
vari abler. 

Writeprotect 

Writerprotect er et program til at 
skrivebeskytte dine dlsketter 
med. For at beskytte din diskette 
ska) formattegnet vaare et "X* og 
for at fjeme skrivebeskyttelsen 
skal tegnet vsere et "A'. 

Raster BASIC 

Raster BASiCja.derersamajpdik- 
ke meget andet end at sige RUN! 
Hvem saqde. a : 64'erens Basic var 
elendig?!?!? 

SS er der ikke mere for denne 
gang, men vi vender staerkt tilba- 
ge I naeste maned med masser af 
nyttige rutiner til alle 64'er FRE- 
AKS, og indtil da. kan I have det. I 
ved nok... 

Johnny Thomsen 
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Det er ikke altid lige nemt at hed- 
de Pogo. ikke fordi du af den grursd 
n0dvendigvis behover at vaare 
punkerog have mesterskabsgrad i 
headbanging. Men maske snarere 
fordi de eren lille rund hovedper- 
son i spillet Nebulus. 
Udover dit cirkultere udseende be- 
lastes du hardt af rnsengder af tar- 
ne. der bestandigt kalder pa dit be- 
stigende talent. Hvert tarn besti- 
ges t ved at du i din UFO kommer 
dykkende op ad vandet ved foden 
af tarnet. Forste tarn er fyldt med 
ma?rkelige hoppende vaasener, 
der ligner et stort flje uden krop. 
Da Nebulus gengiver tarnene set 
fra siden . kan du uden videre begi- 
ve dig ind i derene i dette. hvor- 
efter hele tarnet drejer en halv om- 
gang rundt for at vise den dtsr du 
kommer ud af. Undervejs Oli ver du 
konfronteret med underlige kug- 
ler, samt belastende grafikrJimser, 
der kommer flyvende u de fra siden 
af skaarmen. Hver gang du rarer 
noget levende pa skaarmen. falder 
du nogle etager ned af tarnet, hvis 
du da ikke falder i vandet Du er 
desuden i stand til at skyde. men 
dit skyts preller af pa en hel del af 
vseseneme. 

Derfor skal du gflre flittigt brug af 
din springmuskulatur, samt have 
styr pa 1 tSmets mange elevatorer. 
Hvis det lykKes dig at komme op 
pa toppen af tarnet. bliver du ele- 
gant placeret i din UFO igen, hvor- 
efter du skal skyde en del fisk un- 
der vandet indti! du dukkerop ved 
nasste t3m. 

Umiddelbart lyder det som om 
Nebulus er et meget simpelt spil. 
men det behever absalut ikke at 
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Veere let af den grund. og er det 
heller ikke. Det tager lang rid at 
I are baneme at kende, og som re- 
gel er det i sidste ende tidsgrcen- 
sen der sastter dig ud af spillet. 
Desvcerre vil du erfare. nar du har 
spillet Nebulus et stykke tid. at 
det virker ekstremt irriterende at 
skulle starte forfra pa" bane 1 . hver 
gang du der. Baneme forandrersig 
ikke. og den evige gentagelse ta- 
ger appetrrten fra selv den ihar- 
digste. men derudoverer Nebulus 
et stralende spil. isasr grafisk ger 
detsig bemasrket. Den mide hvor- 
pa" Hewson far skildret begge tar- 
nets sider ved at dreje det rundt. er 
b3de flot og originaJ. Lyden er tek- 
nisk set ikke bemaerkelsesvserdig. 
rn?n til genga?ld passer den utro- 
ligt godt ind i spillets ©vrige stem- 
ning. Selve tarnene virker ogsa 
meget gennerntn=engte. selv om 
problemerne til tider godt kan 
virke uoverskuelige. Men udfor- 
dringer skal der selvfolgelig ogsa 
vasre. Det ma" siges at N*bulus er 
et rimeligt spil i flot grafik. der 
utvivlsomt vil vasre en god jule- 
gavetil isasrmindre aldersklasser. 
der ikke flnsker spil med en alt for 
avanceret handling. 
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LucasRlm Games, derfor hargjort 
sig bema?rKet med en titel som 
Rescue on Fractalus. og som vist 
nok blev en succes. har endelig lan- 
ceret deres med spasnding vente- 
de PHM Pegasus. 
P HM Pegasus er en skibssimulator 
af en af verdens mest avancerede 
krigsskibe. der brugersammetek- 
nik som flyvebadene Kcbenhavn- 
Malme. Det vil sige. at de faktisk 
sveever over vandet, og pel den ma- 
de f3r masser af fartl 
Lad det vaare sagt med det sam- 
me: PHM Pegasus er bestemt 
ikke den opIeveJse, vi havde hUbet 
pa, selvom potettialet nok skule 
vasre der. Lad os se pa det, 
PHM Pegasus eren simulation der 
krsever bade strategiske og takti- 
ske evner. Maiet i spi Net er at med 
succes afslutte en mission, pa sp 
kort tid som muligt. Der er ialt 8 
missioner. hvoraf de to forste er 
ren grundtrsning. Det efterlader 
6 mere reelle missioner. sasom 
Terrorist Attact. Her skal dufinde 
og sasnke nogle skibe. som en 
gruppe terrorister flygter i. efter 
et attentat. 

I A Better Part of Valor skal du 




"blot" afsted til syd Amerika. og 
forsvare dig undervejs. Her har du 
bl.a helikoptere til hjeelp. 
Search for Terrorists: Her har to 
terroristskibe angrebet en Ameri- 
ka nsk fladebase, dog uden held, og 
du skaJ nu finde og sa?nke dem. 
minder meget om mission 3. men 
her har du ogs3 helikoptere. 
I Supply Convoy skal du ekskorte- 
re et forsyni ngsskib til en flygtnin- 
gelejr i Sydamerika. 
Surveillance Mission bringer dig 
atter til Sydamerika. hvor du skal 
fotografere nogle skibe. der umid- 
delbart ladertil at vasre almidelige 
skibe. men egentlig er nogle krigs- 
skibe. 

Sidst. men ikke mindst, skal du 
ekskortere skibe ud af den Persi- 
ske Golf. Og hvis det ikke ertim ing 
at lancere PHM Pegasus pa netop 
dette tidspunkt, s2 ved jeg ikke 
hvad det erl 

Spillet skal styres enten af joy- 
stick/tastatur eller tastatur/ta- 
statur. hvor tastaturet bruges til 
at fasti segge en kurs. fon&ger ha- 
stigheden hvormed tiden gar. vsel- 
ger et vaben (er forskellig fra mis- 
sion til mission, men standard 



enKannoner. afledningsammuni- 
tion og missiler) og skitter rnellem 
et oversigtskort og selve broen p 
skibet PS oversigtskortet kan du 
se, hvor du er. hvor dine heli kopte- 
re er, og hvor fjenderne er. Her 
laagger du din kurs. saetter fart, og 
med v skifter du ti 1 broen. hvor sel- 
ve spillet foregaY. 
I den overste 1 /4 af skearmen har 
du dit kikkertsigte. hvordu kan se 
dit valgte maU Hvis ddit m3l er et 
skib. vil du kune genkende det ved 
at kigge pa" skibsoversigten, der 
ffliger med manualen. Det er ogsa" 
her du sigter. 

Den nseste 1 /4 er ovGrsigten ud 
over vandet. og den sidste halvdei 
er instrumentpanelet Her kan du 
se, hvorrneget ammunition du har 
tilbage, hastighed . retning. dybde. 
om man er "fangetaf etfjendtligt 
missil og hvor meget man har ta- 
get tilskade. DererogsSen radar, 
der kan vise fra 2.5 til 40 mil. 
Nu styrer da altsa - din Hydrofoil 
som det hedder, hen imod hvordu 
tror fjenderne er. Sasnart du far 
dem ind pa radaren. vselger du et 
mal. Target, og trykker pa" Space- 
bar. Nu er du ovre i sigtemode. og 
dukanfyreaf. Deter meget svasrt 
at ramme med kanoneme. naesten 
for sva?rt. Og missileme skal man 
gemme til de rigtigt store krigs- 
skibe viser sig. 

Som naevnt for kan man ogsa" fh 
missionermed helikoptere. Detde 
kan gore er. at finde evt. gender 
hurtigere. 

N5r (hvisl I) en mission er gennem- 
f0rt, bliver din indsats vurderet. og 
du kan blive alt imeilem dasks- 
dreng tiJ admiral. 

Selvom der er 8 missioner. ligner 
de ninanden til forveksling, er spil- 
let bliver hurtigt e nsformigt. Sam- 
tidig med at LucasFilm harforspgt 
at lave en autentisk skibssimuta- 
tion. falder de enkle missioner no- 
get urealistiske. hvor man kai sky- 
de op til 10 skibe. fertaf terrori- 
sterl Grafikken er nogenlunde. 
isser ved den ved broen tiltalte 
mig. for her var grafikken af skibe- 
ne meget god. Men der erjo kun to 
skaerme, Operatinskortet og Bro- 
en. Lyden er forfcerdelig. og jeg 
forstar ved min sja?I ikke hvordan 
de kan vsere det bekendt. Lucas- 
Film's amibitionsniveau har vteret 
for stort. for resultatet er kun et 
middelmadigt et. Kom igen, 
LucasFllml 
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AIRBORNE 
RANGER 



"Rangers, lead on!" Med disse ord 
bleven lillegruppe rangers landsat 
pa" Normandiets kyst. paD-dagen. 
slaget der skulle afgtfre 2. Ver- 
denskrig, Forinden havde mange 
allierede soldater mistet deres liv 
ved en specielt sta?rk tysk kanon- 
opstiling. men s3 blev de siden sa 
kendte rangers altsa indsat hvor 
alt hSb var opgivet. De smadrede 
alt, og lagde banen for hovedstyr- 
kerne, 

Nu er det 1988. men en ranger er 
stadig en af verdens skrappeste 
soldater. Og MicroProse giver dig 
nu mulighed for at vaere en rigrtig 
"killer-machine" med denes "Air- 
borne Ranger*, etspil derudski'ler 
sig fra normale MicroProse games. 
Fra den side ervijovanttilflysimu- 
latorer a la Solo Flight og Gunship. 
hvor der er meget strategi i garne- 
playet. Det er der ogsa" i "Airborne 
Ranger", men her er du en soldat, 
en ranger der skal ud pS nogle spe- 
cialmissioner. hvor kodeordet er 
udholdenhed. draberinstinkt og 
styrke. 

Sma?k disketten i drevet. og efter 
lidt loadetid (indbygget fastloa- 
der) far du en menu op, hvor du 
kan vaalge at 0ve dig pa nogle mis- 
sioner. starte med en rangerfra en 
savet position, eller lave en 'roster 
diskette". Du kan ikke stige i gra- 
deme og fa* medaljer ved at 0ve 
dig, s3 vi springer hen til at lave en 
roster diskette. Her indtaster du 
dit navn. hvorefter du kan va?lge 
mellem 12 missioner. ligefra 
Nordpolen, over Europa til Afrika. 
Dey vil sige, hvis du va?lger noget 
dgr hedder "Campaign' kan du 
ikke selv besternme din mission - 
overkommandoen kan vaelge at 
kaste dig ud i en hvilken som heist 
situation, nem eller svaar. Og s& er 
det bare at gere. hvad der bliver 
sagtl Hvis du vil ende som COLO- 
NEL den hfljeste grad. skalAu vsl- 
ge "Campaign", s3 det op til dit 
eget ambitionsniveaul 
Hver mission er grundigt beskre- 
vet i den medfclgende manual, der 
som altid fra MicroProse erfyidig. 
og nar du farste gang starter en 
mission skal du identificere en 
gradsstribe. 

Nu kan spillet begynde. og du bli- 
ver sendt afsted i et Hercules 
transportsfly. Du ser flyet fra oven, 
og du kan styre det til heijre eller 
venstre over selve "spillepladen". 
der scroller henover skaarmen. 
Inden du selv hopper ud med fald- 
skaerm. kan du smlde nogle ekstra 




forsyninger ud strategisk vigtige 
steder. som du sa kan hente. nar 
du er p4 landjorden. De indeholder 
bl.a et forstehjeelpskit og mere 
ammunition. 

For enden af "spillepladen" harer 
du en advars el stone, og det er sig- 
nalet til at hoppei Sa snart du ra- 
rer jorden. er du p3 vejl Ved alle 
missioner ska! du forcere terrse- 
net, der er spaskket med landnni- 
ner. vandhuller. gamle murbrok- 
ker. pigtrSd og ikke mindst vag- 
terl Ved nogle missioner skal du 
blaste dig igennem det hele, mens 
ved andre skal du snige dig afsted 
og heist undga at blive set. Og her 
skal du virkelig lasre at udnytte 
terraenet. for hvis du bliver opda- 
get er helvede las! 
Du styrer din mand med joystick, 
og er bevsbnet med en let ma- 
ski npistol. handgranater, mini- 
bazooka og kniv. Du kan vaslge 
mellem at kravle. ga eller lobe, 
men hvis du va?lger det sidste skal 
du holde eye med din puis. For hvis 
den er for fioj. vi) du automatisk 
begynde at ga igen. sa det er om at 
rationaliserel I alle missioner sty- 
rer du din mand nedefra, og gar sk 
Opefter. Du kan hele tiden frem- 
kalde et kort, sa du kan se hvor 
langt du er komrnet. og hvor na?- 
ste forhindring er. Her kan du med 
et kryds ogsi se, hvor dine for- 
syninger er landet. 
Hvis du pa en mission bliver taget 
til fange, kommer du i en POW- 
camp. en krigsfangelejr. Og sa kan 
du ikke bruge den ranger mere... 
Og dog: Du kan p£ din "roster di- 
skette" skabe en ny mand. og s3 
veelge en mission der hedder 'Libe- 
rate a POW<amp". 



PS den matle kan du fa din tilfan- 
gentagne ranger tilbage, Smart el - 
ler hvadi 
Nar du har gennernfort din mis- 
sion, skal du kalde pa" en helikop- 
ter. der sa tager dig tilbage i sik- 
kerhed. Her bliver din indsats 
vurderet. og du kan sa blive for- 
fremmet. og endda fa en meda[|el 
Det bliver sa savet pa" din "roster 
diskette" sa du kan stoppe, og spil- 
le igen en anden dag. 
I starten synes jeg. at det var et 
dybt trist spit, men efter at have 
Icest manualen. og sa koncentre- 
ret mig om at Iflse missionen blev 
jeg mere og mere forundret over 
dette spiis evne til at skabe spasn- 
ding. Og hver dag jeg kommer 
hjem. skal jeg //gehave en lillespil, 
for det kunne jo vsere. at man fik 
en medaljetil... 
"Airborne Ranger* er dybt anbe- 
falelsesvasrdigt, for hvad det ikke 
har i starten. far det sandelig i 
laengden. Grafikken er over mid- 
del, hvad man desvserre ikke kan 
sige om lyden. der sagtens kunne 
have vasret bedre. men ok., den er 
funktionel. Som sagt er der er 
masser af muligheder i dette spil, 
og nok ti I at d et in vertf aid kan hol- 
de til 6 maneders intens spillert 
"Rangers, lead onE" 
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COMBAT 
SCHOOL 




I begyndelsen af januar kommer 
Ocean med "Platoon", spinet, der 
er bygget over Vietnam-filmen af 
samme navru 

I 'Platoon" er du en sej soldier-boy, 
der beva?bnet med din megabia- 
ster gun ska! skyde de gule i srnS- 
stykker. Men inden du far lov at 
spille "Platoon", skal du spille 
Combat School. 

Sadan siger de i hvert fald hos Oce- 
an, der med vilje har lanceret Com- 
bat School en mSneds rid f0r 'Pla- 
toon'. Vi kan jo ikke sende vores 
folk i krig. ferde harden rette ud- 
dannelse? 

Uddannelse er lige pra?cis, hvad 
Combat School handler om, 
Du er en ung gut. der ikke trak ffri - 
nummerog nu ma pa stroppeturi 
miJitseret Sammen med kron- 
pri nsen og alle de andre skal du ud 
at I0be langt, ga" arm gang, skyde 
til mals. laegge arm og meget me- 
get mere pa det militcere ovelses- 
terrain - gennemfcrer du. er du 
skrap nok til at blive sendt ud pa* 
en hemmelig mission i slutningen 
af spillet. 

Livet i traningslejren er bygget op 
om forskellige events. Og nej: Du 
skal heldigvis IKK£ pudse sko eller 



g0re latrinerne rent med tandbflr- 
sten. 

Farste event er stroppetur (isesr 
for dit joystick). Du leber mod en 
modstander. som enten er en ven 
ellercomputeren, og skal gennem- 
fere en bane pa" tid. Tiden taeller 
nedad, og der er forskellige forhln- 
dringer. Sa hurtigt som muligt 
skal du rykke joystlcket frem og 
tilbage. mens du springer overfor- 
hindringeme og til sidst gar arm- 
gang i en ribbe. 

Event to er skydni ng m ed maskln- 
gevaeT. Styr din cursor og fyr las, 
nar der dukker forskellige rnal op 
frajorden. 

Tredie event er en af de sjoveste. I 
"Iron Man Race' gselder det omat 
I0be si hurtigt som muligt ved at 
rykke joysticket op og ned. op og 
ned. op og ned. Styr uden om mi- 
ner og klippestykker. mens du 
ka?mper mod tiden. L0b hen til flo- 
den. find en kano. padl over pa" den 
anden side, spring ud og 10b i mat. 
Event nummer fire er mere skyd- 
ning-til-mftls. denne gang med 
maskinpistol og eftersma tanks. 
Ganske ligetil. 

Klarer du minimum, springer du 
videre til event fern, hvor der skal 




isegges arm mod en af de andre 
menige pa 1 militaerakademiet. Her 
er vi igen i "joystick-drasber- 
delen", hvor det geelder om at ryk - 
ke frem og tilbage for at fa" krasfter 
(og til sidst splitte dit joystick i en 
samling sma plastic dele). 
Efter denne omgang fSr vi mere 
skyderi, Nu er det igen med ma- 
skingevcer. men der er rede ma" I, 
du under ingen omstcendigheder 
ma" ramme. Kunne Ocean ikke ha- 
ve fundet pa noget mere genialt? 
Nuvel, det kommer I level 7 - 
kampsport. Dette er karate og ju- 
do i een vild forvirring. Spark og sla 
din modstander, fordu selv bliver 
overvundet. Kampsportdelen er 
en afde sjoveste og mestgennem- 
f0rte. og andre spil (a la "Uchi Ma- 
ta") har faktisk kun udetukkende 
denne event. Intet andet 
Hvis du har sva?rt ved at Ware de 
fcrste 7 udfordringer (men na?- 
sten kan). har du chancen for alli- 



gevel at bevise dit vaerk ved arm- 
bojniner i en ribbe. H er skal du igen 
vrikke dit stick mod h0jre og ven- 
stre I lang, lang tid. Og sa hurtigt 
som muligt. Sa kan det nemlig vaa- 
re. at du f5r bevis pa. at du er ud- 
dannetdn=eber-maskine. Enelite- 
soldat. der er skrap nok til at blive 
sendt i felten. 

"Pra?mien" for at gennemftfre 
Combat School er et bonuslevel, 
en ekstra event kaldet 'The Mis- 
sion". Her ska! du ene mand redde 
et gitfsel ud fra den amerikanske 
ambassade. og det er ikke ligetil. 
narderermangemodstandere, og 
de alle er bevaabnede ti t tsendeme. 
Du kan sparke og hoppe. men 
'mission* er ikke det mest spa?n- 
dende. vi har set. Snarere sjovt 
som et hyggeligt biltigspil. 
Egentlig minder Combat School 
iangt mere om et sportsspil end 
om et kamp-/krigsspil. Hvis det 
ikke varfordi.fi gurernevarklasdti 



STAR WARS 



Det er altid speendende hver gang 
en af spilleautomaternes coin-up 
games bliver konverteret til din 
64'er. Med mindre hukommelse. 



darligere oplasning og lavere 
clockfrekvens som alvorlige hard- 
waremaassige handicaps. forbl0f- 
ferprograrnnwerne alligevel ofte 






markedet med elegante konverte- 
ringer. Som med alle programmer 
er det derfor en grundlceggende 
forudScetning for en konverte- 
rings succes. at programmorene 
har et intimt foriiold til din 64'ers 
aedlere dele. Er en sadan erfaring 
ikke tilstede. kan enhver konver- 
tering godt pakke sammen uanset 
hvor god originalen er. I denne ma- 
ned ser det ud ti I. at Domark pa en 
elegant made forseger at aktuali- 
sere ovenstaende forholds evigt 
gyldige sandhed. med lanceringen 
af deres nye spil Star Wars. 
Dette spil ersimpelthen etskole- 
ek5empel pa et suverant shoot' - 
em up game fra spillehalleme. der 
pa visse punkter er vredet til 
uigenkendelighed pa din 64'er 
pgr.a. programmeringsmaassige 
svagheder. 

Star Wars er handlingsmasssigt 




helt identisk med storebroderen 
fraspillehaJleme. som igenbygger 
pa" ternaet fra filmen af samme 
navn. I spillet er du Luke Skywal- 
ker. der i et x-fighter aimskib skal 
destruere imperiets d0dsstjeme 
(en kunstig planet). Paf0rste bane 
befinder du dig et stykke vsek fra 
dpdsstjemen, hvordu skal nedsky- 
de et antal Tie-fighters og angri- 
bende missiler fra disse. Du er for- 
synet med et energiskjold, dertil- 
lader 9 traaffere f0r du pa" atornar 
vis forsvinder ud I Intetheden. 
Naeste bane foregar pa planetens 
overflade, som beskyttes af sa- 
kaldte lasertarne.Forat0del3Hgge 
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grant army-toj. kunne hele mena- 
geriet lige sa godt have fundet 
sted i "Winter Games", "Western 
Games" eller "Decathlon". 
Kan du li' dejoysticknedbrydende 
sportsspil. er Combat School slet 
ikke at foragte. De Scedvanlige 
ting er rned. ogsS de saedvanlige 
minusser-multiload f.eks. Crafik- 
ken er mere end rimeltg. og lyden 
er. som Ocean plejer at lave den: 
Andededes rytmer. man enten el- 
sker eller hader. 

Egentlig erspilletOK. Vivarnogle 
stykker, der havde habet og set 
frern til noget helt andededes. 
men det fik vi ikke denne gang. 
Hvad vi fik. var en god gammel- 
dags joystickdraber {camoufieret 
sometkrigsspil). 
Nytsenkning er der ikke noget af. 
Men med pa bandete B-side terdu - 
"ganske gratis" - et demo af Oce- 
ans nye 'Gryzor'. S3 kan alle de. 
der harfortru dt deres kob af Com- 
bat School sidde og savle over, 
hvad de skulie have kpbt istedet... 
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£ DRUID II 



Trolddom. magi og mystik er nog- 
le af nogleordene i Firebirds sene- 
ste spil Enlighenment Druid II 
(videre forkortet Druid II). 
Spillets inspirationskilde er gam- 
melkendt, idet Druid II isa?r hvad 
angar handlingsmeessige eiemen- 
ter starter sig kraftigt op ad det 
efterhanden overdebaterede Dun- 
geons & Dragons spil. 
Forskellen er bare den. at hvor 
DSD er et roll espil baseret pa flere 
spillere, sa markerer Druid II sig 
som et enmandsspil I samme gen- 
re. Desuden er der den afgorende 
forskel imellem de to spil, at Druid 
II slet ikke beskaeftiger sig med 
sandsynligheder, men der imod 
kastersig hovedkufs ud i en action 
praaget grafisK ski Idring. Pa ska?r- 
men ser du nemlig dig selv, trold- 
manden Hasrfnaxx. Det er 300 aV 
siden Acamantor bievjaget i eksil, 
og problemet er nu, at denne da=- 
monernes daemon ervendttilbage 
igen. 

For at gtare en lang historie kort. 
skal du bare finde ham og uskade- 
liggore ham. Den cverste 2/3 del 
af skasrmen viser dine umiddelba- 
re omgivelser set ovenfra. med dig 
selv placeret i centrum. Duskal nu 
lobe rundt omkring for at flnde 
nsgler. mad og forskeliige spells. 



tamene skal du ramme dern oppe 
pa toppen, samtidig med du und- 
gar at bliver ramt af de patraen- 
gende fireballs. Pa sidste bane be- 
finder du dig nede i Dfldsstjemes 
rende i lae for diverse lasertarne. 
Til gengaeld er denne rende fyldt 
med fireballs. Tie- fighters og la- 
serfaarrierer. der nok skal fa dig til 
at pasktfnne dit energiskjold ud- 
over Scedvanligt. 

Ved at betragte skeermbilledeme 
pa* omsiagec af spillet ender du 
umiddelbart med etrirneligt posi- 
tivt indtryk af grafikken i Star 
Wars. Desvcerre viser det sig at sel- 
ve grafik bevcegelsen foregar pa en 
helt uacceptabei darlig vis. Da al 
grafik i spillet er vektorgrafik. 
skulie denne grafikteknik serge 
for at grafikken ikke fylder va?- 
sentligt i hukommelsen. samt sik- 
re en hurtig koordinatvis glidende 
bevcegelse af objekterne. Tilsyne- 
ladende fejler Star Wars pa sidste 
punkt. idet bevaagelsen forekom- 
mer utroligt hakkende langsom. 
Faktisk er spillet sa langsomt at 
det gar sig pinligt berna?rket ved 
sammenligning af andre lignende 
64*er spil med vektorgrafik. men 
det skal retfcerdigvis konstateres. 
at var det ikke for den underlodige 



grafikbeva?gelse. sA ser skcermbil- 
ledeme hver isser faktisk rimelig 
flotte ud. Specielt nede i renden pa 
det svcere level, er der i laserbarrie- 
reneenflotdimensionel effekt. Ly- 
den i Star Wars g0r sig pa ingen 
made til genstand foraudiotiv be- 
gejstring. Laserlydene fra dine ka- 
noner bestar af smS matte zap. 
der direkte odeleegger stemnin- 
gen i spillet. Selvfolgelig slipperdu 
ikke for Star Wars filmens neroi- 
ske kendingsmelodi. der konstant 
spilles i baggrunden. men ogsa den 
iyderskingrendeforkert. Helheds- 
indstrykket af Star Wars gar pa at 
spillet er bygget over et godt te- 
nia, men grafiktekniskformardet 
Ikke at leve op til de harde krav. 
der efterhanden krseves. Derfor 
bliver du hurtigt mere inlteret pa 
spillet. en det egentligt fortjener. 
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Den nederste 1 /3 del af skcermen 
fungerer som kontrolpanel. der 
viser dig alle de ting du har samlet 
op. samt forklarer dig hvad det er 
du finder. Endvidere illustrerer 
samme panes rnaengden af energi. 
tl! forskeliige tryllekunstnerdu eri 
stand til at pra?stere. Rundt om- 
kring I landskabet stader du pa 
forskeliige typer af sten. under 
hvilke du finder mad. nagler og 
Spells. Spells eren fortrylleformu- 
larer en dygtig troldmand kan lee- 
re udenad. og derved bliver i stand 
til at gere underfulde ting med. Af 
typiske spells I Druid II kan naev- 
nes "Finger of Lightning". "Death- 
light" eller "Teleport". Alle disse 
spells (der er virkeiig mange af 
dem) er meget varierende med 
hensyn til aktionsradius samt 
funktionsmade. F.eks. vit 'Death- 
light" dnsbe alle fiender inden for 
en 40 meters radius, mens "Rnger 
of Lightning" er en spell, der gcr 
dineskud lOgangemeredraeben- 
de en stund. Pa trods af alle disse 
spells tilsyneladende effektive ef- 
fekt. skal du ikke regne med at 
Druid II er et nemt spil. Overalt 
vaalterdetop afjorden med zom- 
bies og raslende skeletter. 



Nar du har spillet Druid II et styk- 
ke tid. og derved ganske langsomt 
laarer, hvordan hver enkel spell 
skal bruges. begynder Druid 1 1 at 
bl ive rimeligt underholdende. Gra- 
fikken er hverken udpraaget god 
eller dirtig, snarerejaevnt tilfreds- 
stillende. Det er ikke fordi der be- 
finder sig overvaaldende meget 
grafik ad gangen pa skcermen. 
men det der er gengives til gen- 
ga?ld forholdsvis flydende. Lyden 
er ikke bernserkelsesvaardig god. 
men holder sig lige akkurat oppe 
over middelmadigt niveau. Til 
gengaeld spiller lyden i Druid II en 
vigtig informativrolle.sornindika- 
tor for opsamling. samt hvornar 
der er nogle eller noget def drsener 
dig for energi. 

Om du kan lide Druid II eller ej 
kornmer start set mere an pa" 
smag end pa kvalitet. Spillet er 
ikke darligt lavet. men flotte bra- 
gende eksplosioner i overvaslden- 
de farver bliver du bestemt ikke 
udsat for. Noget saartigt komplice- 
ret plot synes spillet heller ikke at 
rumme. du skal bare vedvarende 
lobe et stort omrade Igennem for 
at finde nye spells for at sikre din 
videre overievelse. Derfor mS du 
for sa vidt selv bedemme om Druid 
II genremaessigt er noget for dig, 
og hvi s den er bliver du sikkert hel- 
ler ikke skuffet. 
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ABSALON DATA 


AMIGA 500: 


4995.00 


m, Philips CM 8833 




(tarve ofl stereo) 


8000.00 


3,5" ekstradrev 


1 695.00 


5.25" ekstradrev 


2350.00 


Philips CM 8833 


2950.00 


Disketter 




5.25" DSDD NN 


4.50 


3.5' DSDD NN 


11.00 


3" DSDD NN 


35.00 


Rabat 10% ved 100 stk. 




Amiga software: 




Marauder 11 


145.00 


Quick Nibble 


405.00 


Garrison 


340.00 


Printerkabler: 




C-64 Uierporl 


165.00 


Amiga 500 /IBM 


165.00 


AmslraJ 


1 65.00 


! f ■ v ■ r< , ■ III f-AA / 1 9H 




Dovkil If.t.il n iiir'T : 




\ 1 L • 1 D4- 1 


i 7q£ An 
1 itfO.VU 


\ K.- ID / 1 




1541 Blue Chip 


1500.00 


E prom BAG nd C R : 




ACE Multiprom. 


7UA nil 


ppV r/,|iqih 
nr. A VjOiidin 


7 1 1 lift 


RnmrnsleUer 




Expert t .imiil^i' 


s Bis nn 


Epromkort: 




Uuokort(2'2764l 


75.00 


Multik. 12*27128) 


1 30.00 


ACE 288 Kbyte 


450.00 


ACE Bramv 


550,00 


REX 1 MB korl 


750.00 


ABSALON DATA 


Tlf.01 67 11 93 


Ma.-fr.: 12-19- lo. 
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CHOKPRISER!! 

5.25" DS/DD CROWN, 48TPI 

40 spor. lOsik „ kr. 85.- 

3.5" DS/DD CROWN, 135TPI 

80 spor. lOstk kr. 155.- 

525" DS/DDND MAC, 96TPI 

80spoM0slk kr. 170.- 

3" MAXELL CF2, 1PstK. .. kr. 345.- 
3.5" No Name 2DD135TPI, 

lOstk kr. 110.- 

525"NoName2D4BTPI. 

10 stk. kr. 55.- 

5.25" No Name 2HD96TPI, 

10 stk kr. 398.- 

Joystick Switch Joy kr. 110.- 

AMIGA5QQ, 512KRAM 

Udvidelse Original Comm . kr. 1 195.- 

AMIGA 500 3.5" DRIVE 

880Kb kr. 1645.- 

Philips Farvemoniior 

CM 8833 kr. 2895.- 

SEAGATE ST-225. 20MB 

Incl. Contr&Kabel kr.3100- 

OBS! KOB 100 Stk, 5.25" ELLER 50 
stK. 3.5" og fa 1 stk. DISK-BOX 4- 
1 stk. RENSEDISK GRATIS! 

UNIVERSAL-IMPORT 

POSTBOX 190 
?000 FREDERIKSBERG 
TELF.OI 87 06 50 
GIRO 1 27 82 66 
ALLE PRISER ERUNCL MOMS 
TELF TIDMA. 10-17.30 
TIR -FRE. 12-1730 LOR 12-14.00 



SKATTE- 
PROGRAM 

FOR COMMODORE 64 
og 128 (i 64-mode) 

Selvforklarende 

Menustyret 
HOVEDMENU: 

1 ) SKATTEBEREGNIING 
indkomstaret 1987. 

2) "SKATTELEKSIKON" 

med de vsesentligste 
oplysninger om 
skattereformen. 

Specificeret udskr. 
af skatteberegning. 

kr. 100.- 

incl. diskette, vejledn. 
og forsendelse mod 
forudbetaling i check 
oiler pa GIRO 8630313 
til: 

MARINEDATA 

Markvej 8 
2660 Brondby Strand 
Telefon: 02 73 25 17 



Totalgaranti 

AMIGA ANDET 



Amiga 500 4895.00 

Monitor 1084 (NY) 3495,00 

TV- modulator 250.00 

3V, diskdrev (NEC) 1595,00 

5'/, diskdrev (NEC) 2295.00 

S12 Kb Ram udvtdelse 1295.00 

Com. farveprinter 4375.00 

Print kabel Centronic 150.00 

Kom. kabel(RSZ3Z) 150.00 

Super Base Personal 1350.00 

Administrativ total 7198,00 

Deluxe video 995.00 

Deluxe paint , 995,00 

Del uxe music con 995.00 

Graphlccraft, 2S0.O0 

MaxiplanSOO 1460.00 

Textcraft Plus 350.00 

StarNL 10 2895.00 

Epson LX-800 NLQ 3195.00 

NEC P2200 (24 n£ls) 5395.00 

NECCP6(24 nalsfarve) 7995.00 

37, MF-200 135TPI 13.50 



37 ? Boks 80-100 stk. 129.00 

37* Rensesart (stor) 149.00 

Commodore 64 II 1695.00 

Commodore 128 2595,00 

Commodore 1 Z8D 4595.00 

Diskettestatlon 1541 1895.00 

Diskettestatlon 1571 2795.00 

Diskettestatlon 1581 2295.00 

Commodore 1 802 2395.00 

Philips monitor 1095.00 

Printer MPS 1200... ...» 2695.00 

Seikosha SP-180 2595.00 

FujiPD-80 2595.00 

Commodore Datasette 298,00 

Final Cartridge III 545.00 

Modem fra : 700.00 

S7 fl Xidex DSDD 6.95 

57, Boks 50-80. 1 00 fra 90.00 

57, Rensesart <stor> 149.00 

PC modeller fra: 5298.00 



og meget. meget mere! 
Alle prlser er inkl. moms - 2 ars totalgaranti pa alt!! 



Gratis katalog tilsendes 
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Hverdage 17-21, lordag 9-12 

FFtEDAG LUKKET 
Blrksovej 8, 8240 Hisskov 




Commodor e/ 




KOMMUNIKA- 
T/ON! 

Er kodeordet. nar det drejer sig 
om modems. Og2Modemhar net- 
op faet godkendt et multistan- 
dard PC modem, hvor der fc&lger 2 
Srs garanti med. 

Modemet er af dansk fabrikat. 
men ertilpasset de Internationale 
standarder. 



Det er fuldt Hayes kompatibelt 
(Hayes standarden kan du forav- 
rigt leese om andetsteds her i bla- 
det), og sender/ modtager med 
110/1200 BAUD, fuld duplex. 
2Modem fungerer igennem IBM- 
bussen. og softwaren er 2M Pro- 
comrn, nok deh bedste mo- 
demsoftware pa markdet idag. 
Va?gten skulle ikke kunne skrsem- 
me nogen vask. scl le 250 gram ve- 
jer dette modem) 



SUPERIOR 



I starten var der Boulderdash, s5 
korn Repton. og nu er Bone Crun- 
cher pa vej ud til os. 
Bone Cruncher er naturligvis Su- 
perior Softwares nye game. "Spil- 
let ge»r et badehus til en ssebeope- 
ra af Wagnersk kompleksiter med 
overva?ldende musik og grafik". 
som firmaet selv udtrykker det. 
Plottet er at Mork. en driftig lille 
drage. bar abnet et badehu s for de 



monstre. der gemmer 5 ig pa 
beste steder af verdenshavene. 
Forretningen gar strygende. men 
lugten af monstre har lokket ond- 
skabsfulde kugler ind i badehuset. 
sorn Mork med tiden knapt kan 
komme til for. Samtidig begyder 
der ogsa at dukke edderkoppe og 
and re lurvede Indretninger op i 
krogene. 

Det findes der kun en lining pa, 
nernlig at bruge deres knogler til 
at producere saabe til de badende 
monstre. Men det bliver man jo 
ikke just popular pa... 



NOOCT I LUFTEN 

Phoenix Ltd. har kastet en ny gim- 
mick pa markedet. 
Videosender er en lille enhed. der 
tilsluttes enten computer, 
videobandoptager eller satellit- 
modtageren og transmitterersig- 
nalet over til TV-skaarmen uden 
brug af kabler. 



Enheden er ret s§ kraftig og kan 
uden videre sende signalet hele ve- 
Jen igennem huset. 
Det betyder for eksempel. at din 
far og mor (eller naboeme. gys) 
ville kunne tune ind pa din com- 
puter og se, hvorctan du dummer 
dig. 

Prisen i England er 410 kr. (35 
pund). 



CHOKOLADE- 
GAME 

Fantasien kender ingen gra?nser, 
nar spilproducenteme skal finde 
nye ideer at bygge deres udgivei- 
ser over. 

Seneste udspil fra Superior Soft- 
ware hedder "All because the iady 
like chocolate" og er bygget over - 
hold nu fast - intet mindre end en 
reklamefiim fra biografen. 
Ja, programmfsrerne var i biogra- 
fen en aften og s3 far filmen e n lille 
reklame fornoget Cadbu ry-choko- 



lade. engla?ndemes svar pa Toms 
Guldbarrer. De syntes. reklamen 
var skaeg og und erholdende og be- 
sluttede sig for at overfore rekla- 
mens hovedperson til pixels. 
Hovedperson star alskens farer 
igennem for at kunne levere en 
aaskechokolade uskadtfremtilsin 
ksereste. og det varaltsS det, pro- 
grammorerne hos Superior Soft- 
ware syntes var en god ide. 
I forbindelse med lanceringen af 
det nye reklame<omputerspil har 
Cadbu ry ehokoladefabrik planlagt 
endnu et salgsfremstod I det en- 
gelske. Vaersgo og spisl 



DE UOVER- 
VMDEUGE 

Du har Isest anmeldelserne, set fil- 
men og nu overvejer du om det er 
umagen va?rd. at investere spare- 
skillingeme i et nyt computerga- 
me. 

Hvorfor ikke vente pa" resulateme 
af computerlicensen. 
Det bliver maske ikke ligefrem Ro - 
belt de Niro. derspiller Al Capone. 
eller den ha?rdede irske politi- 



mand. Sean "gamle James Bond" 
Connery.somscetterScarface bag 
tremmer. Men pixel-grafikken kan 
jo stadig gores tillokkende. 
Filmen Deuovervindelige har spil- 
let mere end 75 millioner dollars 
ind pa tre mSneder (siden juli) og 
flere softwarehuse vides at have 
g ivet tilbud pa 1 icensen. Prisen lig- 
ger angiveligt i omegnen af 1,1 
millioner kroner. 

Der er indtil videre ikke truffet no- 
gen endelig beslutning. men Oce- 
an ligner ikke desto mindre en fa- 
vorit. 



SKATE OR DIE 

Noget af en hSrd udtaJelse. men 
Electronic Arts lader til at mene 
det alvorligt. 

De fern discipliner ma vsere alt, 
hvad en la?nestolsskateboarder 



nogensinde drammer om. Ramp 
Freestyle. Downhill Race og Ramp 
Hill Jump er navnene pa virkelige 
konkurrencer. mens Pool Jousting 
oglnnerCity Downhill Battle erta- 
get ud af den fri fantasl. 
Hvis 50FT kender Electronic Arts 
ret. turde der va?re stof nok til et 
par vinteraftener foran tossen I 

Skate or Die. 




Commodore 
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"Octapolis" er hurtig 64*er skyd-dem-ned spll 
made in Finland. 



Kaarnpernonstre med Rampage-detaljer er nogle 
afdeting.duer oppe imod i "Octapolis". 



RUMSPIL FRA 
FINLAND 

Finland er ikke kun sauna, mid- 
natssol og 1 000 seer. Det er ogsa 
computer-country og nu er endda 
njmspil kommet tii Finland. 
"Octapolis* er titlen pa et nyt 
finsk-fremstillet shoot'em-up, der 



er skSret over Uridium-la?sten: 
Hvis det beva?gersig, sa skyd. Hvis 
det ikke beva?ger sig. skyd ailige- 
vel. 

Nar du har skudt dig vej igennem 
de forste scrollende sksermes 
rummonstre. lander du pa plane- 
ten 'Octapolis" et sted ude I en 
gem. Qern galakse ar 3987. 



Nede pa planeten finder du fern 
skasrme med uhyggeligt detalje- 
rede kcempeuhyrer. der skai klares 
for du kommer videre til na?sten 
flyve-bane. 

Trods sin finske herkomst vil "Oc- 
tapolis" blive distribueret af Eng- 
lish Software (som forstaeligt nok 
er et engelsk foretagende). 



LCD DISPLAY 
TIL 64 

Hvis du tit har pnsket dig at kunne 
tage din 64'er med i tog et, men er 
blevet haemmet pgra. ska?rmens 
stflrelse. s3 har de evigt-kreative 
tyskere igen fundet pa en smart 
lining. Firmaet Wiesemann & 
Theis GmbH i Vesttyskland har 
nemlig la vet et LCD-display, du 
kan tilslutte din 64'er via Use rpor- 
ten. 

Som du kan se pa billedet. fylder 
det ikke ret meget. og det vejer 
endnumindre. Satagdin64'erun- 
der armen, put LCD-displayet i 
lomrnen. og tag det neeste tog til 
skole/arbejde. Nemt og bekvemtl 
Kontakt 

Wiesemann & Theis GmbH 
Winchenbachstrasse 3-5 
5600 Wuppertal 2 
Tyskland 

Trf: 00949 202 505 077 




Z80 PA 
64'EREN 



Z80 pa Commodore 1 28 er ingen 
nyhed, men det ertyske Rossm0l- 
ers udvidelse til Commodore 64 
til gengseld. 

Firmaet har faktisk bade en soft- 
ware og en hardware-baseret tes- 
ning. der korer CP/M. Hvor korn- 
patibel produktet er. vides endnu 
ikke. men hSbet er jo lysegrflnt.. 
Fuldstaendig anmeldelse i naeste 
nummer. 




OLYMPIADS '88 

Hvis du geme vil va?re en smule 
foran din tid er Tynesoft maske en 
mulighed. 

Med deres nye Winter Olympiad 

'88 game kan du allerede eve dig 
pa seks af disciplineme hjemme i 
din va rme stue. De seks o lympiske 
disciplinef. der blandt mange an- 
dre star pa programmet i Calgary 
'88 er Skihop. slalom, styrtlob. 
bobslsedekprsel, biathlon og hur- 
tiglpJb pa skojter. 
Tynesoft pasta r. at graft k. lyd og 
udfordring er helt i top. 




SUPER 
HACKING 

Hvem sagde. at fa?nomenet hac- 
kere var en saga blot? En feji i Digi- 
tal's to pprofessionelle VMS opera- 
tivsystem. har nemlig gjort livet 
uslkkertforalle VAX-ejere. Ettysk 
hacker-team har blandt andet ba- 
net sig vej ind i et tophemmeligt 
computernetva?rk. der kobler NA- 
SA op med udviklingscentre i 
Europa og Aslen. 
Craaos-Computer-Club fra Ham- 
burg har fundet fejl, der gav dem 
adgang til systemet, i version 4.4. 
Hackerne trangte laengere ind i 
systemet. ved hjselp af et selv- 
komponeret program, en sakaldt 
Trojansk Hest. der opsamler alle 
passwords og giver fri adgang til 
alle filerl 

Version 4.4 er efterhanden blevet 
udskiftet med den nyere version 
4.5 de fleste steder, men den inde- 
holder stadig sikkerhedsfarlige 
fejl. 

Hackerteamet har indtil videre 
fundet vej ind i 135 mainframes 
spredt over9 lande, og de fortsaHt- 
ter... 




Det engelske firma, MRVP. har 
preesteret et lille titeltekst-agg re- 
gat til mindre lokal-TV stationer 
og videoamatarer. Navnet er 
MRVP Digital Prompter Package, 
der bestar af en Commodore 64 
med en 1 54 1 , software og et spe- 
delt spejlsystem. der blunder mo- 
nitorbilledet ind over det "oprin- 
detige' billede. 

Ideen er simpel og genial, men og- 
sa prissat derefter. 
Prisen for et faardigt system er 
1499 pund. Rimetig pebret. men 
ganske nmeligt I forhold til den 
normale pris pa sadan et saet (ca. 

37.000 kr.), 

Interesserede kan hente yderlige- 

re oplysninger hos MRVP (Michael 

Redgrave Video Productions Ltd.) 

Walton House 

Eastry. Sandwich 

KentCT13 0DP 

tlf: 00 944 304 614 554 



SIDSTE HAND PAV^ERKET 



Handy Scanner serien er, med garanti, markedets mest enestaende scanner. 
Med Handy Scanneren kan du scanne fra 2-16 farver. Handy serien passer til 
alle desktop og grafik programmer herunder Shakespeare, Wizarite, 
Pagesetter, Deluze, Digi-Paint og mange flere . . . 



AMIGA DESKTOP PUBLISHING: 

Handy Scanner 16 farver 3.995 ? - 

Handy Scanner 2 farver 3.695,- 

Handy Flatbed Scanner 9.995,- 

Handy Reader (OCR) 3.995,- 

Handy Desktop Mouse 695,- 

Shakespeare Integrator 1.695,- 

Pagesetter 1.950,- 

I^serscript/Postscript 490,- 

Professional Page 2.995,- 

WizaWrite Desktop 1.635.- 

Wordfefect 3.995,- 




Alle priser er excl. moms, 



AMIGA PRINTERE: 

NEC CP6 Colour 
NEC P6 Pinwriter 
STAR NL10 Dansk model 

AMIGA MODEMS: 

AMIGA HAYES 1200 FD 
AMIGA HAYES 2400 FD 
ATALK PLUS 

AMIGA 2000 POWER 

Amiga 2000 1MB incL RBG skasrm 
Amiga 2000 IBM XT kort 8088 
Amiga 2000 IBM AT kort 80286 
Amiga 500 

Memory Plus for A2000 
TimeSaver Multifunktionskort 



6.500, 
5.500, 
2.195, 



2.195, 
2.995, 
995, 



15.900, 
5.900, 
8.600, 
3.995, 
2.495, 
600, 



Creative Sound Systems i Denmark har 
udviklet denne fantastiske sampler. Serien 
er kompatibel med alle programmer. Sound 
Sampleren giver op til 28 Khz samplerate. 
Hvis du udvider med Sound-Processor 
Software far du muligheder for at udnytte 
din Amiga 100%. Eller prev Midi Interface/ 
Expander som kan » kore« fire outputs. 



Soundsampler SP 8 
5 Sound-Processor Software 
i Midi Interface/Expander 
S HiFi Expand 7.5 til 14 Khz 



995.- 
565,- 
995,- 
445,- 



ANIMATION og GRAFIK: 

Digi-Paint 4096 farver 995, 

PageFlipper 395, 

VTDEOSCAPE 3D 1.995, 

Sculpt3D 995, 

Prism Plus Pal vers 12 690,- 

TV-Text genlock program 1.495, 

Silver Ray Tracing 1.460, 

DELUXE NYHEDER: 

Deluxe Paint 2 + Art Disk 1.389, 

Deluxe Video C.S. 1.2 1.389, 

Dduxe Music C.S. vers. 2 1:389,- 

Deluxe Print 2 1.060,- 

Deluxe Instant Music 487, 

CAD5CAM: 

X-CAD 2D 4.995, 

CAD-Line 4.950,- 

Cherry A3 Amiga Digitizer 8.995, 

NYHED: NEC MULTISYNC SK RM 6.995, 

DIVERSE: 

Udviklingskit/2700 sider 1.495, 

Turbo Floppy Accelerator 295, 

^ Skandinavis k 
Computercenter 



Aps 



Falkoner A11679 2000Frederiksberg Tit :01 88 1820 
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Symphony. Sidekick, CrossTalk 
ect evt. Det var ikke altid lige 
nemt, og mange EDB-folk ude i 
det danske land, vil helt sikkert 
give rnig ret i, at det ER noget 
va?re skidt at f3 et modem til at 
kpre korrekt, hvis der fra starten 
er opstaet problemer imellem pro- 
gram og modem! 



Ikke rigtigt troede pa. men allige- 
vel hoppede med pa vognen. Til 
stor glade for de mange PC- ejere 
(samt CBM og Amiga), kan det nu 
lade sig g^re. som helt almindelig 
privat person, at udvikle sine egne 
terminalprog rammer - altsS at 
snakke med et modem via RS232 
portent 



"COMputer" har set lidt naermere 
p5 Mr, Hayes standard samt de 
fantastiske modems som det er 
blevet til. "COMputers" BBS-Iiste 
er natunigvis opdateret og her fin- 
der du alle de nye og korrekte tele- 
fonnumre - se bagerst i artiklenl 

Opfandt den "runde" 
tallerken 

Der skal ikke vaere tvivl om. at 
Hayes i USA {Guds eget land), var 
forst med en modem standard. 
Helt tilbage i slutningen af 50'er- 
ne. hvor ingen vidste hvad et 
modem skulle bruges til. legede 
Hayes med den slags "perferi-ud- 
styr". tgennem ungdomsareme. 
voksede Hayes sig stor. ligesom 
den store gigant Apple. Ingen kun- 
ne sige med sikkertied om den 
"standard* virkelig skulle sla" igen- 
nem og blive en "faelles kurs' (ikke 
at forveksie med det danske par- 
til). 

Areme gik og de pagasldende 
Ingenlarer som havde lagt ho- 
vedeme ! blcsd. for at lave de tidlige 
modeller fik endelig overbevist 
alle om at det var det helt rigtige 
som de havde fundet frem til. Alle 
stflrre og mindre elektronik- 
virksomheder forscgte nu at "ef- 
terligne" de kendte Smart- 
Modems, og mon tkke at Onkel 
Sam dummede sig lidt for meget 
da de Sbnede op for den kendte 
"Know How' pose. Ideer samt 
grundskitser fl0j ud af landet og 
ha vned e i 0sten - stedet hvor intet 
er umuligt at efteriigne. 
Nok havde Hayes lagt en standard, 
men det blev 1 langt swrre grad de 
andre modemproducenter som 
kom til at bestemme hvad der 
skulle ske t det vtdere forlcb. 
Blandtandet kunne man ikke blive 
enige om hvilke Hayes komman- 
doer (omtales senere), der skulle 
ga igen og hvilke der skulle hare til 
'The goodies' I Resultatet blev. at 
alle holdt sig (nogenlunde) til den 
trampede sti, sam Hayes havde 
lagt. og lagde herefteret parandre 
kommandoer oveni som en ekstra 
'service", og til stor irritation for 
den ertkelte modembruger. Pro- 
blemet var nemltg at fadisse "Hay- 
es" moderns til at arbejde sammen 
med kendte softwarepakker som 



Sendt fra himlen 

Som sendt fra himmelen. kom det 
meget kendte RS232 interface, 
igen en 'standard", som mange 



Hayes SmartModern var naturiig- 
vis lavet til at "snakke" via denne 
port, foruden at det ogs5 kunne 
brug til at sende et par 5tyrekoder 



til ens modem via ekstra stik 
(F.eks. pa Miracles WS3000). 

Inde eller ude 

Hayes standarden bestar af en 
kommunikationsprotokol, som 
bestir af enkeltbogstavskom- 
mandoer (av... det Ifld flotl!). Det 
er rent faktisk saledes, at man ved 
hjcelp af at sende f.eks. strengen 
"ATZ" ud til modemet kan f3 det 
til at "glernme" alt om fortiden og 
begynde pa" en frisk - altsa en RE- 
SET for modemet. Hvis man f.eks. 
vil ringe op med det. indtaster 
man { hvis man skal bruge toner I- 
stedet for ringeimpuler) "ATDT + 
telefonnurnmer*. Hvis man 
istedet ynder at bruge den gamle 
'Map-jmpulser". indtaster man da 
"ATDP + telefonnurnmer", 
Man kan naturligvis ogsa fa" mo- 
demet til at gai venteposition (Au- 
toanswer) for et evt. indkommen- 
de opkald (bruges af alle landets 
datab-aser). Alt afhaenger af mo- 
demtype. Man vil efter opringning 
hare en "underlig" tone - som kal- 
des "Handshaking" og herefter er 
forbindeisen oprettet. 
Nu skal man endelig ikke tro at 
storrnen havde lagt sig. bare fordi 
at standarden vari ro. Neenej -det 
varjo ogsS noget med at der fand- 
tes nogle SmartModems. som 
kunne sarttes ind i ens computer 
(bruges mestpaPC'ere). Fordelen 
ved disse modems frem for de eks- 
teme , var at man havde lettere ad- 
gang til diverse kontrol og data re- 
gistre i modemet. Herved opstod 
der igen en form af uens komrnuni- 
kation imellem software og hard- 
ware. Hvordan skulle man "kon- 
takte" de modems, og hvordan 
skulle man sende de beromte 
kommandoer ud til det? 
Den erfame PC-bnjger ved sikkert 
noget om IRQ'er. Disse IRQ'erer 
ikke helt ligegyldige. de skal nem- 
Hg passe sammen med softwaren 
og heist sammen med modemet 
Det mest brugte er IRQ3 og IRQ4 
for henholdsvis COM 1 ag COM 2. 

Flinke prog ram merer 

Heldigvis var der nogle "flinke" 
prog ram rrwere. som lavede nog- 
le rutiner i BASIC. PASCAL. C osv.. 
lige til at putte ind i ens egne ter- 



Seneste oversigt over databaser i Danmark! 




Worm. Week 


Baud Program 


Database N«VF1 


Tld End 


NusfDar Speed Tesiet Type 


-86- BBS 


2<?n 


02-73B6B6 3/12/ 21 B71003 Opus vl.O'ia 


01-349600 BBS. , 


24h 


01-249BOO 12/24 870901 Opua 


*arhua By Brlgh. . 


24h 


06-179'6U 3 Only 87 0901 Lambda 2X01 






Lukket 


Advisor BBS 


2flK 


01-355353 3/12 870900 Opus vl.O 


Alpha BBS. 




Lukkat 


ANSI 09VS - .- 


2flh 


02-54l5ia 12/24 87"0B2B Opua vl . 0 


Aaoaard BB3 


23-07 


O6-1S9043 12/24 B71021 Opua vl.O 


BBS ABC - 


7?7 


??-??7?77 7?7???? nil Opera 11-11-67 


Botolon ... 


24h 


01-241770 12 870903 HK3 


Borland Bulletin B. 


T?T 


06-554477 nil itAandt > 


Broun Bad. . - 


.-■in 


02-370020 3/12/'Z« 870901 PC-Beard vlO 


CB-Lin« 


24h 


05-640899 12/24 870901 Opue vl.O 


Circuit Dealm — . . . 


IB-OS 24h. 


03-146046 12 B70901 BBBS 


Compute rlarv! 


2«lh 


02-971621 3/12 870901 Opus vi.0 


Control Systems BBS. 


24b 


02-918335 12/24 B70B25 Opua 


CP I 


24h 


01-337153 3/12 87090* Turbo BBS 


CT Bae*n . 


24h 


06-554«3 3/12/2* 870903 KKhTron 


Data Dane 


;^r: 


03-992000 12/24 B'0901 F>do vllu 


Detatld. BBS 


34h 


01-390660 12/24 870B28 Opus vO.O 


DCH-BBS ... 




Luxhec 


DDI Ba« 


21-06 


02-737722 12/24 871017 Opua vl.O 


£*glo BBS 


23-06 


03-334533 12 S71017 Opua vO.O 


El Tec BBS 


24h 


06-191966 3/12/24 B71024 Opua vl.O 


Falcon BBS. 


16-00 No 


01-87*335 12 B70901 Opua Vl.O 


Fldo e Hightmrv. . 


24n 


01-397289 12/24 870901 Dpua vl.O 


Fr«fl*naborg BBS 


24H 


02-WMW 13/21 nil PC-Board WO 


Samnatronic BBS. . 


.21-06 77'? 


03-902703 12 nil <Ukandt* 


HotLine 


23-09 


03-416335 7? nil <\Jk*ndt> 


ffimUbtf BBS 




LuXkel 


IBM Opus SBS. ... 


24h 


PRIVATE 13/24 870910 Opua vl.O 


IC BBS 


2 Ah 


77-777777 3/12 nil ? 


intarbtue/BatQAvtB 


17-08 24h. 


02-894829 12 870901 Fido vllv 


KHL BBS 




Lukket 


L»nie a / PC -Lin ■ ■ - 




Lukket 


Lydfltronic BBS 


2V\ 


08-113834 12/24 B71016 Opus vO.O 


Magna So8« 


24h 


01-397110 3/12^24 870903 Mldltron 


Miaaina Link Fldo. . 




Lukket 


MU9 


06-03 


01-545575 3/12V24 870903 OPUB vO.O 


H.An.K Triamlng. . . 


Z4h 


OB-622791 3/12/24 870901 Opua vl.O 


Nunraeropl yarn noon;, i 


24h 


0036 12 870901 <Ufcandt> 


PC Baae Vejen. ... 


21-1S 2I-0B 


03-362522 3/12 B70903 Opus Vl.O 


PC-MAIL II 


C-0-16 00-08 


01-375175 12 870925 Opua vl.OSa 




»ott-l 


01-183738 3/12 B70919 PC-Board vlO 


PBH KET 


24h 


01-861021 12/24 B7D903 PEII 


PG BB5 -.- 


24ta 


08-383236 3/12/24 B7Q904 PC-Board vlO 


RRfl nte 1 .... . 


IB- 21 


04-870713 3/12 B70903 BBS-PC V4.13 


Reunlaaerat/Hoavy-Ram 23-06 


05-320323 12/24 870904 PC-Board vlO 


Roomers BBS. ... . >• 




Lukket 


SHE 


2471 


02-249600 3/13 870926 Coloasus 


Sydkyalens BBS .... 


24h 


02-547455 3/12/34 871016 BBS-PC 


TftBC BBS DK 1 1 .... - 


LB-21 


01-M36B3 3/12 871018 BBS-PC 


Tfee Ideal Copy. - • i 


20-06 


01-319734 12/24 870901 Opua vl.O 


THL Opwa 


24h 


01-6)78669 3/12 871109 Opua vl.O 


Tornado DK Systems 


21b 


09-138566 3/12/24 871110 Tor-hadO 




22-1S 23-OB 


09-777777 3/12 Soon Tornado 


Tornado DK 3 ...... 


1 9-06 


09-123334 3/12 870917 Tornado 


Tornado DK 4 


2«h 


77-777777 Soon Tornado 


Tornado DK 3 


24n 


77-777777 Soon Tornado 


Tornado DK 6 


20-09 


01-77141T 3 BibiX 


Bamrrk van Host On 1 1 net iderne (or database rne - Bade dasljgt saint 1 


veskenda Alle Cldliaara rtotAbaaoovoraiot er er ikke ayidiae mere og 


tor ikke bony'. Leo - 


check van! 19 


Bt til nr. II*DEN du nngar op! 
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minalprograrnmer. Saledes und- 
gik den "normale" fritidsprogram- 
nwr at tsenke for meget over 
hvordan man skulle kontakte det 
"dumme" modem. Nu var ban en 
klar. og bunker af forslag til hvor- 
dan et godt terminalprogram 
skulle vin\e og se ud, korn frem i 
dagens iys. J eg kunne naevne over 
50 forskellige forslag, men vil blot 
indskreenke mig til et eneste som 
fortjener alt den respekt som kan 
gives, nemlig Procomrnl 
Dette program harefterhanden et 
parSrpa bag en men er i stadig ud- 
vikling. Den tidiige version 2.4 er 
endda PD-software (hverrnands- 
eje). Senere er der kommet en 
kraftigt forbedret version 2.4.2 
(og endnu hpjere) som kan meget 
meget mere. 



Kig efter kvalltet! 

Hvis man som ny Amiga 2000-ejer 
(ellerCBM-mand). skal ud og kflbe 
sig et modem og dertil harende 
program, sa lad vsere rned at sla til 
ved det fprste og bedste tilbudl 
Undersflg hvad der Andes og det 
gar bestemt ikke noget at kigge 
lidt pa priseme. Speaelt pnserne 
er meget forskellige fra forhandier 
til forhandier. 

Hvis der ikke faJger et program 



med. sa lad vasre med at gra?de. 
for der findes som sagt det far 
naevnte Procomm ogdeterptdet 
bedste terminalprogram som fin- 
des til Hayes modems (findes kun 
til PC'ere indtil nu). 
Jegerudema=rket klar over. atTe- 
ledata er begyndt rned en ny trans- 
missions metode. og som Pro- 
comm ikke kan kiare pa" stfiende 
fod, men det ER bare et spflrgsmaM 
om tid, sa erdet ogsa" ktarende der 
(foruden alle de andre steder). Et 
godt r3d skal lyde fra en garver 
mand pa omradet; Se godt efter 
om din lokale forhandier har et 
modem som hedder Discovery, 
det er et modem som man aldrig 
garforkert i byen med. Hvis du vil 
hare mere om disse moderns, er 
du velkommen til at kontakte en 
af landers importtarer: POPATH i 
Galten. Aarhus. De har tlf: 06-94 5 
535. 

Undskyld- fbrkert nummer! 

Efter mange opfordringer fra de 
danske database SysOp'er. bringer 
jeg her et Nile nodrab! Pa grund af 
at der jaevnligt sker a?ndringer af 
databasemes telefonnumre, er- 
kleeres hermed alle tidligere over- 
sigter for vasrende ugyldige. Du 
kan KUN regne rned den nyeste 
oversigt som bringes her i "COM- 



puter". Lad venligst vaare med at 
benytte en oversigt som er mere 
end 2 mSneder garnmel - det kan 
vsere at du "hiver" nogle menne- 
sker op af laenestolen uvidende 
om at der er et modem som geme 
vil snakke med deml Et grumt ek- 
sempel er en aeldre dame pa 78 ar 
som troede at tredie verdenskrig 
varbrudt ud.fordiatderheletiden 
kom en hyletone til hende flere 
gange om natten! 

Velkommen Online 
Danmark 

Utroligt meget er sket pa de dan - 
ske databaser siden sidste gang. 
Der er bl.a. startet en form for 
"echo-mail* , hvi Iket vi I s ige at flere 
databaser korer en fcelles "post- 
kasse". hvori brugerene kan skrive 
breve, som samme nat bliver op- 
dateret pa alle andre databaser til - 
sluttet nettet. Herved opnar man 
at flere brugere kan se flere breve 
uden at fare rundt p3 landets 
1000 databaser. Denne ring for 
databaser korer under navnet: 
Opus. 

IC BBS - Danmarks sidstankomne 
database. Den er endnu sa ny at 
det harvseret mig umuligat kom- 
me igennem til dem. Efter sigende 
skulle det vsere computerbladet IC 
RUN som star bag. og med Hr. 



Vores mand i 
databaser, Hans 
Mosegaard, har 
igen vaeret pa nettet 
for at se hvad der 
sker pa de danske 
databaser, og for- 
taeller ogsa om, 
hvordan "def med 
modems" egenifig 
startede, samt meget 
andet! 



Thomas Wilhelmsen som SysOp - 
se telefonnummer I oversigten. 

TDS doktor og PD-service. 

Tornado Denmark Systems • 
Odense. har igen vaeret ude med 
sn0ren for at friste landets mo- 
dembrugere. Nuer der kommet en 
online leegebrevkasse Iwor man 
kan skrive anonyme eller officielle 
breve til Doctor Byte - en rigtig 
doktormandl "COMputer* harfor- 
sagt sig med et par sva?re spargs- 
mal. som blev besvaret til UG 
kryds og slange - si wv endelig 
ikke med at skrive losl Endelig er 
der kommet en nyPD-KJub (Public 
Domaine Software) til alle dem 
der matte have iyst. Endnu er det 
kun for PC'erene, men inden laen- 
ge kommer Amiga og alle de andre 
ogsa med! 

Skulle nogen have iyst til at prove 
Doctor Byte's fa?rdigheder eller 
Rode lidt i PD-kassen er numme- 
rether: 09-128 590 
(Se ogsa oversigten for detaljer 
om indstilling af modem). 

Never ending story 

Vi skal til at slutte af for denne 
gang - men husk at det er i "COM- 
puter" du altid kan finde den nyes- 
te databaseoversigt 

Hans Mosegaard 
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Printfox & Co. 



Printfox: 

Det fantastiske layoutprogram til kombineret tekst- og 
graf»kfremstilling med Commodore £4/126. Uizawrite 
lignende teksteditor, uordwrappmg, bloksats, centrere, 
uenstre- og here juster ing nun. Indbygget grafikeditor 
640*400 punktef , scroll, zoom, circle, line 1 msn. 
Intergreret software interface og Inkl. 5 

tegnsat, 75 billeder og 60 sider d-ansk handoog. 
Kr. 595, on 

Character fox: 

L*J din* egfie bogstauer med en komfortabel 
tegns«tseditor. Indeholder 25 tegns*t, rammer, initialer 

og utilities <f.eks. Load uiza-filer nun.). 
Kr. 350,00 

Prin tf ok Bas-ar: 

Billeder til Printfo* pa 3 stk. disketter (mere end 1MB). 
Fox-bibel med tips, tricks og ektempler til wore rani*. 
Kr. 375 ,00 

Colour printer : 

Dm ftrste farveutility til "normale" matrix -printer e. 
Udskriwer billeder fra Pnntfox, Koala Painter, Doodle, 
Art Studio o.a. i farver pa en normal matrix printer. 
Indeholder mange faciliteter. Leveres med software og 3 
stk. farueband til Epson, Star og f-**S printere. 
Til Epson RX/FX80-8S printer Kr. 540,00 



Til r*>S 802 

Til Star SB/NL10 

FarvcbAnds**; 

3 stk. farveband til: 
Epson RX/'FXBO-SS 
MPS 802 
Star SG/NL1Q 



575,00 

- 625,00 



Kr. 195,00 
240,00 
285 ,00 



Skejbygardsvej 10 
8240 Risskov 
06211154 



Super scanner II: 

Scanner billeder og tekst til din Commodore 64/128. 
Bearbejdning af scannede billeder med komfortabel 
grafikeditor, bUlederne kan bruges i Pnntfox og andre 
tegneprogrammtr. Mcnleres pa sknuhovedet pa 
printer en. Forhar om n»rmere detaljer. Leueres til 
falgende printer?; Epson RX/FX80-85 og Star SG/NL10. 
Intergreret software interface. 
Kr. 1.6 95 ,00 

Extention: 

Utslity til Superscanner II med mange faciliteter. 
Kr. 35O.00 

Scanntronik Mus: 

Mus til Commodore 64/128 inkl. tegneprogrammet 
Cheese. 
Kr. 575,00 

Mus*4: 

Mus»4 gar det muligt at brug* Scanntronik Mus med 
Printfox, Superscanner II, Characterfox og Hi-Eddi*. 
Leveres med interface og software. 
Kr. 395,00 

Cheese Add-On: 

Det bedste gratone- hardcopy-og konverteringsprogram 1 
Udskriuer filer fra de fleste tekstbehandlings- og 
tegneprogrammer samt billed -ombytmng mellem disse. 

Til faruede hardcopy af Cheese billeder rned 

Colourprinter. Indeholder mange andre faciliteter. 
Kr, 350,00 

Softy: 

Software interface med mange faciliteter bl.a. freeze, 
udsknue billeder- og tekstskaerm 1 enkelt og dobbell 
starrelse, normal og invers m.m. 
Kr. ISO ,00 

S II and: PFNNV SOFT 

□le Renter sue j 58 
2630 Tastrup 
PS: Denne annonce er Uvrt med Printfox! D2999628 



3 proff. Amiga-programmer - Under 1.000,- 



Prowrite 




995, 



MicroFiche 




995 r 



Haicalc 




Tekstbehandling 
m. DK-tegnsaet 



Database 
m. DK-tegnsaet 



Regneark 
m. DK-tegnsaet 



Her ogsa om: 

Sculpt 3D - et professionelt Ray-tracing program 1.295,- 
VizaWrite med DK-manual og DK-menuer 1.995,- 

Vi behandler DIN Amiga seriost 

Ring pa 01 611 633 i dag, og fw hvor din Starlite-forhandler ligger! 



776,- 



f] 



S 
L 



-SOFTWARK 



Alle prlser er INCL 22% moms 



Commodore 




ALLIANCE 

Under diskussioner om et Arcadia- 
projekt fik Mastertronic en "lille" 
handei i stand med 1 6-bit mestre- 
ne Psygnosis. 

Mastertronic har faet overdraget 
rettighederne til bl .a. Commodore 
64/128 konverteringer af alle 
Psygnosis-spifc. 

Man regner med 8 bit versioner af 
TerrorpCHj5. Barbarian og Deep 
Space engang i foraret. Spiilene 
bliver udgivet pa 1 Psygnosis' label, 
men vil blive solgt og distribueret 
gennem Mastertronic-organisa- 
tionen. 




Nu bliver Commodore 64 for- 
habentlig ogsi et "must" for lyd- 
entusiaster. AMS 64 skulle va?re 
et computerstyret malesystern 
med gode elektroakustiske 
egenskaber. 

I sin grundversion bestar AMS 64 
af analog -interfacet 1652 og Soft- 
ware 1661 . Med dette scet er det 
muligt at gennemmSle enhver 
fuldstsendig elektrisk enhed. tn- 
klusive forstaerkere og mixer. 
Resuttaterne kan bade vises pa 
5kce rm og papir. i form af enten cif- 
re eller kurver. 

Koncentrerer interessen sig om 
hajttalemes frekvensgang og 
efterklangen i dit usle hummer, er 
maiemikrofonen 1622 en god in- 
vestering. 1622'erensindividuelle 
linearisering pastas at falde hel- 
digt ud. selvom dersarnmenlignes 
med en forste klasses mikrofon. 
den er ihvertfald biliig! 
Der findes flere programpakker. 
forelobig 1663 (Impedansmalin- 
gerrn.m.Jog 1665(Rumm3hnger, 
frekvensgang og efterklang). 
Pris for grundversion, rn5lemikro- 
fon og ekstra programpakker er 
henholdsvis 768, 1 88 og 85 mark. 
AMS 64 kommer fra Kemtec. 
Klaus Baumotte, AvenwedderStr. 

490. 4830 Gutersloh 1 1 , tlf. 0 52 
09/54 29. 



JERNHESTEN 

Pa dansk kalder vi 'Ironhorse* for 
jernhest". Men det betyder ikke. 
at vi skal ud at cykle i det nye Ko- 
nami-spil af samme navn. 
Nej, "Ironhorse'-titlen hentyder 
ganske simpelt til, at du skal be- 
skytte et damplokomotiv af sam- 
me navn mod overfald fra revere, 
indlanere og andetskidtfolk. Ogs3 
er vi Jo straks i cowboyderland. 
Rigtigt, du er en sej om ensom 
helt, en af de mange Wayne-kopier 
fra dengang ma?nd var masnd og 
bpsser var noget man plaffede 
tndianere ned med. ■|^onho^se ,, - 
expressen har netop ftejtet afgang 



Opstartsbilledet fra "Ironhorse" 
lover godt: Du er en sej, ensom 
cowboy, der skal skyde lovog ret 
ind 1 det Vllde Vesten. 



og skal pa en stor tur tvsers over 
den rayindvundne preerie, Ou er 
med for at beskytte nybygger-pi- 
geme og guldet ombord p3 toget. 
Men lad din "gun" sidder lidt lost - 
det vrimler nemlig med slemme 
drenge i det her spii. 
Konami-spiilet er en konvertering 
af arcade-automaten med sarnme 
navn, og ideenfolgertcet 'Express 
Raider' fra US Gold og DataEast. 
Men det her er bedre... 






BALLADE MED 
BRAY BROOK 

sa er der gang i skandalerne igen. 
Dennegang er det Hewson og ko- 
lossen Firebird/Rainbird. der er 
kommet op og toppes. 
Diskussionen centrer sig om fir- 
maet Graftgold (bestar af Andrew 
Braybrook og Steve Turner), der 
lige har indgaet en licens-aftale 
med Firebird om kun at skrive pro- 
grammer til dernl 
Det er spiilene Morpheus og Mag- 
natron kommet i klemme pi Fire- 
bird harudsendt en staevning mod 
Hewson. der forbyder firmaet. at 
udgive spiilene. 
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AMIGA 500 - OMKRING 5.000,- 

(INCL INDBYGGET DISKETTESTATION ) 

DANSK FASTATUR AGTE MULTI-TASKING 

DANSK OPSTARTPROGRAM FANTASTISK GRAFIK 
BSUGER VENUGHED ANIMATION 
INTUITION 4.096 FARVER 

MUS HOIOPLOSNING 
KOM IND OG PR0V DR0WMKOMRJTFREN HOS DIN IOKAIE COMMOCORE FORHANCiEff 03 DELlAG I VORES STORE 5OFlWAfitK0NKLlR«NCE 



FUKSIBILFTET 
MUSIK I STEREO 
SYNTH E23SER 
TALE 

TEKSTBEHANDLING 



MUUGHEOFOft: 

VIDfOREDIGERING 

CAD 

DESIGN 

UDVIDEL5E 



DESKTOP PUBLISHING 
SILUDOIGITAUSERING 
MIDI 

WORO PERFECT 



Commodore 

Fortii fmmiiden fori&ngst 



erbegynttt 




Nu er den her: 

Frame Grabber til Amiga! 



Rapport fra USA: 
Ami Expo, den forste rene 

Amigamesse 



6 sider med BA 



Masser af 




Test af Metacomco Tookit og 



So er den her: 



Frame- 
Grabber 
til Amiga 



Endelig er der kommet en Frame-Crabber til Amiga. 

Nu kan du f.eks. tage et JV-biilede, 

IsBgge det i Amiga'en og behandle del som du vil! 




Der er sket meget, siden Nicepho- 
re Niepce tog verdens ftfrste foto- 
grafi ud ad sit vindue i den franske 
by Gras ved Chalon*ur-Saone. 
N iepce benyttede sig af en poleret 
tinplade overtrukket med et gan- 
ske tyndt lag asfalt, og ekspone- 
ringstiden var ikke mindre end 
seks timer! 

Det billede, der kom ud af det. var 
et smukt I i lie stykke sort/hvid 
grafik. men IS selvfolgelig kvaii- 
tetsma?ssigt langt under, hvad 
moderne filmernulsion Kan prees- 
tere - men tamk hviJken berusen- 
de fornemrriGlse d9t ma" have vse- 
ret for ferste gang at se bi I ledet to- 
ne item pa" pladen! 
Skal man finde noget af den sam- 
me pionerSnd i dag. ma" det va?re 
inden for omrSdet computergra- 
fik. hvor man stadig kan feile den 
samme magiske begejstring. blot 
ved at se tingene virkeliggjort (og 
rnaske derfor ogsa noen gange er 
tilbfljelig til at knibe det kritiske 
0}e i). 

Billeder i kodeform 

Video-digitizing - ordet i sig selv 



lyder naesten som en trylleformu- 
lar -deekkeroverdetat overfore et 
analogt {"virkeligt") bi liede til digi- 
tal {tal-)form.Narbilledetf0rster 
forvandlet til kodeform. kan com- 
puteren forsta og viderebehandle 
det, og dermed abnes for mulighe- 
der. der rakker langt ud over den 
farste fascination. 

Et digitaliseret billede giver fuld 
kontrol med alle dets aspekter, 
helt ned til den mi ndste enhed. det 
er bygget op af, Det giver for ek- 
sempel reklametegneren mulig- 
hed for at tage "snapshots" af en 
opstilling og cferefter arbejde 
videre med bllledelementerne i et 
tegneprogram. hvor der kan tilfoj- 
esf rih^ndstegning. tekst.justeres 
pa farveme. rokeres rundt med de 
enkelte elernenter. osv. 
Pa den made kan der meget hur- 
tigt fremstilles lay-outs/skitser. i 
en kvalitet der ligger langt teette- 
re pa det endelige produkt, end en 
traditionel handtegnet skitse. 
Og med de stadig faldende pnser 
pa computere. ligger den nye tek- 



nologi efterhSnden inden for ra?k- 
kevidde af enhver. 
Bagsiden af meda(jen er, at hej bil- 
ledopiasnlng stadig er en luksus. 
der koster mange penge - rigtig 
mange penge endda. 

Digipic 

Det nyeste skud pa stamen. DIGI- 
PIC til Amiga. overrasKer desvaer- 
reikkep^dettepunkt. DIGIPIC fra 
engelske JCL Business Systems 
kan ellers rose sig af at vasre gan- 
ske hurtig. Et billede kan dagitali- 
seres pa kun 1 /50 sekund, men er 
S3" kun i sort/hvid. og man skal ik- 
ke scette nassen op efter Hassel- 
blad-kvalitet endsige Polaroid- 
kvalitet, for den sags skyld. 
Til gengaeld skal man altsd ikke ud 
og dyppe fingrene i fremkalderen. 
men kan arbejde videre med det 
Indfangede motiv med det sam- 
me. 

Ceorg Gearlos og Josty Kit 

DIGIPIC bestarafen Koksgraplas- 
ticboks. med en meget ensom lille 



red lampe pa" forpladen. et specielt 
monitor interface, som jeg skal 
vendetilbagetil5enere. en disket- 
te med softwaredriver. samt en 
52-siders manual af den type.. der 
ligner en RUC-rapport om arbejds- 
miljc» i HT-omrSdet. 

I det hele taget har sa?ttet et lidt 
se-det-har-jeg-selv-lavet-med- 
min-loddekolbe-prasg over sig. 
Selve kassen f.eks. sergrangivelig 
ud. som om den erkisbt hos den lo- 
kale Jo5ty-Kit forhandler. Men 
kendermman til engelsk compu- 
tertilbehBr. ved man ogsa. at det 
sammenflikkede udseende sag- 
tens kan dcekke over bade stabile 
og velfungerende produkter. 
En hovedkontakt sa man kunne 
tasnde og slukke for maskineriet, 
uden atskulleEigge og kravleforat 
iiive stikket ud. ville nu ikke have 
Vceret af vejen. og det ville ogsS ha- 
ve vaeret rart. om man h avde gjort 
lidt mere ud af diverse tilslutnings- 
stik. De nuva?rende har en munter 
tendens til at springe ud. naesten 
helt af sig selv. 
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Pa plussiden horer. at DiCIPIC har 
5in egen 5tr0rnforsyning. Derved 
undgSr man eventuel interferons 
pS skasrmen. som falge af at der 
bliver trukket for kraftigt pa" com- 
puterens egen parallelport. 
Desva?rre er der ikke nogen gen- 
nemfcrsel p3 parallelstikket. sa 
det er ikke umiddelbart muligt at 
have printereller andet udstyr, der 
benytter sig af parallelporten til— 
sluttetsarntidig.Til genga?lderal- 
le n&dvendlge stik udformet s&- 
dan. at de kan tilsluttes bade Ami- 
ga 1O00 og Amiga 500/2000. 

Grat for enhver smag 

Sa mangier man kun at indlasse 
det rnedfolgende driver-program, 
og alt er parat. 

DIGIPIC erindrettet til primEert at 
arbejde i sort-hvid. Farve-digitali- 
sering er mulig. men 53* ryger 
snapshot faciliteten. 

Amiga'ens opDygning lasgger den 
begraensning. at derkun kan arbej- 
des med en graloneskala. der inde- 
holder maksimalt 16 niveauer. 



Det giver selvfclgelig en temmelig 
grovtone-oplfflsningaf billedet. og 
JCL leverer derfor et lille adapter 
med digitiseren. som skydes ind 
imellem computer og monitor, og 
som udvider grStoneskalaen til 
det dobbelte. 

Billedkvaliteten ©ges ganske vist, 
men prisen man betaler. er. at 
computersystemet som helhed 
mister sine farver og bliver rent 
sqrt/hvid, 

Billeder. der er producerede med 
det sSkaidte EG5A-modul isat, 
kan ogsS kun vises og vide- 
rebehandles korrekt. s& lasnge 
modulet er i funktion, s3 er er tale 
om et stort og rungende enten el- 
ler. 

Al den stund man bli ver nodt til at 
give fuldstandsg afkald pa" mulig- 
heden for efterbehandling i farver. 
menerjeg i kke. at modulet har no- 
gen stprre praktiskeanvendelses- 
rnuligheden Specielt ihke set i ly- 
set af at sel v med den hejere oplps- 
ningpa 32 gratoner. erbilledkvali- 
teten stadig ikke god nok til at 



kunne anvendes som selvsta?n- 
digt medie. 

Digitaliseret film 

DIGIPICs software er et enkelt dri- 
verprogram. der kan, hvad det 
skal. og lidttil. 

Stort set alle funktioner er natur- 
ligt nok lagt an pi sortVhvid digi- 
tal isering. 

Fra "Picture" -menuen kan man 
vaelge imellem tre forskellige m3- 
der at optage et billede pa\ og her- 
af den sSkaldte loop-funktion den 
virkelig interessante. Den. tiilader 
nemlig, at man anvender Amiga'- 
en som en veritabel videomaskine. 
idet videoinputtet Iflbende bliver 
digitaliseret og derefter vist pa 
ska?rmen. 

Da DIG IPIC kan Ware et enkelt lo- 
op(digitalisering/visning) 50gan- 
ge i sekundet. betyderdet. at man 
far en he! lill e film kflrende pa Ami- 
ga'ens monitor. Godt nok er der 
lidt ryk i bevaegelseme. og -det 
man ser Oliver selvfolgelig ikke la- 
gret permanent, men nir som 



heist man trykker pa musens ene 
tast fryser DIGIPIC billedet og la- 
grer det p3 Amiga'ens hukommei- 
se. 

Har man ekstra RAM monteret. 
kan DIGIPIC ogsa. klare en lille se- 
kvens i en anbejdsgang. Der er dog 
kun maksimalt plads til 4 billeder. 
Med loop-funktionen kan man noj- 
es med et biHigt sort/hvid 
videokamera uden sager. da man 
kan tave billedudsnit og stille 
skarpt direkte pa" Amiga'ens moni- 
tor. 

Kvantiseret 
efterbehandling 

De flvrige funktioner i program- 
met har at gore med efterbehand- 
ling af allerede digitaliserede bille- 
der. som ligger i hukommelsen. 
Der er forskellige muligheder for 
at forage skarphed og kontrast i 
billedet. og man kan omvendt 
'kvantisere" et kontrastrigt bille- 
de. S3" antallet af gratoner i det 
ages, indenfor grsenseme af de 
maksimalt 16/32 grStoner. 
Som det ofte er tilfseldet i mere 
teknisk betonede programmer, er 
der ikke gjort meget ud af detal- 
jerne.ogforeksempel diskettead- 
gangen er en noget primiti v affas- 
re. Der er ingen rnulighed for at fa 
en liste over, hvad der ligger pa de 
installerededisketter. hvilkethur- 
tigt kan blive lidt af et irritations- 
moment. naY der skal flyttes man- 
ge data frem og tilbage. 

Konklusion 

DIGIPIC er ikke den fagre nye ver- 
dens erstatning for den fotografi- 
ske emulsion. Selv min datters in- 
stamatic-efterligning. indkobt for 
den formidable sum af 50 kroner, 
laver meget. meget bedre billeder. 
DIGIPIC er derimod. som enhver 
digitiser, et udmserket skitse- 
va?rkt0j for enhver. der beska?fti- 
ger sig med grafik. tegning og lay- 
out, og sa 1 udmaerker den sig spe- 
cielt ved sin meget hurtige digita- 
lisering. der muliggor indfangelse 
selv af objekter i bevaegelse. 
Lader man fantasien spille. er det 
ikke muligheder. det skorter pa. 
Apparatet er for eksempel oplagt 
inden fortegnefilmproduktion. til 
beva?gelsesanalyse og sa"kaldt ro- 
toskopenng. der normalt foregaY 
ved aftegning af fotograferede el- 
lerfilmede sekvenser. 
Selvom DIGIPICs udfflrelse og fi- 
nish lader en del tilbage at onske - 
specielt i forhold til prisen - erjeg 
overbevist om. at Niepce ville have 
st3et p& tungen forat fa" fingre i s5- 
dan et apparat 
Scandinavian Amiga Centre. 

tlf. 02 95 42 41. 

Pris 4295.-. 

Tore Bahnson 
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Kalligrafi er betegnelsen for det 
ba?derkrcnede handveerk. der be- 
skceftiger sig med at tegne/de- 
signe tiogstaver. Siar man op i en 
ardbog. vil man finde at ordet 
stammer fra gra?sk kallos'. som 
siet og ret betyder skonhed. 
Det er altsa a?d le sager vi har med 
at gore, et handv«rk. hvis resuitat 
ofte lige sa stille glider over i hele 
sma kunstva?rker. 

Men hvad "har det nu med cornpu- 
tere at gtfre? En hel del. skullejeg 
hilse og sige! Og desvaerre med 
rnodsat fortegn. Med compute- 
rens tremmarch indenfor tekstbe- 
handling. grafik og senest sakaldt 
desktop publishing, er start set al- 
!e de landvindingetr indenfor ty- 
pogragi og kalligrafi sorn man har 
vaere arhundereder am at bygge 
op. btevet smidt over bord. 
Skonhed er ikke llgefrem det fer- 
ste ord. der falder een ind n£ r man 
betragteren computerskasrmsty- 
pografi. for siet ikke at snakke om 
printerceknologlen, der stadig 
ka?mper en brav kamp for bare at 
na op pa en kvalttet der na?rmer 
sig et godt gammeldags hakke- 
bra?t af en skrivemasktne. NLQ 
star som Dekendt for Near Letter 



Quality {na?sten skrivemaskne 
kvalitet). 

Midt i denne miserable typografi- 
ske situation dukker en computer 
som Amiga'en op. med hele sit 
store grafiske potentiale, 

Gode KaraKterer uden BOM 

Amiga'en opfatter i modsaetmng 
til de fleste andre computere de 
bogstaver den srnider op pa skaer- 
men som seivstaendlge grafiske 
enheder, pa linie med en lille teg- 
ning. fremfor at heme karakter- 
saettet 1 en forud defmeret og fast- 
last matnks i ROM. 
Arniga-fontene ( karakter-sastte- 
ne). er da i realiteten ogsa egentli- 
ge bilie'der. der iigger pa system- 
diskerten. ogsom saHedes star un- 
der softwarema?ssig - og derrned 
brugerens - fulde kontrol. 
Det gier selvffllgelig nogle spa?n- 
dende muligheder for at gnbe ind i 
systemet og selv Uesjgne de fonts 
man har bmg for. hvad enten det 
drejer sig om rypografien til en 
tekstbehandling. eller store teg- 
nede fonts til animations/video 
brug. 

Pixels erstatter tush 
og fladpen 

M indre spa?ndende har de va?rkto- 



jer til font editermg og design der 
har sriet til Amiga-brugernes ra- 
dighed dog va?ret indttl videre. 
Den font editor som Oliver leveret 
pa standard system-dtsketten er 
sa f orenklet og tung at anvende. at 
jeg ikke tror den har vaeret an- 
vendt ti! meget andet end at laeg- 
ge danske karakterer ind i non- 
standard fonts, De artistiske ud- 
foldelser er i hvert fald ikke det 
den har inviteret til. 
Claedeligt er det derfor at et stort 
nyt font design program fra Inier- 
Active Softwork5 fors^ger at rade 
bod pa fortids synder. 
Calligrapher hedder programmet 
(nok sa naturligt). og her bliver 
brugeren praesenteret for alt hvad 
hjertet kan bega?re indenfor typo- 
grafisk design. 

"Professional font design soft- 
ware" stir der som undertitel pa 
Calligraphers nydehge omslag 
(selvfolgelig med typografi de- 
signet i programmet selv). og det 
eringen overdnvelse -Calligrapher 
udnyrter Arniga'ens tupografiske 
muligheder fuldt ud. og lidt til. 

Video- tekstning i 
technicolor 

Med Calligrapher i maskinen kan 



Amiga'en nemltg pra?sentere no- 
get mgen anden computer kan: 
fonts med op til 16forskelligefar- 
ver. Og vei at ma?rke indenf o r Ami- 
ga'ens font standard, Udover at fa 
tekstbeh andli nge og databasen til 
at se pud sige ud. er der mere serio 
se anvendelser for Calligraphers 
farve-muligheder, I 
videosarnmenha?ng f.eks. er der 
endelig mulighed for selv at de- 
signe nye fonts til tekstningspro- 
grammer sorn TV'TEXT eller De- 
Luxe Video. 

Blot skaf man v«ere opmasrksorn 
pa at computerens hukommelses- 
sult stiger voldsomt. nar forst der 
skal Vcere farver pa. Et par ekstra 
megabyte RAM er ikke af vejen. 
specielt ikke hvis der er tale om 
store fonts, der skal bruges til 
f.eks. fortekster. 

Alt pa et braet 

Calligrapher er et ganske kom- 
pleks program, bygget op af flere 
forskellige hovedrnoduler. Detfflr- 
ste man stifter bekendtskab med 
er den del af programmet hvorfra 
den almlndeilge husholdning* sty- 
res. Here fonts kan indlaeses i com- 
puterens hukommelse samtidig. 
ogenlisteviserhvilkedererttlste- 
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Font Editor indeholder mange 
muligheder for at redesigne drt 
karaktersaet. Her er vi igang med 
at finpudse bogstavet A. 



Mar du har lavet dit eget tegnsaet... kan du se det hele pa een gang, for 
at se. om det nu er. som det skal vaere. Og her ser det jo flot ud! 



Font Editor indeholder ogsa sit 
eget Mile tegneprogram a ia De- 
l uxePaint. Du kan faktisK tegne di- 
ne nye bogstaver, ned til ailerm- 
indste pixel! 




de. og hvilke derer aktive I ©jeblik- 
ket. Der er en fin detalje at samme 
ska?rm byder pa muhgheden forat 
afprave de forskeilige fonts i alle 
sksermoplosninger. To sknvearea- 
ler star til ens radighed. og da de 
kan va?re i forskeilige ska?rmop- 
losnmg kan man lynhurtigt be- 
demme hvordan en given font vil 
komme ril at tage sig ud. 

DeLuxe pa flere mader 

Hvis man har ta?nkt sig at designe 
et sknfrsnit tielt fra bunden. vil 
man tilbringe storstedeien af ti- 
den i Caihgraphers tegnebord'. 
Denne del af programme!: er byg- 
get op med tydelig reference til 
det ha?derkronede Amiga tegne- 
program DeLuxe Paint, og bade 
menuer og ikoner har stort set 
samme piacennger p£ ska?rmen. 
Har man derfor privet at arbejde 
med DeLuxe Paint (og hvem har 
ikke det?!). vil man hurtigr falde 
til i Calligrapher. 

Men det der er ikke kun udseendet 
tilfa?!les. Brushes* (grafik udsnit) 
fra DeLuxe Paint kan indlaeses i 
Calligrapher - og omvendt. Det 
ga?lder t avrigt et hvilket som 
heist tegneprogram der betjener 



sig af Commodore/Electronic Art- 
standarden IFF. 

Det betyder fuld frihed med hen- 
syn til designer, ja. der er faktisk 
muligt at importere digitahserede 
billedudsnrt i op til 16 farver og 
bruge dem som elementer i et 
skriftsnrt. 

Calligraphers egne tegne-va?rkto- 
jer i sig sel v er nu heller ikke at kim • 
se ad. Og flere af dem er selvf oige - 
lig specielt indrettet pa det at de- 
signs bogstaver. Saiedes er der 
bl.a. en speciel 'bue -lineal', derger 
design af aer. o'er, e'er osv. til en 
leg. 

Automatisk spatiering 

Hele tiden, mens man bygger de 
enkelte bogtaver op. viser Calli- 
grapher med punkterede tinier, 
hvor sknftsnittets grundliniergar. 
Desuden angives bogstavbredden 
med en vertlkal markering. derfor 
proportionale fonts vedkommen- 
de. kan sendres individuelt blot 
ved at pege med musen og traekke 
i markeringsiinieme. 
Men man kan ogsa vente med at 
Dekymre sig om spatien ngen vil al - 
ler si dst. og sa q& over i Calllg raph - 
ers 'effects' -ska?rm, Her kan hele 



fonten (ellerdele af den) spatieres 
fuldstaendig automatisk. llgesom 
der kan udtores en ra?kke andre 
specielle funktioner. Biandt andet 
kan man fnt a?ndre punktstorrei- 
sen (htSjde. bredde eller begge de- 
le), ellergive bogstaverne en hvll- 
ken som heist ha?ldningsgrad. 
Herfra kan man ogsa asndre hele 
fontens farvepalette. 

Og meget. meget mere... 

Skulle vi omtale alle de funktioner 
Calligrapher rummer vilie det 
komme til at fylde mange sider. 
For eksempel harjeg slet ikke va?- 
ret inde pa 'manster-designeren 
eller den del af prograrnmet, der 
automatisk kan laegge flerlags 
skygninger eller outlines pa fon- 
ten. 

For slet ikke at snakke om mulig- 
heden for at merge eller blande 
forskeilige fonts, lave aendrwger 
pa udsnit af karakterseettet. eller 
teste aondnngervisuelt fprdefak- 
tisk udfores. Der er ikke uden 
grund af der folger en manual pa 
na?sten 100 sider med pro- 
grmmet. 100 sider. som man ber 
la?se. for man giver Sig i kast med 
kalligrafenngen. 



Konklusion 

Lad os derfor nojes med at konsta- 
tere at Calligrapher. indenfor de 
rammer som computer-fonts nu 
engang afstikker. er et fuldt ud 
professioneit stykke va?rkt(9j, der 
tilhge er bade letbetjent og Inspi- 
rerende at arbejde med. 
Og sa er det i ovrigt ikke bare bog - 
stav -design ere der kan have glaede 
af Calligrapher. Med alle detsfaciil- 
teter og ekstra funktioner. vil pro- 
gramme! tilhge va?re en ia?kker- 
bidsken for enhver der beskaefti 
ger sig med desi gn der gor drug af 
gentagne monstre og enkle bilied- 
elementer. 

Med en phssatning pa 795 flade 
danske kroner er Calligrapher des- 
uden inten mindre end et godt til- 
Dud- Dem er der normalt ikke 
mange af nar det ga?iOer selveste 
skcinhedenl 

Calligrapher fra InterAttlve Sort- 
ware korer pa alle Amiga med ml- 
nimum512k. I megabyte anbefa- 
les. Programme! forhandles af 
bl.a. Skandinavisk Computercen 
ter ApS, 01 34 68 77. og World 
Wide Software. 01 50 17 00. 

Pns kr. 795.- mcl. moms. 

Tore Bahnson 
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Som s5 mange and re Desktop 
Publishing programmer, starter 
du op med at definere din side. 
Derefter definerer du dine marge- 
ner. og andre defaultvaerdier. 
Nar dette er gjort. er du stort set 
klartil at implemented din tekst 
pa" siden. Og det var hvad vi gjorde. 
da vi startede med at teste City- 
DesK. et nyt DP-program til Ami- 
ga. 

Ingen teksteditor 

Vi ma hellere starte med det sure 
fflrst. for sS at bringe det sode til 
sidst. 

Akkurat som Publisher 1O00 (te- 
stet "COMputer - , nr. 9. 1 987) har 
City Desk ingen Text editor. Det vil 
sige. at den tekst der skal sta pa 
din desktop-side skal tastes ind i 
en elier anden form for editor. 
Nu er det dog sS heldigt at City 
Desk har tre forskellige modes for 
IndJeesning af extern tekst. 
Den forste er Amiga, den anden 
ASCII, og den tredie en meget an- 
vendt - nemlig Scribble. 
Det at du kan indiasse ASCII-filer 
betyder, at du stort set kan bruge 
ED fra CLUen som tekst editor. 
For derefter at indlsese de n skrev- 
ne tekst i City Desk. 
Men hvorom alt er. er et Desktop 
Publishing uden text editor som 
en elefant uden snabe I. Ikke rigtigt 
til at undvaere. 

Ikke mandst fordi det er et ka?mpe 
arbejde at g ive de enkeite tekstaf - 
snitde kontroller. derskal til. Det 
kan nemt blive uoverkommeligt. 
ogsS erfordelen ved DesktopPub- 
lishing stort set forsvundet. Sa 
kunne man akkurat ligesfigodt 
bruge en skrivemaskine. 
At det sa har en indvirken pa" pro- 
duktets pris. er stort set uved- 
kommende. nar man alligevel skal 
af med et par tusinde for en or- 
dentlig tekstbehandling. 

Danske tegn 

Slap bare af, der er danske tegn i 
City Desk. Men du skal selv instal- 
lere dem. Og ikke nok med det. Du 
sKal ogsa selv installere SETMAP 
pa disketten. Men DK keyboard- 
driveren er dog pa" sin sadvanlige 
plads - nemlig i DEVS/KEYMAPS. 
Det betyder altsa. at skal du have 
installeret danske tegn i City Desk, 
sa ma du have fat i SETMAP ikonet 
fra en anden disk. 
Grunden til at den ikke er der. 
undskyldes med at de fra produ- 
centens side hellere ville fylde di- 
sketten op med h0jopl0seligegra- 



fiske illustrationer. hvilket rnaske 
kan synes lidt overilet. Ikke desto 
mindre er HI -RES billederne utro- 
ligt godt lavet (se billeder andet- 
steds her pa" siden). Det vil sige. 
nar du skriver dem ud med 
300*300 dots, ser det godt ud. 
Prover du at skrive dem ud med 
enhver anden oplosning. lignerdet 
noget meget ufasrdigt. 
Som sidste store ankepunkt. skal 
det siges at City Desk ikke under- 
stotter den europaeiske PAL. og 
benytter derfor ikke hele skaer- 
men. men derimod den ssedvanli- 
ge amerikanske "halvdel*. som vi 
kender sa godt fra alle Amiga 
1 000 programmerne under Work- 
bench 1.1. 

Resten i ok-orden. 

Det var det su re. Som et stort plus, 
kan det siges at City Deskindehol- 
der en boks med 1 0 syrnboler (iko- 
ner). Hvert symbol indeholder et 
par funktioner. og disse letter re- 
digering og bearbejdning utroligt 

Menueri City Desk. 

City Desk betjenes bade via menu- 
erog Ikonef. Der er6 hovedmenu- 
er, der skal hja?lpe dig med at hol- 
de sammen pa dine desktop sider. 
PROJECT menuen ligger i uverste 
venstre hjtfme. Her kan du blandt 
and et lagre enkeite stykker grafik 
eller hele tegninger. Project menu- 
en giver dig ogsa mulighed for at 
skrive dine arbejder ud. samt af- 
slutte City Desk. 
EDIT menuen er den na?ste, der 
forst og fremmest lader dig be- 
tra?de den Grafiske editor, hvordu 
kan iave alskens laakre tegninger i 
samtlige modes (hvis du altsa har 
RAM noK) - det skal dog hertil si- 
ges. at HI-RES tegning i sort/hvid. 
sagtens kan klares pa en standard- 
konfigureret Amiga 1000. 
I Edit kan du ogsa" a?ndre p5 dit nu- 
veerende side-layout, samt benyt- 
te dig af de forskellige tekstattri- 
butter. Du ka n fa teksten ti I at "fly- 
de* fra en boks. over i en anden, og 
pa den m5de fa" kcedet teksten 
sammen. Naturligvis kan du sa og- 
s3 skille de forskellige bokse ad, s3 
teksten fremtrader som en raek- 
ke selvstasndige bokse. 
PREFERENCES holder check pa 
City Desks overordned e arbejdsfa- 
con. Det eren menu som du h0jst 
san dsynllgt fcrst far brug for. pa" et 
senere tidspunkt i Desktop-Pub- 
lishing fasen. Fcrste gang na> der 
skal skrives ud. 

Herefter vil du sikkert ikke stifte 



bekendtskab med den, med min- 
dre du for alvor har sat dig ind i 
dens funktioner. 

Her kan du nemlig lagre og hente 
tidligere gemte Indstillinger, til 
ting som tekstatributter. side-lay- 
out, printervalg og meget meget 
andet. 

Og sa kan du selv vselge hvilken 
oplpsning du vil have dine tegnin- 
ger skrevet ud i (75*150. 
300*300 osv.) 

GRID menuen erdin hjaslpelineal. 
nar du skal til at piacere tegninger 
eller tekst pa din side. Du kender 
sikkert allerede fasnomenet fra De 
Luxe Paint. 

En anden feature i GRID menuen. 
giver dig mulighed for selv at ju- 
stere spacingen. sa du selv har 
kontrol over hvor meget mellem- 
rum der skal vaare mellem hvert 
'hak\ 

TOOLBOX menuen har en ganske 
enkel funktion. Den flytter boksen 
med ikoneme frem eller tilbagepa' 
skaermen. og er bedst anvendelig 
naY du bruger mange sider tekst 
pa samme skeerm. 
FLOW er en menu du sikkert f3r 
meget glade af. Den bestemmer 
nemlig tekstens vandnng og pla- 
cering. naV du skal rylde tekst ind i 
en nyskabt box. Den harda ogsa en 
raekke an dre funktioner. men den- 
ne synes som den vigtigste. 
F.eks. vil AUTO FLOW ON. bevirke. 
at teksten automatisk vil 'flyde' 
fra den forste fyldte boks. over i 
den nasste. osv. Det resulterer i 
sidste ende i, at du kun lige prascis 
vil fa* ryldt sa" mange bokse. som 
der er tekst til. 

Ikoner i din Toolbox 
HAND er den fprste ikon, og den 
har en ganske enkel funktion. Den 
flytter nemlig tegninger eller lign. 
rundt mellem de enkelje sider. 
ARROW bruges til at flytte de for- 
skelEige tegninger eller lign. rundt 
p3 samme side. 

RESIZE kan du bruge til at forstflr- 
re og formindske d iverse objekter. 
SCISSORS er til at klippe grafik ud 
af tegningen med. 
MAGNIFY er dit forstflrrelsesglas. 
og bruges til at zoome ind p3 din 
tekst side. s5 du bedre kan se tek- 
sten i detaljer. Uundveerlig ved re- 
digering. 

HEADLINE EDITOR er den ikon d u 
bruger hvis du lynhurtigt skal ind- 
taste en overskrift eller lign. 
OPEN PAGE bladrer om pa den 
neeste side i raekkeffllgen. 
COPY bruges til at duplikere (ko- 



piere) tegninger eller lign. 
LINE er din lynhurtige grafiske edi- 
tor, der kun kan tegne streger. 
BOX er endnu et grafisk vaerktcij 
der bruges til at tegne bokse eller 
lave skygger rundt om bokse med. 
TRASHCAN erden gammelkendte 
skraidespand som dujo naturligvis 
bruger til at smide alle de ting du 
ikke har brug for. 
EDIT bruges til at editere tekst el- 
ler grafik. 

Andre srnarte features 

City Desk understctter en raekke 
forskellige mSieenheder. Her er 
blancit andet mm, cm, tommer, 
fod. picas, points og cubits, sa" der 
er noget for enhver smag her. 
Der er en indbygget Grafik Editor, 
der underst0tter alle modes af 
grafik. herunder LOW-. MED og 
640x400 HI-RES i 2 farver. Men 
ingen roser uden tome. 
Det betyder s5 nemlig. at City 
Desk bruger en masse RAM. 
Fra producentens side anbefales 
det, at man som standard har en 
20MB harddisk, og mindst 1MB 
RAM. hvorefterde dog understre- 
ger at man sagtens kan kpre pro- 
gramrnet med de ordinaere 
51 2Kb. (Man kan da ogsa sagtens 
kare cykel uden slange og da?k, 
men det bliver derefter). 

Konklusion 

Alt i alt kan det siges at City Desk 
er et ganske godt Desktop 
Publishing program. Og da pro- 
grammet ikke koster mere end 
knap 1 000.- kr. er pengene givet 
godt ud. 

Men det kan dog ikke overga" Pa- 
gesetter fra Commodore. Der m3 
siges at vsere det bedste valg in- 
denfor Desktop Publishing til Ami- 
ga for fljeblikket. 
City Desk er godt dokumenteret. 
Ja naesten for godt dokumente- 
ret... Manualen eret utroligt tungt 
vaerk. Hvis man er heldig render 
man ind i hele 2 tegninger. 
Men hva'. hellere for meget lass- 
ning end for lidt. 
Citydesk er et udemaerket pro- 
gram, og opfytder en reekke be- 
hov. men inden du kaster dig ud i 
det. og kober City Desk, ma du nok 
hellere f5 det demonstreret hos en 
forhandler. 

Forhandleraf City Desk; 
2M-Data 

V/Mads Meller/William Woods 
Lindovej 3 5400 Bogense 
(09)81 21 18 

Henrik Bang 
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Endnu et DP pro- 
gram til Amiga'en er 
nemlig kommet 
"COMpulers" mond 
med trvk do. Henn'k 





Grafik, pixels, bille- 
der, Hires og Lores er 
blof nogle of de ting, 
vi ser naermere pa i 
denne omgong af 
Amiga Magic 



HOMOD er forkortelsen for 'HOId 
and MODify'. HOMOD er den spe- 
cielle grafik mode pa Amiga'en. 
som kan lave 4096 farver pa ska?r- 
rnen pa en gang. Hvordan kan det 
nu lades sig gere? Et normalt 32 
Carvers billede fylder 40K, og var 
HOMOD opbygget pa samme ma- 
de. s3 ville et 4096 farvers billede 
fyide I04K. da der skulle bruges 
13 bitplaner (hvilket ihke kan la- 
des si g gore af rent hardwarerna?s- 
sige grunde) af 8k til at danne bil- 
ledet. 

HOMOD moden's skcerrnhukonv 
rnelse er anderledes opbygget. 
hvilket gorat ska?rmen faktiskfyl- 
der det samme som en 32 farvers 
ska?rm. Den fylder kun 8k mere. 
Hvorforsaikke ikke hele tldenbru- 
ge 4096 farver. kunne man spar- 
ger sig selv? Det kunne man 
egentlig ogsa godt. MEN og det er 
et stort men. det er jo Ikke uden 
grund at 4096 farversystemet bli- 
verkaldt Hold and Modify, hvilket 
frit oversat til dansk betyder hold 
billedet stille.og modificer udvalg- 
te pixels. 

Hold and Modify eropbygget pa en 
safari made, at man f.eks. ikke 
uden videre kan kore BOBS hen 



over ska?rmen, og slet ikke bruge 
blitteren til det. Det flotte CYCLE 
COLOURS som det kendes fra De- 
luxe Pamtll.er praktisktaget ogsa" 
umuligt. og vinduer som det ken- 
des fra WorkBench ville ga ham- 
mer langsomt. 

Kernen i Les Troubles 

Lad os tage et 4096 farvers bil lede 
og se pa, hvordan det eropbyg get i 
forhold til et normalt 32 farvers 
billede. Ved et normalt 32 farvers 
billede va?lger man 32 farver. og 
kan Sci bruge disse farver over hele 
ska?rmen. Det vil slge, at en 
viikariig pixel kan have en af disse 
32 farver. Ved et HOMOD billede 
er hver pixel en rnodificerlng af den 
foregaende pixel. 

Modificeringen bestar t a?ndring af 
enten den rede, den grenne eiler 
den bla del af hver pixel. >Endnn- 
gen ses pa pixelen til hojreforden 
foregaende. og det kan saledes ta- 
ge op til 3 pixels at aendre en farve 
fra sort til hvid. Forvirret eller 
hvad? Folg med i na?ste afsnlt af 
'4096 pixel kager... nej. speg til 
side. Lad rnig ska?re det ud I pap. 
og lad os sa starte oppe i venstre 
hjorne af et 4096 farvers billede. 



og se hvordan denne modificering 
af hver pixel, kan bevirke en hel 
bunke andre sode sma pixels. 

En Pixel skabes 

Hvis vi nu antager. at den fflrste 
pixel {pixel nummer 1 ) er sort, og 
vi gerne vil have at den na?ste (pix- 
el nummer 2) skal vasre hvid. sa 
kan det bare ikke lade sig gore. 
Ferst henne ved pixel nummer 4 
kan den hvide farve komrne frem. 
Man bli verjo n0dt til at modificere 
sig frem til den hvide. Dvs. at ved 
pixel nummer 2. skruer man op for 
den rode del at pixelen. og derved 
bliverden rod. Ved pixel nummer3 
skrues der op for den grcnne del. 
den nu er gul (rod + gron). Sa til 
sidst skrues der op for den bla far- 
ve i pixeln. og pixel nummer4ernu 
he It hvid. Som du nok kan indse 
Kan hver pixel ikke have hver sin 
farve. men ved at skrue op og neo 
fra pixel til pixel pa* den rode, grcn- 
ne og bla del af pixelene. kan et 
helt flot resultat opnas. Ikke 
mindst med digitaiiserede Dille- 
der. 

Ud af alt dette kan man ogsa dra- 
ge . at man ikke bare kan «endre en 
pixel m idt pa bil ledet. da det vil be- 
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virke alle de efterf 0 Igene pixels i et 
vist omfang. 

Man kan dog beregne sig frem til 
de nye pixel farver ved hjasip arf 
processoren (tivilket gores i Digi- 
paint). men s3 kunne man lige sa" 
godt skrotte Blitteren (den erhur- 
tig. men 1<an tkke regne). 

Saclan skulle det vaere la vet 

Min personlige revolutionerende 
ide til hvordan grafik ska?rmen 
skulle va?re opbygget er folgende: 
En 32k 32 farvers ska?rm benytter 
sig at de 32 hardware registre. sa 
hvis nu at folkene bag Amiga 'en i - 
stedet havde lavet 256 hardware 
farve registre. s3 vil le et ska?rmbil- 
lede fylde 64K. og Kunne have 256 
farver pa skaermen af gangen 0). 
ud af 4096 og stadigva?k k0re 
med den hurtige grafik og BOBS 
5om Amiga'en harnu. Det vil ;e ha- 
ve veeret flot. 

Men de har jo nok haft deres grun- 
de til ikk-e at gpre det. Maske var 
det for svsert at iave, og pa det 
tidspunkt hvor Amiga'en blev ud- 
vlklet. sikkert ogsa for dyrt. Til 
sammenligning har 64'eren 4 
hardware registre. 
Ti! sidst et lille program der f orhln - 



drer RESET, veil at trykke de 2 
Amiga taster og CONTROL Routi- 
nen kaldes og RESET beskyttelsen 
er aktiveret. 

Det svarer meget godt til reglen 
om. at computer teknikken bliver 
foraaldet i labet af 1 -2 ar: 1982 = 
4 registre, 1 964 « 1 6, 1 987 = 32, 
Spren Gtyrrbecft 




COMpuler - 53 



Det var med en vis a?refrygtjeg s3 
pa de to programpakker foran 
mig. Jeg mener. METACOMCO er 
jo Ikke et Iwilket som heist soft- 
ware-firma det erfaktlsk dem. der 
har lavet AmigaDOS. De to pro- 
grampakker "Toolkit" og "Shell" er 
da ogsa prima?Tt udvidelser til 
AnnigaDOS. 

Jeg abnede a?skeme og da den 
knirkende lyd fra plasticboxene 
havde fortaget sig. registrerede 
jegtodisketterog touskyldigtud- 
seende manualer, en af hver i hver 
a?ske. Jeg besluttede mig til f0rst 
at kigge lidt pa Toolkit". 

Vaerktoj til mange forma i 

Toolkit" bestaY af en raekke nye 
kommandoer. der skal kaldes fra 
CLI (ikke noget med WorkBench 
her). Der er virkelig tale om en 
blandet landhandel, ogsA hvad 
kvaliteten angar. Visse komman- 
doer er helt nye. mens andre blot 
fungerer som udvidelser eller nye 
versioner af eksisterende CU- 
kommandoer. 

Kommandoen BROWSE er f.eks. 
en videreudvikling af TYPE. Taster 
du BROWSE mintext fremkom- 
mer et vindue med ftfrste side af 
teksten. I modsaatning til ved bru- 
gen af TYPE, drpner det hele ikke 
bare derudaf. 

Naeh. der ventes paent pa" et tryk 
pa en tast. Det er ikke sSdan. at du 
ba re har mullghed for at se na?5te 
side. Tva?rtimod har du en rekke 
muligheder foran dig f.eks. kan du 
vise naeste Itnje. springe tilbage til 
starteri, springe nceste side over 
eller endda sege efter tekst. 
BROWSE er sSdan set en udmser- 
ket udvidelse. Desvaarre var jeg i 
mange tilfaslde ude for. at derblev 
problemer rned specialkarakterer- 
ne i teksten. Andre gange var en si- 
de lige pludselig ikke en side mere. 
sSdan forstaet. at teksten for op 
ad skaarmen for fcrst at stoppe 
l .5 side oppe (eller hedder det ne- 
de??). Nar BROWSE virkede som 
manualen foreskrev. s& det meget 
nydeligt ud. Jeg kan bare ikke lade 
vaere med at f0le. at det hele kun- 
ne vaere lavet lidt smartere. Hvad 
f.eks. med en mulighed for at 
scrolls tekst op og ned? BROWSE 
virker med andre ord lidt primitiv. 



Forstor teksten 

Kommandoen ENLARGE er om 
muligt endnu mere simpel. Der er, 
som navnet antyder, tale om en 
kommando. der forswrrer en 
tekst. Skriver du f.eks. ENLARGE 
Toolkit" far du "Toolkit" skrevet 
hen overskaarmen med store bog- 
staver lavet af mellemrumsteg- 
net. ' 

Der er ved den salige CPU ikke no- 
get at rSbe HURRAI over. Det er 
noget vanskeligt at forstille sig. 
hvad nogen kan bruge noget sa 
grirnt til! Det kunne i det mindste 
have Veeret lavet med inverse mel- 
lemrumstegn. 

Vi pakKer sammen og ud 
igen 

Brugere af Commodore 64 har 
Isenge kendttil komprimerede el- 
ler compackede filer. Toolkit" 
indeholder minsandten en kom- 
mando. der gar det samme pa" 
Amiga'en. Med kommandoen 
PACK kan du nemlig komprimere 
ding tekstfiler med op til 50%. Mi- 
ne cvelser med PACKning viste 
dog , at det er sja?ldent man opnar 
sa" store besparelser af diskette- 
plads. Det afheenger af tekstfilens 
oprindelige starrelse. men ogsa 
andre forhold spiller ind. 
Det erogsS muligt at PACKe andre 
filer end tekstfiler. Besparelsen 
her er dog noget mindre og jeg var 
enkelte gange ude for, at der op- 
stod problemer. da filen skul le bru- 
ges igen. Mlt ra"d er derfor kun at 
bruge PACK pa backup-filer. 
Nar du skal bruge den komprime- 
rede fil. skal den ferst PACKes ud 
igen det gores med kommandoen 
UNPACK. 

R0r ved mig! 

Kommandoen TOUCH 
datostempler dine filer. Du far alt- 
5a mulighed for at "opdatere" dine 
filer, s3 deres "creation -date" san- 
tes til den nuva?rende system-da- 
to. Du har endda mulighed for at 
bruge wildcards, sa flere filer da- 
tostemples pS en gang. 
Hvad skal man sa bruge det til? Jo. 
her kommer vi ind pa en af de mere 
spasndende muligheder med 
Toolkit" nemlig MAKE. 
MAKE er i virkeligheden en avance- 



ret form for batch-program. De 
fieste programm0rer af Assemb- 
ler- Pascal- eller C-programmer 
harformentlig argret sig badegule 
og bid. over altid at skull e behand- 
le flere filer, bare der blev rettet i 
en enkelt Arbejder man f.eks. med 
en source-file kaldet FrydOgGam- 
men.c. der skal compiieres i 2 trin 
sammen med filerne FedtNok.c. 
og MegaGodt.c. for derefter at 
skulle linkes med window-o. 
sound.o og flere andre. er det lidt 
agrgeligt at skulle gennem hele ba- 
duljen igen. bare fordi man skal 
rette et enkelt komma i den ene 
ft* 

Det ville altsS vaere noget smarte- 
re. hvis det hele foregik automa- 
tisk. Det erher MAKE ilertil hja?lp. 
Ideen erden, at du i en MAKEFILE 
sa?tter nogle regler op for hvilke fi- 
ler der harer sammen hvordan. og 
hvad der skal ske hvornarl Det !y- 
der komp liceret. og det geelder da 
ogs3 om at holde tungen lige i 
munden. Det smarte er. at nar du 
retter i en fil bl iver "creation-date" 
a?ndret. Det giver samtidig MAKE 
signal om, at n u skal ord reme i din 
MAKEFILE eksekveres. Du kan alt- 
sa 1 nesjes med een gang, at sa?tte 
compilering og linking op i MAKE- 
FILE. s5 holder MAKE det hele a 
jourl Deteraltsaftkst. 
TOUCH er en mulighed for at "sny- 
de" MAKE. Det kunne jo va?re. at 
du ikke ville have en bestemt fil 
rettet TOUCH klarer problemet. 
for nu tror MAKE, at filen er opda- 
teretl 

Masser af muligheder for 
programmorer 

Der er nasrmest uendelige mulig- 
heder for at styre det hele i din 
MAKEFILE. Der arbejdes med va- 
riable, med direktiver og med 
komplicerede macroer. You name 
it! MAKE er virkelig en godbid for 
de tascetrcette programnwer. 
Men.indskra?nkerdin brugaf Ami- 
ga'en sig til diverse arcadespil og 
maske en smule BASIC -program - 
mering. er det tvlvlsomt om du 
nogensinde far brug for MAKE. 
Tilbage i Toolkit" erto komman- 
doer. der ogsa" mS betragtes som 
software til programnwer. Kom- 
mandoen AUB abner mulighed fot 



at danne eller rette i et library. Der 
er mange smarte finesser og mu- 
ligheder for at tilfeje eller erstatte 
med dele af programmer. 
DISASM er som navnet siger en 
disassembler. Den erfaktisk gan- 
ske god og meget let at bruge. Du 
har mulighed for bSde at disas- 
sembl e filer produce ret pa" Am iga'- 
en. og filer i andre formater, Sam- 
tidig kan du gemrne den 
disassemblerede kode pa" disket- 
tes s§ den kan lasses ind og vi dere 
behandles med en assembler. 

To nye devices 

Minsandten om ikke du f3r to ny 
devices med i kflbet - AUX: og Pl- 
PES:II Du skal huske fssrst at klar- 
gare dem med kommandoen 
MOUNT, der ogsa befinder sig pa 
Toolkit'-disketten. MOUNT iig- 
ger ogsa pa WorkBench 1.2 di- 
skettes sA det virker lidt under- 
ligt. at den ogsa" er med her. 
AUX: er et device, som bruges til 
kommunikation over den serieile 
port til en anden terminal. Brugen 
er nok begranset f o r de fleste her- 
hjemrne. men det skulle va?re mu- 
ligt. at koble en Commodore 64 
til. og kommunikere med den. 
PI PES: giver kommunikation af In- 
put/Output mellem to CU-tasks, 
sadan at output fra en opgave kan 
bruges som input til en anden. U- 
gesom AUX: er PIPES: nok et devi- 
ce, der bruges meget sparsomt 
rundt omkring t de sm3 hjem. 

Manualen 

Den medfolgende manual er p5 ca. 
50 sider i A5 format. Den er skre- 
vet pa" letlaeseligt engelsk og over- 
skueligt opsat Det ville have vae- 
ret 0nskeli gt om visse af komman- 
doeme varforklaret lidt na?rmere 
og med flere eksempler. dette 
gcelder navnlig AUX: og PIPES:. PS 
den anden side er make, der er til- 
egnet hele 27 sider. forklaret me- 
get indgaende og med glimrende 
eksempler. 

"Toolkit" konklusion 

Efter at have gennemgSet hele 
Toolkit" -pakken ma det nok kon- 
kluderes. at programmorer kan 
have stor gla?de af den. Derimod 
vilde utvivlsomtmange.deraldrig 
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laver store programopgaver na?p- 
pe have saerlig gavn af "Toolkit". 
Der er ikke tale om et "smart* eller 
revolutionerende produkt Prisen 
er oplyst til 40 engelske pund. og 
det ma nok siges at ligge lige i 
overkanten. 

Vi giver den en skalle 

Den anden programpakke "Shell" 
viste sig hurtlgt, at vaere en helt 
anden speenrJende affaere. "Shell" 
er simpelthen et helt ny miljs, at 
arbejde i ! 

Du har utvivlsomt. saerlig hvis du 
kun har et drev vaeret Irritetet 
over at AmigaDOS hele tiden skal 
Isese en kommando ind fra disket- 
tes for den kan eksekveres. Pro- 
blernet kan selvf&lgelig leses del- 
vist ved at kopiere kommandoer- 
ne over pa" RAM: disken. og s3 ar- 
bejde derfra. Men. det kan gores 
smartere. "Shell" klarer eerteme 
og loser pa en gang alle dine CLI- 
problemer. 

Sa let, sa let 

Efter at have lavet rnin "Shell '- 
disk, (guidet af klare instrukser i 
, manualen) endtejeg, efterathave 
re-bootet. i CLl. Herfra var det bare 
om at skrive SHELL - s5 var den 
ikke la?ngere! 

Jeg var herefter inde i noget. der 
nasrmest ma* Detragtes som 
drcmmeland. efter at have arbej- 
det med CU'en i over et ar. Ta?nk 
bare at kunne flytte cursoren og 
rette i det Indtastede. uden at 
skulle taste det hele forfra! Samci- 
dig husker "Shell" dine indtastnin- 
gerl Tryk pa" pil opad og vupti. her 
er den sidste kommandol Wow! 
Du bestemmer selv hvor mange 
kommandoer "Shell" skal huske. 



Skriver du HISTORY far du en for- 
tegnelse over de sidste 10 kom- 
mandoer. men du kan meget let 
asndre antallet til f.eks. 30. Ud 
over at bruge piletasten, kan du 
ogsa hoppe direkte til en kom- 
mando. dette gores med T-teg- 
net. Skriverdu f.eks. 14 bllver kom- 
mando nr. 4 udfort Taster du T 
bliver sidste kommando udfort. 
Det er altsa sS smartl 



CU-kommandoer 

"Shell" har nogle kommandoer 
indbygget. men langt de fleste 
kommandoer skal hentes fra CLl. 
Det er imidlertid ikke noget pro- 
blem. Scerligt fordi du med kom- 
mandoen RESIDENT kan laese 
kommandoen ind i hukommelsen, 
sa der ikke er brug for mere diskac- 
cess. Samtidig kan du med kom- 
mandoen ALIAS give kommando- 
en et andet navn. Skriver du f.eks. 
RESIDENT EXECUTE, hentes exe- 
cute fra CU ind i hukommelsen. 
fortsast med ALIAS X EXECUTE og 
du Kan fremover rwyes med at ta- 
ste X. i stedet for EXECUTE 
Der erogsa mulighed for at bruge 
variable. Skal du f.eks. kopiere en 
masse filer ned i directory 
DF1 isourcefiles/graphics/sprites, 
skriver du bare SET d DF1 :source- 
files /graphics/sprites, sa kan du 
nsjesmedat kopiere til '$d' ogsaV 
dan kan du bllve ved. 
Ogsa naY du skal skifte fra et direc- 
tory til et andet. er "Shell" en uvur- 
derlig hjaelp. Kommandoen PUSH 
DF1 :Sourcefi!es saetter dig over i 
det Dageeldende directory. MEN 
husker samtidig hvor du kom fra. 
sSdu med POP kan kommetilbage 
igen. meget nemt. 



Din egen "Shell 1 

Det er ogsfi muligt, at lave din 
egen version af "Shell*. Dette go- 
res meget enkelt ved at kalde 
"Shell" efterfulgtaf etfilnavn. Den- 
ne fit indeholder de kommandoer. 
du 0nsker "Shell" skal udfore auto- 
matisk. Det drejer sig f.eks. om 
ALIAS. SET. EQUog mSskenavnlig 
KEY, der definerer funktionsta- 
sterne. 

Det er bare toppen pa" kranseka- 
gen og med til at gcre "Shell" til 
noget ganske seertigt. 

Manualen 

Manualen er som i 'Toolkits' til- 
faslde skrevet pa Wart og forstae- 
llgt engelsk. Den er p$ ca. 100 si- 
der og indeholder savel stikords- 
register. som en Quick Reference 
Guide. Flot! 

Ydenmere far -du en manual over 
alle CLl -kommandoer. Det er altid 
rart. saerlig hvis man mangier op- 
lysninger om de "nye* kommando- 
er fra WorkBench 1 .2. de er nemlig 
ogsS med. 

"Shell" • konklusion 

"Shell" er kort sagt alt det Amiga- 
DOS burde have vasret! Det er 
smart, effektivt og fungerede fejl- 
frit i testperioden. 
Prisen er oplyst til 50 pund og det 
er besternt billigtl 
Enhver. der bare bruger CLl en lille 
smule, snider sig selv, hvis de ikke 
k0ber "Shell" fra METACOMCO. 
Det er bare sagen t en neddeskall I 
Fiemming Steffensen 



Firmaet, der har ud- 
viklet AmigaDOS, 
Metacomco, har nu 
gjort det endnu 
nemmere at arbejde 
med Amiga'en. De 
har udgivet 'Toolkit" 
og "Shell", to pro- 
grammer der kan 
bruges direkte i CLl. 
Og konklusionen er 
enkel: Det ene kan 
ikke bruges, og det 
andet kan ikke und- 
veeres! 
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Maskinkode i 




Denne gang skal vi se pa hvordon man ud- 
nytterde hundreder afmaskinkoderutiner, der 
ligger gemt i Amiga'ens hukommelse. Det er 
nemlig rnuligt fra AmigaBASIQ at kalde disse 
rutiner og dermed udfare ting, der ellers er 
umulige. 



inden vi begynder lige Hdt om for- 
skellige versioner af AmigaBASlC. 
Hidtil har alle artikler om Amiga- 
BASIC og programmer i dette blad 
vaaret skrevet om og med v€rsion 
1.0. Imidlertid er mange af Jernok 
i besiddelse af version 1 .2. Forskel- 
len meilem de to versioner er me- 
get lille - de erfuldt kompatible. 
I veiston ] .2 er nogle af fejlene fra 
1 .0 dog rettet. Vi har tidligere om- 
talt OBJECT.CL1P kommandoen. 
der ikke virker i version 1 .0 - den 
virker fint med 1 .2. Samtldig er 
problememe med kolJision-stak- 
ken (Se "COMputer" nr. 1 1 1987. 
side-46) fors^gt tost. Resultateter 



ikke perfekt men alligevel en vee- 
sentlig forbearing. 
Version 1 .2. er ogsa sA smart, at 
kill kommandoen samtidig sletter 
den pagasldende .info fil. Samtidig 
er det blevet rnuligt at starte et 
BASIC program direkte fra CU 
(evt. via startup-sequence), idet 
navnet pi det BASIC program du 
vil kore. blot tastes efter Amiga- 
BASIC -f.ekst 
"AmigaBASlC UbraryCalls". 



Hvad er maskinkode- 
rutiner? 

Det er op til flere gange p3 disse si - 
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• Praqrum til a* ainn* fllem di»> rnnt.ciinap 
■ Aj« riMining its* i an sen - '.].>-■■-- ' bt 

* Hill Vll <tu «t dine . i' -.in fi I ... 1 at 

directory, afeal naaste lm_i*> retttrs 

r-rr.: * ■ !. : . ' . ■ : it .«>t .Dflt^p" 

PRINT "Venl....- 
DFEN Oman* Fflft OUTPUT AS ■] 
rnR m-I TO M 
FF.Atl vl 

eb-ch«v 

ME1T 

CtfTCE 1 

IP cn=3i«fr the*; rig.fKp 

PRINT "FEJL i data - .:t'-7>: 

KILL ■ m-:. i 

(Ml 

' di*Mtni.dit« 34 

para 4F, '■•>,(,?,6P.,*'iO , ','' 1 66.«©,6F,*>e, , '«',<i,P*,F7,^ 
DATA u.«T. >6,&t,69,&C,46,6F,6E,74,73,O,FF,0C.9,i 
DATA 2,0 



Fig. 2 



' LI sting 21 

• Proora* in at flanm filsni intu I tl on . bm*D 
■ Mi Flsmming Stettensen - 'lo«*mHs* "B7 



; Vil (Iw 41 olarers ami .Q»ao-<iler ( «-t 
andvl di roe' 



H el ntei'.ff llije r#ttBB 



bMpl-"tli"! I ibs'intoi'ian-Omas" 

PRINT "Vsot... 

Of€N omao" FOR OUTPUT A3 »| 
TOR w-I TO 1310 

HEAD .4 

.=VAv.<" IH"»*»> 

PAINTsi.CHfisivIi 
NEXT 

aoae i 

IF ch*H52Bll. TTCN CLSiEND 

PRIMT *FEJL I 84ta - (lien slsttss.- 

MU. DAta* 

END 

* intuition. OMs — 1710 

DATA qF.ro, 65. BE, 49, t£, 74, 75, 69, 74) ,69,6F,6E. 0, FF , E3 
DOT A 0,40.6£,7 4.75. 69 . 74j,69,i.F.6E. >>, V* . DC. 9. 0,41 
DATA* 6I.&*.67,63,74,o,ff, W.,9, A,I,0>,43 

DATA OC.63.61, 72, 44, 4D. 52,65, 71,70,65, 7-3. 74. 1>,FF, DC 
DATA 0,0, 43. 6C. 65,61,72. 4D. 63.6E. 73.53, M, 73. 69, TO 
DATA 0,F r t CA, f.O, 4j,«, «,(.!, 72,3';',6F,6 1 9,6E, 74,65 
DATA 72.0.FF.r,4.9.n.4;.faC.6F.73.65.53.63,72.63.65 
OAIA 6F,O.FF,W,9.0,43,toC.6r, 73. 63,37. 69. 6E. 64,fcF 
DATA) 77,O.FF,BB l 9,Cii');,t.C,OF. 73,63,57, 6f , 72, *B, 42 
DATA 65. 6E. 63. 68. ">.FP. 83.0,43,75, 72, 72. 65, 6E. 74. 34 
DA'A 69.6D.fc5. O.FF, AC, 9. O.O, «4. 69, 73, 7*,6C,6 1 . 79 
DATA) 4l,bC,65, 72, 7«,0,FF,A6,1 ,9,2,0,44, 69,73,70 
DATA 6C.6l.79, 42, 63.63. 70,0, FF, AO, 0.0, 44. 6F, 75.6Z 
DATA 6C.63.43, 6C, 69,63,6,6.0, FT. 9A. I , 2, T», 4,0, 44 
DATA 77.,6.l, 77, 4Z.6F, 72,64. 63, 72.0, FF ,94,9, ft, 1,2 
DATA Q, 4*. 72, 61 ."*, 49, 6D, 61 , 6.7, 65, O.FF, BE. 9, A, I 
DATA S*Oi 43. 6C, 64, 52, 65. 71. 75. 63, 73. 74.0, FT, 80. 9 
DATA A, 0,47,65,74,44.63, .-,6, 3'>, 72, b5, 66. 73, FF. 92: 
DATA 9. 1,0, 4/, 65, 7«, 5ii.7-.65, 66,73,0,FF.7C,9. 1 
DATA "^"..fcC, 69, 74, 52. 63. 71. 73,63, 7T.7A.65,»2.0,FT 
DAT* 7t, 7.0.4T, 74, t.5, 60. 4), 64J t 64,72,fc5, 73, 73, 0.FF 
DATA 70.9.1.0, 4D.6F.64. fa«,66. 79,49,44,-13,40.50.0 
DATA FF.no. 9, 1 .1.. 40,61"-, 64, 69, 66, 79. 50. 72, 6F„ 70,0 
DAI A FF, £□«,?, A, B. 1,2. 3. 4, 5.0, 4D, eF,76,W>, 53 
DATA 6: l 72.65.65,6E.0,FP,5E,«.l 1 ?.O,4D.6F,76.65 
DATA 5' ) to9,6F.,64.6F.77,O,FF,30.9,I,2.0.«F.66,66 
DATA 47.6il,64,67,65.74,0,FT.O2,9,n.B. l ) l 4F,6b,66 
DATA 4P,Ct5,6E,75,0, FF.4C.9, I , i', 4F . 6C, 47, 61 , Li4, 67 
DATA 65. ft.O.rt ,Ab, l-. i. - . 6E.79.U 

data rr.40.9,1 ,\< l *r,yi,ta,u,'sz,b;<, 

DATA FF,3A.9,l>.4F,7u,65,bE,57,69,GC.64,6F,77,0.FF 
DATA 34. <r,l«.4F. 70,65, 6E.57.6F, 72.61', 42. 65.(.E,63.fatJ 
DATA 0,FF,2E,*,a0,*2,69.6£,7«,4O,54,&5.-7B,7A,O.FP 
DATA 20.9.-. 1 . 2.0.32,n5.66.72,63. /: . 6B t 4',«,1 . M 
DATA 6?, 63, 'A, 73, ".FF , 22.9. o. P.O. 32.65. 6D.6F , ff* 
DATA ■.■•,.-',;! . M. 6 W , Hi 74, f'l^F, lC t 9,A,0,5r, t-5, 7n 
DATA bF.y^./4.*D.6C.75.73,65, 0,FF.lb,9.1.«l.32,63 
DATA 71 , 75,63. 7^, 74, 0.FF. lu, 9, A,0 S 53, t>~, 72.c5.6ri 
DAI A 6t,34,6», 42,61, 63,6D,i', FF. A, •?, 0,33, bZ, «3t«q 
DAT« 65.6E.54. 6F.4b,7^.6F.66.7«.0«Fr,4.9,o,S3,65 
DftTO 74.44.4D, 3r,*.3, 7I,75,65.73,7fl.l>,FE,FE.9.A,0 
DATA 53.e>5,74, 4D, 65. &E, 73, 33 r 74, 72, 69. 70. v, FG.FB,.<* 
DATA A.0.33 1 6"a,T4,5O,6F.69,6e,74,65.72.U.FE.r2." 
DATA A, 1,2, 3. 4, it. 53. 63, «,37.69,6E,64,6r. /7.54 



DAI A b9.74,*C.65,73.y,FE.EC,v,A,6,«i,5r,A6,6r." 

DATrt 5*.69.74.{3C.65.0.rE.E6,". 1.0.33. 69. 7A. 65. 5T 

llAIA 69,6C.64,*.('.7'.r>,F!E.C0.'', |,2,fi,36.>W.t3.*7 

DA' A 41.64.o4. V'_',65.73. 71.0. Ft, UA.< J, 56. 69.«,5, 77, 5C 

DATA 6F.72.»fl.4|.64.64.72-.65,'*^.7;.0.rE.D4,9,0,B7 

DATA 69.6€.64.6F,77.54.6F,42,6I.(.~.aB.0,FE.CE,9,0 

DA1A 57,fc9.6E,64,6F,77.34.6F.46.7V.fcF.66,74.-n.FE,Ca 

DATA 9.»,5/.69.6C.64.6F,77.4L.b9,6D,69,74,73.0,FE 

DAtA C2, 9, I, 2, 3, 4, o, 53, 63, 74. So, 72. 65. 66, 73. « 

DATA FE.6C.9, I. 2.0, 49.6B. 74. 73,69. T)4.^ . 70, 74, *C 

DM1A 6S,fcC,67. l..: i_.6S.6E.ai: '.68 

DATA 54,6F.42.d>»,63-6e,<l,rE,B*-,0.37,4r,^,6E .63.60 

DATA 54,6V .46. ...... M .'.I.--.- I ........ ..J . /*, /4.6F.52 

DATA 65.71.75.65,73,74,0.FC,A4.V,A.P,C. 1.2.3 

DATA 4.o,42.63.67,69.6E,n~,63.66.7i. , .63.7?.6H,'-,Ft 

DAtA 9E,9,<i.42,75,69,6C.*>4,53.?9.73.5r.65.'l .75,65 

DATA 73.74,i.',FE.'»6, , '.A.b.C. 1 .2. 3, ». 45, 6E, 6fl 

DATA K, fcft. 66. 72. 6ft. 73.69.0, PE. 02. 9, 1 . 0 , 4/.. '2. 6ft 

DATrt 65,53.79,73,52.65.75.75.65.73. 74. u.FE.BC.9,0 

DATA 4D. 61 . 6B. f>5. 53-. 63. 72.65. C5, 6E„ 0. FB .86.9 ,n. 52 

DAtA 63.6D.M.6R.63.40.fc'V.»;. /0, 6C. 61 . 79. 0.FE.I10, 0 

DAtA 52.65.74.6B.69.6E.f!.»'.'i4.69.*'3. 7n, 6C. 61. 79,i I. TC 

DAtA 7A.0. A 1.6E.6C.AF.63* 52, 65, 6B.W.6D. 62.63,72, •> 

DATA FE.74,9.l.2,...41.nC.6t,6B.6l.QV.6r,rL-.-,I..ftL' 

DAI A 65.6C,63,6B.'',FE,6E.9.o,46. 72. 65. 65. 52.65. 6D 

DATA 65.6D,62,f*.72.0.rE.6B,9« 1 .0.4C.6f.63.ftB.»7 

DAI« 42, 61. 73, M. n.FE, 62.1 . U.33. 6F.6C. 6P, 6". A^, 49 

DAtA 4L',61.T7..e,5.0.FE.5C.9,i..47.65.74,52.63, 72.65 

DATA 65. 6E, 44. ft | . 74. I, < i. rf., 5ft. 9, 1.2. A. ",5:, A3 

DATA 66. 7=,fc3./3.6a.4 ( ',4r,fc9. 73, 74„0.Ft. 3l>,« . ft. H 

DAtA I.i'. 4 1, 64.64.4 *, 4C, 69. '3 , 74. o. FE. 4/», 9. A f I 

DAI A 2.B,u,52.65,6D.6F. 76. 65. 47, 4E. 69. 73, >*,*■, FC 

DAtA 44. 9. ft, 1.0. 4 1, 63, 74.69, 76, al , 74,65.57.^ , ?.6E 

DOIA ft4.6r.'.'',lt,FF...3E.9,0.32,ft3.66. 72.63. ':,6H,57 

DAI A 69,6F:.64.6F.7.'.4fc.71 , .61.6D.65.(i,FE.yi.9.0.4l 

OAT A 63. 74.69,76,61 ,74, 65,4 ?, 64. 67, 63,74, il.FE, 32 

DATA 9.A,B,0.4E.65 1 77.JD.6r,64,69,fc6,79.3O,72,0F 

DAI A 7i..0.Ft.7C,9.A.B.|.2.-..4.3.6." 
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Damon«tration mi divrw Library E61I4 
Afl FI Mining Bte'tenwn - nav9n43«r '87 

Ca.nmadora Amiga - 512C - Amiga&aoic v. 1,2 

Vi^tigtt Start AmigaBasic Irm CL I *M * ontmanilMi- "AmigaBasii 
Flo. filer t|c*| liggs i LIBS Oiroetoi 



iphi ci.oxid 
dos< bnap 
intui t ion .Dmap 
Oil «l *ont . BA4R 
aiHkfont. library - 
Flo- tila* «k*I 1 igg* 
list 
in*a 



Fig. Htm »'4l 1 igg* I FOiaTS airacto 



:tor> _ gray'. -" 0^ E-tra* ii'i-r 

SB Lifting 1 
h Listing 2 

9B directory LIBSi Wor mpnch^Oi slalton 
I C dirtctoryi 



it (ilen 12 i FONrB"uby Oirectory 
*a«t fllen 20 l FtJNTS/0la*ona Oiroctary 



r V DV-*ont 
Oianond.4 

Fig. *iler aval I igg* ■ L directoryi 
Bam- Hanoi tr 
Disk -Val i aator 

QDSi Ai*i9fB*s|e .asro starts* Ira CLI - 11 'e War » osr.cn ' 

Ellsrs virkrr punlit 3 tkfcB)' ' 

CLEAR, 230O0 
CLEAA. 10040 

DECLARE FUNCTION Opsr.Fonttll LIBRAAv 
DECLARE FUNCTION OpsnDisfcFontH, n l I GAARt 

SCREEN 2.640.200.3.2IUIMD0K 3. . to, 1 71 1 - (631 . 1861 , 0,2 
l6*-"LlDr«ry C*ll9 *T6 »ABIF - *< ^lsMiing fits' *s.nssr" 
N1ND0W 2, na*. (0.OI-I631, 1701 , 0,2 
rp&>MlNDOWi8) ' hont RastPort 

PALETTE <?,0,O,0lFALETTE 1,1,1, IiFAlETTE 2,1,0,0 
PALETTE 3,0,l,0iFAL.ETTE 4, 0, O. 1 iPAlETTE 5.. A. .4, .4 
PALETTE 6, .6. . 6, .61 PALETTE 7,.B,.3,.Q 

hav»dorocira«i 
COLOA UOcD.5 

LOCATE 5, 25iAF/INl - Diaonitratio 
FRIMT t PRI NT TABI33I "I- Br*#il." 
PAINT TAB(3Sl -2. Tatst" 
PAINT TAB(33I "3. 005" 
PBINT TAB) (351 "4. Intuition" 
PRINT TAR < 33 I "3. Slut" 

PMNTlF-RINTiFftlMT TABl32> "An 0 l - .-*|g 
hs^Ltastt 

NKKVSi tT »«--" THEN Hentta»t 
w-VALI«*)iIF ^'1 OA v>3 Tf*N BEEFi GOTO nsnttast 
ON » GOSUB g**>* 1 1 . tsi st . aos. i ntui Lion, glut 
GOTO naveagrogrir. 
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der blevet omtalt hvor suversen 
AmjgaBASlC er - hvad skai vi sa 
med maskinkoderutineme?? 
Ja. farst ogfremmest skal det slS 
fast, at de mange AmgaBASBC 
kommandoer kan lose langt de 
fieste programopgaver pa en til- 
fredsstiltende mSde. Alligevel kan 
man komme i den sttuation. at 
man ssnsker at opna en helt specie! 
effekt. derenten erumulig at Ware 
med de aimlndelige kornmandoe.r 
eller kraver en masse program - 
mering, Og det er her de fasrdigt- 
syede maskinkoderutiner kom- 
mer ind i billedet. 
Hvad er det sa for noget med at be- 
S0ge biblioteketl? Jo. forklann- 
gen er den. at AmigaBASIC kan 
kende adressen pa" en maskinko- 
derutine for at kunne eksekvere 
den. En mulighed er selvfcslgelig. 
at have en bog over alle rutineme 
med adressen angivet og sa spri n- 
ge til den p3ga?ldende adresse. 
Det er bare ikke sserligt smart. t>o- 
gen bliver ret tyk og det bliver no- 
get svasrt at hoide styr pa alle 
adresserne. Det var da smartere. 
atfa Amiga'en til at Ware detselvll 
Sagen er den. at AMigaBASIC 
kommandoen LIBRARY laeser et 
saet pointere. der peger pS de rele- 
vante rutiner. ind i hukommelsen. 



Lad os som eksempel tage kom- 
mandoen LIBRARY "GRAPHICS 
.LIBRARY'. Denne komrnando la?- 
ser det saet pointere ind, der peger 
p3 de mange grafikrutiner. der al- 
lerede ligger i ROM kemal. Be- 
masrk, at det altsa ikke er selve ru- 
tineme. der lasses ind. men alene 
pointere. 

LIBRARY kommandoen henter 
disse pointere fra en fil kaldet 
"graphics. BMAP'. Skriver du LI- 
BRARY "intuition.UBRARY' hen- 
tes pointeme ind fra fllen "INTUI- 
TION.BMAP" osv. Med andre ord: 
AmigaBASIC skal bruge en .BMAP 
fil for hvert LIBRARY (bibliotek) 
du besoger. 

S3 snart pointeme er leest ind, har 
du fact adgang til de mange ruti- 
ner. Men. du skal kende navnet p5 
rutinen for at kunne kalde den. Til 
det brug kan du finde en liste over 
rutmeme t ROM Kemal manualen. 
Du er maske en af de mange, der 
ikke eri besiddelseaf denne manu- 
al, men er du en programmer, der 
vi! noget. er svaret; K0B DEN1 
Du kan seivfoigelig ncjes med at 
bruge de rutiner, der demonstre- 
res i listni ng 3. Det erfaktisk et ud - 
pluk af de bedste. Men du vil hur- 
tigt erfare. at du i det lange lob 
ikke kan undvasre en komplet li- 
ste. Sagen er nemlig den, at langt 
de fieste rutiner skal kaldes med 
parametre. Disse parametre og 
deresforrn kan man ikke gastte sig 
til. hvorfor manualen er nodven- 
dig. 

De mest brugte libraries er "GRA- 
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til FlooQ* 



Lomtii nat 1 onar h*r*> " 



graJil. 

LIBRARY "grapnaen. 1 inrary- 
COLOR 3,3iCL&iCDL0R 0,0 
f|*("Ho«*.Dra- og ClaarEOLM 

nova*, rpfc. 100. 100 

Orat*L rpl, IM, 130 

ClearEOLt rpfc 

Hi 

•iiCWova. Or a- og Clwacrwn*) 
COLOR 2,0 
"QvH re*.20O,50 
Drai4 rpSr, 300,70 
CI •arScraam rp*> 

ud 

COLOR S.SsCLSiCDLQR 4.0 

vis - ruaini • .v- . ,- .i ikbai") 

AREAI10. IOI lAREAFILL 'Dim afcaMr an mtoorv 
LINEtSO. 501-1130, 1501,, PiCDlOR 2 

flood!. . • 

tld 

COLOR l.nsCLS 

vim "Satft-Md - JflMi, JAH2.C0MFtErtHT. IuvCrSvIIJ i 
LINE (14* 101 - r«TO, 150) .«.n«iPftTTEBN iHFFOO 
LOCATE 4 
SatDrhdt rpL.O 

PR 3 NT -JAT'iLlNE (400.20) -STEP (90. 01 
: --Hr- ]-. rpl, 4 

PRjNT -iNVEASvID JAMI"»lINE<400,= o >-STE*<'>i>.O. 
SetDrndt rpfc.l 

PRINT -JAH2"«LINE (*OO.M>-STEP<"?0,0) 
Saturnd*. rpt.S 

PR3NT -JNVERSvlD JAfC" I LIME (400, 32 1 -STEP (90, 0) 
SatDrMdS. rpl,. 2 

PRINT *CO**LCMeNT",LTNe(460,Wi-aTETI'>0,0> 
SatDrnd*. rpi.a 

PR3NT 'INVERSWID CDnPL£mEr.T"iLII<a=U0O.&S>-ETEP<90.0t 
SalDrhdS. rpl. liPATTtRN IHPfPF Vaut til dt'ault 

COLOR Z.3sCLS 
vial"RactFili"» 

RactFilI* rpfc, 20,30, 500,150 
tid 

viii"RkIFl1I mma SatOPatn") 

CLS 

AolPam&-rp1<*2i7iFlagai!<->-p&'32 
'Sat AalPam til 4 
POKE AolPent.,4 

POEW Fi*gai,.PEEiW(Fl«Q»*'> OR aol 
'trnd tor Outlining nodo 

PDVEW Flagaa, IPEEP.WtFlagaM AND NOT aol) OR ABSCaollH 
Rac C F 1 1 ■ t> rpfc. Z0.30.30O. ISO 
'Sat AalPao til 2 
POKE Aol r oot, 2 
COLOR 4 

RactFtIS* rpft. 320. 13.400, lOO 
'»!«* tar Outlining aoda 

PQhEtH F3«g«'., <PE£KM<Flagabl AND NOT aol 1 OR ABS<«*ol»Oi 
tld 

vi.'^gl r» r *-"» 

COLOR 1. Oi CLS 

Din =». nt>) 

RESTORE pfl*t#|POR —0 TO 15JREAD pXi-HNElT 

poatai DATA 60,60.70.50.390.90.390. ISO, 170. 150. 170. BO, 60. 100. 10, 10 
novo', rpl.. 10, 10 

FalyOratiV roft.a.ViPRPTR | D 51(0M 
ERASE pa 
(tOl tlO 

LIBRARV EL05E 
RE'URN 

tabatt 

LIBRARV -Q'aphlCB.l ifrmr v - 

COLOR l.OiCLS 
FOR -^-O TO 7 
COLOR fil.O 

rtoval. rpt.,3D><w*14>,50-lwXl4> 

Tarntb rpl>,3ADDl"''lova og T«*t *r god* rut ■ nmr" t , 2B 
NEXT 
tldi tld 

.16 (""ova og Taut moo SatOrfid sat til 0 <JAf<i>-i 
SVtDrnd* roe.O 
CLS 

FOR -X-O TO 7 
COLOR mt.O 

Move*, rol..50-lw - );i4>,30-l«-)C>4> 
rpk.SAODi "Move og Taut 

NEST 

SetDrntifc rpfc.l "lllbaga til JAR1! 
tldrtid 

vi i f "SatSo* tStyl e" i 
COLOR 7,0iCLE 
fiESIOKE «data 
fOfi n«J 10 4 
READ 

BatSo^tStyJal. rpl., wX, 255 
LaCATE 7*fi,2BtRFUNT Dott* or SelSofT.9tyl 
NEJT 

odatai DATA U. 1,2.4, R 

SM9o*tfitvlol rot, 0.233 'Iilbaga til O 
tidind 

vl»i-Op»nFoot. C1o*«FqiM og S«tFoni"> 
DIM taltl) 
COLOR 1 .OiCLB 

tal.(0)>SADD( "tapa;.tont->CMR*IOi I 
taaill-fllfiSnoftl 

•B*»OpanFoottlVARPIR (taHO» 1 ) 
BatFont* rpi.tBI. 

LOCRTE lOiPRINT 'Dette er lev*: B" 
taHl>-*»«63336* 

t9*.»QpanFontlHvARPIRIt*l*0> I ) 
SetFonta rs&,t9& 

LOCATE 12iPR1mT ~Oatta o» t-opaf 9" 
SatFonti rpSi.tSL 

( ' ' 
. -r- . •. 

ERASE t a«i 
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tia 

vl « I *Op«nO I *» For>t _ I 
Din tab! I I 
COLOR 2.O1CLS 
LIBRARY ■diiMent.llDr.ry" 
tab (DlaSAODCruby.lanf-iCHR* 10) ( 

r lZS-OponDtoi Fontt. 'Vft«''^rjti''i 1 > 
5etFofttd rpi,rl2& 
nov»l r pi.. 50 1 JO 

T*>rtl> rpli. SADD 1 or rut>v '■ '.It 

tad (O)"5M>D<"0l«mc»nd. lent"*CHR«(0> I 
toMll-jm63336*. 

dr<i&-OoenDiB'PDntt (UAAPTRltaK'H ' I 
5*tFtmti rpjf,d20l 
HovpoI rpft.SO.JSO 

To-tt rpCi.EttriDr>Oa*tB or diamond 70"). 19 
talb (0> -5«DD I " t opor - * orit " -CNR* ( 01 1 
toL f t ■■ i' «- " 

tQi-OponPontMVflBPTBlt*HO> t I 
5*tFo«tl rp«-,l6» 
v. - ,'.[-' 1 - - 
* *idit»d 
vt»C'"l 

IPRARV (XOBE 
RETURN 

LIBRARY "doa. library" 
visi-E"»cut« - lufi 

COLOR 2, 5iCLS 

DIM nt(50l 

EnocutoL SAODCIist -..-:r, — . O'OiLlBS "'C MR* 10 1 1 .0. 0 
OF EN "RWitBiw" FDR INPUT A5 tl 

toiq 

WHILE NOT EOT (II 

Lit* INPUT •U.ntIO 

WEND it- I -2 
CLOSE*! 

t'lLL'MWttanp" 
FOR w-0 TO t 

ORINT TAB < 16) It* lw> 
NEXT 

ERAEC n» 
tidi 1 01 M j 

■ . - " F «r - ln*0"l 

COL OP S.^iCvS 
D-IPl n»(301 

Efiule'.. SADDI-lnlo - RArli tomp* *CHO* 10 ) > ,0. 0 

Q'Zh "BWIitemii- FOfi INPUT AS H 

t"0 

WHILE NOT EOF HI 

LINE INPUT *:,r»*tU 

t-l'l 
«fNE:t«t-2 
CLQBLtl 

KILL "RArlitemo" 
FOR «-0 TO t 

PBINT rftB'5? ntlMl 
NEXT 
ERASE n> 

ndiuomo 

¥*»!"■) 
LIBRARY CLOSE 
'fTURN 

intuitiDm 

LIBRARY "intuition. 1 ibrerv" 
vi«l"HetWmdowTm**"> 
CLS 

WINDOW *,"Dotte or titcl nr. 1", 1 50,50) - 1300. 1001 2 
LOCATE 3,3iCOLOR 2,0 

PBINI *N a, CHR«l7?9i "r denno t"CHM(230> 
"ller blxvtr D ftUf ter vinduet titH" 
color : 

FOR w-30O TO O STEP -1 

LOCATE 3.3:PRINT USING 
NEXT 

SotWindOMTitloiBl. HtMDQk <" .SADDl ■ Dotta or ANDEN titol "*CHR«(OI 1 ,-1 

tlditld 

visCWinoonLini t*"i 
-1 -.I"'- OUTPUT 4 
CLS 1 LOCATE 3.3iCQLM 2,0 

PRINT ■Bi-ug da n~CMR« 12301 "»le 10 W under til at resize o#tte vi"due>" 

tlditlditldttlditld 

UlhDOH CLOSE 4 

WINDOW 4.~Nu er -Miring bear " >CMB» 12501 »"«*»t " . I30.3<i| - <3Cn, IOOI .I*.? 
■ mOo-LI-'lt'X WINDDWI7I .300. 100,3*0,120 
COLOR 3 

PRINT -Ni« »r WlndoHLIiMt* MT til 300. on n**. 330,120" 

°PINT 'Brug da -.■>■ ■ t 10 ■■lundor til ot rni:e detto 'indue" 

tlrJltlOtlldltldltm 

W I '•DON CLOSE « 

V»»l-«> 

L IBRORV CLOSE 
PET URN 

eluci 

WINDOW CLOGE 2iWIMD0I* CLOSE 3iQCPEEN CLOSE 2 
E«D 

' SUB vi 9 In* I STATIC 
WINDOW OUTPUT r-aCLB 

COLOR 2.O1LQCOTE J. (Q0-L£rj(n«) I /2t PRINT it! 
WINDOW OUTPUT a 
End sub 

SUB tad STATIC 
ni.=TineR 

WHILE TinEB(tl**3:»IEI*D 
tHD BUB 



PHICS.UBRARY" og 'DOS.UBRA- 

RY*. Disse rutinef ligger sorr. 
naevnt allerede i hukomelsen nSr 
AmigaBASIC stanes op- Andre li- 
braries, som f.eks. "diskfontli- 
BRARY" Jigger ikke i hukommel- 
sen fra starten. og skai sSledes 
ftir5t \dsses ind, 

Dette sker samtidig med "disk- 
font.BMAP' la?ses ind via LIBRARY 
kommandoen. Disse libraries lig- 
ger bl.a. i UBS directory pa dirt 
Workbench -d iskette. 

Historien om de manglende 
.BMAP-fller 

I vlsse titfaelde har Commodore af 
uransagellge grunde alene forsy- 
net Amiga-k0beren med to 
.BMAP-filer, 'graphics.BMAP" og 
■dos.BMAP' (de ligger i directory 
"BASICdemos" p3 din Extras di- 
skette). Det vil sige. at du som 
AmigaBASlC-programmar ikke 
har mulighed for at bruge rutiner- 
ne fra vigtige libraries som f.eks in- 
tuition, exec og diskfont. r€rge- 
ligtll 

Du har to. muligheder for at skaffe. 
dig de pagasidende .BMAP filer. Er 
du i besiddelse af Lattice C. kan du 
se. at derbefindersig et directory, 
der hedder FD -files. Disse FD-filer 
kan du konvertere til.BMAP-filer 
ved hjaslp af programmet Con- 
vertFD. der ligger i directory 'BA- 
SICdemos" pa din Extras diskette. 
Det er det letteste. 

Din egen BASICdiskette 

Det eren god ide t at lave din egen 
BASIC diskette, hvorkun de alier- 
mest ncdvendige filer tager plads 
op. Se de forste REM-saetninger i 
listning 3. for hvilke flier der er 
nffdvendige. 

Start AmigaBASIC op fra CU, og 
du kan jo endda evt. a?ndre start- 
up-sequence til alene at indeholde 
kommandoen: AmigaBASIC. Det 
er i det hele taget smart at boote 
med BASIC disketten. 
De forskellige libraries ska! ligge 
pa" LIBS direnory. Det er ogsa 1 en 
god i de at lade dine .BMAP filer lig- 
ger hyer. Hvis de ligger et andet 
sted. skal du vaare i det pagaalden- 
de directory for at bruge LIBRARY. 

Check pa rutineme 

Der er to grundlasggende matter, 
at kalde maskinjoderutinerne pa. 



Enten kan man skrive; 

CALL Draw&(WINDQW{&).50 ( 60) 

eller man kan skrive: 

Draw WIND0W(8) ( 5G\50 (arcsa 

uden CALL). 

Resultatet er det sammel 
Bemaark udeiadelsen af parante- 
seme ved den anden metode. 
Visse rutiner returnerer en varia- 
bet. f.eks: 

Farve - ReadPij(el&(WIND0vV(8). 
50.50} 

Fordisse rutiner ga?lder. atvariab- 
len forinden skal tilegnes en funk- 
tion. Det gors med saatninger. 
DECLARE FUNCTION ReadPixel& 
() LIBRARY, 

Funktionen ReadPixel&{ ) er iov- 
ligtfuldstasndig magentil Amiga- 
BASIC's "egen" funktion POINT. 
Dt er tilfeldet for mange af ma- 
skinkoderutinerne. at Amiga- 
BASIC har en kommando. der er 
helt magen til. Disse maskinko- 
derutiner erderselvfelgelig ingen 
grund til at kalde. 
Det er ogsS vigtigt at forsta. at 
maskinkoderutineme ikke er hur- 
ttgere end deres BASIC modstyk- 
ker. ReadPixeif ) er f.eks ikke hurti- 
gere end POINT, for i reatiteten er 
det nemlig kun en anden m3de at 
kalde ReadPixet&{) pa. Brug der- 
for kun rutinerne nar der er brug 
for det I 

Lag m&srke til &-tegnet efter 
funktioneris navn. Det betyder, at 
adressen er et "long integer*, et 
langt heltal. Du b«r altid bruge 
denne notation. Altemativet er, at 
start?- dit program med komman- 
doen: 

DEFLNG a-Z. 

der seetter alle variable til iange 
heltal. 

Demoprogrammet 

1 listni ng 3 gennemgoT vi en masse 
af de bedste rutiner og demonste- 
rer deres vtrkning. Ideen er den, at 
du ved at kore programmet finder 
frem til den rutine. der opfylder 
netop dine behov, Fomeden na 
ska?rrnen star altid navnet pi den 
eller de rutiner. der bliver brugt. 
Du kan sS finde frem til den del af 
programmet og se. hvordan ruti- 
nen bruges. 

Programmet er opbygget saledes. 
at hver enkert mtine er lige til at 
pille ud og bruge andetsteds. S5 er 
det bare med at komme igangl 
Hemming Steffensen 
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NY AMIGA- 
GRUPPE 

Personal Computer Society har 
netop startet en AMIGA gruppe, 
PCS. der henvender sig til alle 
komrnende/nuvtErende Amiga 
ejere. vil, som navnet siger. be- 
skceftige sig med alt twad der ved- 
rorer denne fantastsske maskine. 
Som medlem fSr man ca. 1 gang 
om maneden et medlemsblad 
NewsLetter. hvori der vil vasre an- 
rneldelser af software/hardware, 
nyheder. tips og tricks, 
Endvidere har PCS laessevis af 
Public Domain software, der kan 
kobes af rnedlemmeme. 
Der er ogsa et Bullitin Board til 
medlemmerners radighed. 
Mflder bliver der naturligtvis ogsa 
afholdt.herudveklsermen erfarin- 
ger. ideer. og diskuterer de proble- 
mer man matte have med pro- 
grammering osv. Kontingentet er 
pt. kr. 400.-, med specielle rabat- 
ter for foreninger og 
virksomheder. 

Hvis du ensker af vide. s3 kontakt: 
Personal Computer Society 
Rpnnegade 1 
2100 Kobenhavn 0 
Tlf: 01-186 465 




ZARCH 

Det skulle. og matte, komme. Fi- 
rebird/Rainbird-konsortiet har 
opsnappet licensen pa mesterpro- 
grammer David Brabens Archi- 
medes SpIL 

Archimedes er verdens hurtigste 
personfige computer... 
Zarch bliver efter art at domme 
udgivet pa Rainbird-label'en og 
kommer i ftfrste omgang kun til 
Amiga. 




STRIP DIN 
AMIGA 

Hvis du er blandt de mange, der 
har spillet "Strip Poker' -spillet pi 
din Amiga og endda blandt de fa. 
der faktisk ogsa" har syntes det var 
rimeltgt sksegt. kan du godt gtede 
dig: 

Anco har advaret os om. at de har 
en "Strip Poker II" pa vej. 



Sadan! Steg til lavpris fra Anco. 

Det er "Strip Poker II" til 189.- i 
Amlga-versionen. 

Her skulle efter sigende vaere end- 
nu pasnere grafik. endnu pa?ner9 
piger og lidt nemmere gamepiay. 
S3 det ma vijo habe. 
Spiilet erAmiga-lavpris.hvilketvil 
sige omkring 189 kroner. Men sa 
smider pigeme ogsa alt. hvis du 
vinder... 



SPARK 
AMIGA' EN 
I GANG 

The Kickstart guide to the Amiga" 
er n u at fa i Danmark. Bogen er en 
virkelig god hja?lp til alle. dersid- 
der i det daglige og roder med sin 
Amiga. Bogen indeh older otte 
speendende afsnit. hvoraf der er: 
"An overview of Amiga". En intro- 
duktion til maskinen rettet mod 
Izesere der ikke harstorAmiga-er- 
faring. og "EXEC - How to do seve- 
ral things at once while doing one 
thing at a time", der frit kan over- 
sales med" lav mange ting pa 
een gang, mens du lave r een ting af 
gangen*. 

Bogen distribueres af Magna Gros 
A/S i Kfrbenbavn. tlf:01 392 039. 



SKRA-K-NAT 
SOM AMIGA- 
SPIL 



Horror-film er "in* i USA, Og 
"Fright Night" eren af de ailermest 
populate i genren. 
Nu kan du ogsa snart fa "Fright 
Night" som computerspil. Colum- 
bia Pictures Internationa) har 
nemlig lige tegnet kontraKt med 
MicrodGal. som skal lave compu- 
terversionen af den kendte reed- 
selsnat. 

Spillet bliver i udlandet "adult on- 
ly", altsa kun for voksne. Men det 
skal ikke afholde redaktionen fra 
senere at tage et kig pa 
det...tvartimod 



Spillet er Kornbineret shoot 'em up 
og strategi med superhurtig 3D- 
grafik. tivor den enkle opgave er, 
at forhindre fjenden i at forurene 
Jorden med en virus. 

Valget af licenstager var ikke just 
en gyser-forstilling. Som en af W- 
dragydeme til det kiassiske Bite- 
game fra Firebird, dersikrede ham 
en net sum penge. skulle man da 
va?re en utaknemlig sjael for at 
va?lge en anden udgiver. 
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MODULGENERATOR 
C128 

Vort software team har gjort det igen. Den laange ventede 
ALCOTINI generator, som den torste og eneste til bade 
CI 28 og C64 model! Du kan laegge op til 1 5 programmer 
pa EN EPROW. og EN EPROMKort - 1 6K, 32Kel!«rCl 28 
Universalkort (8K-64K). Selvfolgelig i den vetkendte 
ALCOTINI kvalitet til en MEGET rimelig pris: 
Incl. udferlig dansk manual KUN 149.- 

Se ogsa vore smarte kvalilets EPROMkort, der nu ogsa 
fas til vore Ca rtridgeboxe: 

1 6K eller 32K kort {2764/1 28/256) C64 79.- og 89.- 
C128 Universalkort til 2764/128/256 og 27512 (Vaslges 
med dilswithc) Prof, gran printplade med plads til reset- 
knap. Bare krsas (or C1 28 kendere KUN 1 39.- 
Vore EPROMpriser er ogsa lavest; 
2764-250 ns 40.- 27128-250 ns 49.- 
27256-250 ns 55.- 27C512-200ns 119.- 
(Bemaark: 1 stk. priser, masngderabat gives) 

PROGRAM CARTRIDGE: 

Som nogei nyt laagger vi ALLE dine C64 prg. (max. 32K) 
pa CanridgeGRATIS! Ogsa dinesuperspil if leref Iter. Ma- 
te dale priser: 

Eks. 16K (64 blokke) 27128 + 16K kort 124.- 
(32K 144.- - 64K C128 258.- 1 cartridgebox : +22 kr.J 

SUPERSCRIPTS 28 ogSUPERBASECl 28 klarervi og- 
sa. Komplet i smart Cartridge lige til montering i C128. pr. 
Stk. 299.- 

EPROMslotter, i son box med sikkerhedsafbryder, Slet- 
ter 6 EPROM'er pa 3 min. Meget ellektiv 628.- 

UV-R0R (220V), bruges diretas ved monterng I aim. 

J 220V laming. 5 EPROM pa 3-10 min. 
Don absolut billigste losning KUN 249.- 

DISKETTER 5 1/4". 100 DS/DD 5 ars garanti 3,99 
j ^C EXPERT Cartridge, "THE CRACKER" 475.- 
EXCELERATOR+ diskettedfev til C64/128 1596.- 
TV-TUNER med 1 2 kanaler til din monitor 1 395.- 

Vihar mere endnu, ring eftervort gratis katalog. Alie priser incl. moms. 
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LEJ 

PROGRAMMER 

for 16-30 kr. i 10 dage. 
Til; COMMODORE 64/128 
SPECTRUM AMSTRAD QL ATARI 



Fri leje af 1. program 
lOOvis af programmer 
I ngen le je/kobepligt 
Rata fog 

• SPIL 
* DATABASER • SPROG 
• TEKST8EHANDL1NG 
* UDDANNBLSE 
KUN ORIGIHALE PROGRAMMER 
MED FULD DOKUMENTATION 

BLIV LANER FOR 70 KR. 
Ved lag bel«b el. indsa?t pi 
GIRO 2 3-6 56 50 

Vi sender straks katalog 



NAVN: 
ADRESSE: 



COMPUTER: 



SOFTWARE LIBRARY 
PEDER LYKKESVEJ 33 
2 30 0 K0BENHAVN S. 



LEJ 

PROGRAMMER 



AMIGATILBUD 

3 V diskdrev 

35 mm hojt. Beige/grai. 
Med afbryder og bus. 

masses mm, mm 
kvalitet 4£^C a 
til kun: IW'tvi 

2 megabyte ram 

Med afbryder 

tort bus TMVI 

51 2 Kb ram til Amiga 500 

Med ur 1245.- 

Harddisk 22 mb 

Formalteret og klar 
lilbrug. — _ 

aar 8995.- 

Timesaver 

Mullifynktionsmodul med 
bl.a. ur til 
Amiga 1000 

Alls priser er incl. moms 

amco 

data 

Knud5vej 16 - 2960 ftungsted kyst 
TH. 02 86 31 52 
15.00-1 8.00 Man-Fre. 



745.- 



fa** 





Louises 6 . 

4300 Hott»* 

8961 

jack Nielsen 
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Holding 



parKwe] 1" 
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Nu bliver 

AMIGA 
professional 



For knap 3000 kr. kon du i dog fa profes- 
sionelle programmer til din Amiga, dergordig 
istand til at fase opgaver pa linie med de 
kendfe programmer Superbase, DBaselll, 
Lotus, Symphony og Graph! "COMputer' 'har 
fundei de bedste afde billigste programmer til 
dig, der kan og vil andet end at spiiie og male! 



Microfiche filer. Halcalc og Im- 
pactll Det lyder kryptisk. men det 
ER faktisk navnene pa de tre pro- 
grammer, 'COMputer' harfundet 
frem. Bag navnene finder vi hen- 
holdsvis en database, et regneark 
(spreadsheet) og et program der 
kan lave kurver, diagram mer og 
andre g rafiske fremstf llinger aftal . 
Vi starter med at kaste os over 
Microfiche Filer, som er en noget 
atypisk database. 

Microfiche 

Hvis du har vaeret pa biblioteket 
og kigge efter en bog for nylig. ved 
du hvad en microfiche det er. Det 
er nemlig de mikrofilm. der lagrer 
alle informatlonerne om de bager 
der er tilgaengelige for publikum. 
De bruges som regel i et apparat, 
der egentlig er et stort forsterrel- 
sesglas. som man kan kore frem 
og tilbage over mikrofilmen. og 
derved finde de informationer 
man behflver. 

Microfiche Filer fungerer na?sten 
som disse. men er pa mange ma- 
der meget smartere. Men lad os 
tage et nffirmere kig pa mulighe- 
deme: 

Nar du har startet programmet op 
pa normal vis. vil du kunne se 3 
vinduer: "Microfiche Magnifica- 
tion". "Fiche" og "Form List". 
Microfiche Magnification svarertil 
den del af 'mikrofilmen" fra far- 
omtalte bibliotek. der nu er for- 
storret. sa data kan lasses uden 
hindring. Rche-vinduet. er et lilie 
vindue. derviserdig hvorstoren fil 



er. i form af en blok. Pa denne blok 
er der en lille orange firkant der 
svarer til din "magnification", dit 
forswrelsesglas. Denne orange 
firkant kan du nu bevasge henover 
dengrafiskeafbildning af dinfil.og 
mens du bevasger den, skroller 
hele 'magnifications'-vinduet 
med alle dine data, og pa den 
made far du meget hurtig tilgang 
til det du onsker at finde. 
I "form-list" -vinduet bestemmer 
du hvilke af dataene der ska! vises, 
og pa hvilken made rent lay-out- 
maesstgt altsa! 

Kendetegnende for Microfiche Fi- 
ler, er at programmet er utroiigt 
enkelt at benytte: att foregar i 
vinduer. hvadenten dg retter, elier 
indtaster data fra start af. 

Det bedste ved Microfiche Filer er. 
at alle data liggeri RAM.hvorforat 
access til dern. bliver utroiigt hur- 
tig. 

Dern der vil fa mest fomejelse af 
Microfiche Filer. erdeAmiga-ejere. 
der har brug for et hurtigtognemt 
Nile kartotek. til f.eks. en adresse- 
liste. 

Skal du bruge en storre meengde 
funktioner eller en enorm mang- 
de data. ma" du nok hive en yder- 
ligere pengeseddel. afde store, op 
aflommen.Afslutningsvistbtfrdet 
siges at Microfiche Filer Kan lagre 
mellem 200 og 400 adresser i 
RAM, pa en Amiga med 51 2K. sa 
det vil vare et stykke tid. far hjem- 
mebrugeren far brug foryderltgere 
database-power. 



Arkregneren! 

Haicalc er navnet pa et prisbilligt 
spreadsheet, eller regneark som 
det hedder p§ godt dansk. Det er 
fremstillet af et hidtil ukendt fir- 
ma pa Amiga-arenaen. der hedder 
Haitex Resources og er situeret i 
Texas. 

Haicalc er et regneark i helt tradi- 
tionel forstand og rummer abso- 
lut ikke noget nyt eller usa?dvan- 
iigr. 

Selvom de fleste la?sere nok allere - 
de har stiftet bekendtskab med et 
regneark f'0r. vil vi dog lige ofre et 
par spaltelinier p3 at genopfriske 
hukommelsen. 

Et regneark. hvadenten det hed- 
der symphony, Haicalc eller noget 
andet. er et 5lags el ektronisK klad- 
depapir til de af os der skal iave 
mange regnestykker. eller mange 
mellemregningerforat natil etre- 
sultat. 

Som regel ser du pS sKsermen en 
vandret raekke med kolonner, der 
hver har en bogstavbetegnelse 
A.B.CD... osv. I venstre side af 
ska?rmen fra top til bund, har man 
sa en raekke kolonner der er ind- 
delt i nummer 1.2.3.4... osv. 

Total p3 arebnig 

Nu er det meningen at man skal 
bruge et koordinatsystem til at 
la?gge sine tekster og tal ind i. 
F.eks. kan man i celle Bl skrive 
"HUSLEJE" so m overskrift. og der- 
efter i celle B3 skrive belflbet for 
f.eks. januar maned. 1 celle B4 be- 
l0bet for februar osv. Nar alle ma- 
nederer indtastet, kan man i celle 
Bl 6 f.eks. Icegge en formel ind der 
hedder SUMB3-B 1 5. og i celle B 1 6 
far man sa udskrevet belobet for 
hele Sret. 

Dette var et enkelt eksempe I. men 
regneark et kan naturligvis rumme 
alle dine udgifter. som kan karak- 
teriseres ved C.D,E..,qsv 1 
Fordelen er. at du kan fa en total 
pa faromtalte arsforbrug rneget 
hurtigt. Skulle eet eller flere belab 



aendres, gar man bare ind og retter 
d isse. og vupti man har det ny e re- 
sultat. 

Regneark bliver som oftest brugt i 
virksomheder til at styre de for- 
skellige budgetter med. 
Det er altsa det som Haicalc bare 
kan! Og mere til. 
Normalt er det sadan at disse reg- 
neark var H... svasre at have med 
at gare. fordi der skulle en bunke 
besvasrlige formlertil. Nsx ikke p3 
Haicalc: herer det meste rutlnear- 
bejde gjortfordig. i form af etto- 
talt menustyret regneark, derg0r 
det muligt for enhver at benytte 
det efter bare et par minutters blik 
i manualen.der icvrigterforbilled- 
Hg godl 

Lav en lagkage 

Desforuden kan du benytte Hai- 
calc som en task, hvilket vil sige 
samtidig med at du eksemp-elvis 
K0rer en database applikation. 
Med Haicalc fSr man nseppe brug 
for noget andet program i denne 
boldgade. Haicalc indeholder nem- 
lig 9000 rcekkerx 9000 kolonner. 
hvilket kan tiifredsstilie selv den 
stcrste talfreak. Endvidere er det 
som na?vnt fuldt ud menustyret 
ved hjcelp af musen. der gor det let 
at arbejde med. 

Som en sidste feature i Haicalc. har 
brugeren mulighed for at lave sine 
rakke og kolonner om ti I en kurve 
eller et lagkagediagram. hvilket 
gor det muligt at anskue de stpr- 
ste udsving p5 en hurtig og nem 
made. 

Denne funktion er der dog sparet 
pa i Haicalc. idet disse diagrarnmer 
er kedelige bade i form og farve- 
ma?ssigt. specielt hvis man ta?n- 
ker p& det potentiale der er inde- 
holdt i Amiga en: men de kan daga 
an. 

Konklusionen er. at Haicalc er et 



Her er et eksempel pa. hvordan 
man i IMPACT! kan Indtaste for- 
skellige vaerdler I et Arsforiob. for 
derefter at sammenllgne resulta- 
terne grafisk. Det behover dog Ik- 
ke kun at vare for to variable. Og 
sd er det i 3D1 



I— 
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utroligt solidt stykke software til 
prisen. og at man garanteret fax 
stor glaede af det. hvis behovet for 
de store udregnlngerertilstede. 

Impact!! 

Som far nasvnt havde Haical c ikke 
de store grafiske preestationer at 
prale af . Og det er nok ogsa d e fcer- 
reste der virkeltg har Drug for det, 
men er der nogen der ska! bruge 
nogle flotte grafiske taludlaagnirv 
ger. i form af lagkagediagrammer 
og stfjler i 3D, s3 findes der sA san- 
delig et prisbilligt program, der 
gar enhver anden computer til 
skamme. 

Impact! I hedder det og det er 
amerikanske Aegis, derjo er kendt 
for deres tegneprogrammer der 
staY bag. 

Impactl er noget af det letteste 
program, jeg endnu har haft fomfl- 
jelsen af at stifte bekendtskab 
med. 

Impact! I er fuldt ud menustyret, 
med ialt 7 menuer der er: 
Project, Edit, Graph. Shapes. Co- 
lor, shapes og Text. 
I Project menuen finder du din ad- 
gang til filer og printer, og I Edit 



kan du slette eller flytte et objekt. 
kopiereetobjekt eller fa 1 dele afet 
lagkagediagram til at "explodere". 
Alt sammen meget simpelt. blot 
ved et KliK med musen. I Graph- 
menuen taster du dine tal-serier 
i nd: det kan f .eks. vaere o msa&tnin - 
gen for et ftrma i I0bet af tl ar, og 
omsaetnlngen for konkurrenten. 
Nar disse er tastet ind, v^eiger du i 
samme menu, om den grafiske 
fremstilling skal va?re et lagkage- 
diagram, sfijlediagram or what- 
ever! To sekunder efter at du har 
foretaget valget har du det nyde- 
ligste diagram pa" skcermen. Det er 
faktisk na nydeligt. at du kan affo- 
tografere ska?rmen og lave et pro- 
fessionelt konference eller under- 
visningsmateriale pa denne m3de. 
og pa ganske kort tid. 

"lconBuilder" 

Er du total pixelfix-eret og grafik- 



Med HAICALC kan du lave en cu- 
stomdesignet budgetoversigt. 
tries, og fa Amlga'en til at regne 
alle post erne ud. I fremtlden skal 
du blot Indtaste de nye talvaerdier, 
og sa ordner maskJnen resten. 



pedant kan du bruge deyderligere 
menuer til at forfine dine billeder, 
ved at pudse dem op med nye far- 
ver.tekst. baggrundeelleralthvad 
bjertet kan bega?re. 
Og resultaterne... WAAUV sa tek- 
re og overskuelige at man skulle 
tro det var Ipwnl Det lyder let ikke 
sandt? Det er det ogsa. Det tager 
bare ingen tid, kreever ingen pro- 
grammering. eller noget NOGET 
som heistl 

En suveraen feature som Impactll 
ligeledes har, er "lconBuilder". Lad 
os antage at du f.eks. er direktcr 
forSteff Houlberg.ogdu skal bru- 
ge noget materiale der viser frem- 
gangen i salget af hot -dogs. Ind i 
lconBuilder. tegn en hot dog og 
Veelg et sojlediagram. 
Hallcj sa. pa* et par sekunder har du 
et nydeligt sojlediagram, hvoralle 
s0jleme er lavet af hot dogs! l_a?k- 
kert og bmgbart ogsa. 
Alt hvad du laver kan du k ere ud pa 
en printer, sort/hvtd eller farve. 
det ger ingen forskel, Du kan ogsa" 
kore skcermbillederne ud pa en 
video, og laagge tale ind. eller du 
kan tage et kamera og skyde nogle 
billeder dtrekte fra skcermen. fa" 



dem overf0rt til dias og bruge dem 
i et lysbillede-apparat. Alle dore er 
3bne i Impactl. 

Den tilhprende manual er rigtig 
god. og kan bruges som opslags- 
veerk. hvis man da faY brug for det. 
Det er ikke sikkert idet Impattl 
stort set er selvforklarende og 
ufatteligt simpett at bnjge. og til 
prisen... Ja da er det bare suve- 
rcent. 

AMIGA Fakta 

HAICALC og Microfiche Filer im- 
porters af Starlite Software. Re- 
bekkavej 41, 2900 Helierup. 01 
61 1 633. Begge programmer ko- 
ster 995.- vejl. udsalg. 
Impactl importeres af Worldwide 
Soft. Englandsvej 358, 2300 K0- 
benhavnS.01 501 7O0.ogkoster 
1 098,- vejl. udsalg 

Lars Mertand 



Dette blllede stammer fra MICRO- 
FICHE filer. Som du kan se. kan 
man blande billeder og tekst efter 
behag. og ti Imed se et layout af ba- 
sen. sa man hele tiden kan over- 
skue det hele. 
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Selvom mange udstillere var en 
smule skeptiske for dflrene blev 
Sbnet. biev AmiExpo en succes. 
AmiExpo er den forste udstilling i 
USA. der kun er for Amiga. 
Over 8O00 besogte de mere end 
70 siande. I hele tre dage var der 
taler og panel diskussioner. rned 
nogle af de dygtigste Amigafolk i 
USA. bl.a. programmcren RJ. Mi- 
cal, Commodores Vice-pnsesident 
Richard Mclntyre og chef-ingenior 
pa Amiga'en Jay Miner. 

Massertil A2000 

AmiExpo afslorede et vaeld af nye 
expansionsKort til A2000, sSvel 
som nogle opgraderinger til Ami- 
ga 500/1000. 

A3DG Inc. havde et 8 Mbyte RAM 
kort til A2000. samt en Satellite 
Disk Processor der kan styre helt 
op til 58 hard- el ler tape Drivers af 
uvilkarlig stprrelse, med en hastig- 
hed pa 400 Kbytes pr. sek. 
En anden version af sidstnsevnte 
diskcontroller kan ogsa bruges til 
ASDC's 2000-og-1 expansions- 
chassis, til Amiga 1 000. Er du for- 
virret? Lees viderel 
Chassi et er en sort box. der ssettes 
ind i lOOO'erens expansionsbus, 
og har en 200 Watts stnamforsy- 
ning for at supportere to Zorro I 
standard udgange. fern Zorro II 
udgange, en co-processor udgang, 



tre IBM PC kompatible udgange 
og plads til to 3.5" diskstationer 
sarntet 5.25" diskdrev. 
ASDG Inc. 

280 River Road Suite 54-A 
Piscaraway NY 08854 
U5A 

240% mere! 

Computer System Associates var 
ogsa med ved AmiExpo. med end- 
nu etudvideiseschassis til Amiga 
10O0. Chassi et har udgange til et 
68020 CPU kort der giver sa me- 
get som 240 procent hastig- 
hedsforeigelse. og 32 bit ved 1 4 
MHz. Dette kort koster dog den 
nette sum af S 1 1 95. s5 tsenk Jer 
om. far I kflber! 

CSA viste ogsa et internt CPU 
68O20 kort til 500'eren eller 
1 OOO'eren. Det kort gar Amiga'en 
200% hurtigere. Prisen: $595. 
Computer System Associates 
6564 Trade St 
San Diego CA 92121 

USA 

Byte by Byte, dem bag Sculpt 3D. 
afslorede The Byte Box, en smart 
RAM udvidelse til A500. der giver 
op til 2 Mbyte RAM. udover en 
platform, hvorpa man kan stille sit 
ekstra diskdrev. Priseme gar fra 
$300 uden RAM installeret. op til 
$700 for 2 Mbyte versionen. 
Byte by Byte 

9442 Capital of Texas Hwy. North 
Suite 150 
Austin TX 78759 
USA 



Autoboot fra harddisk 

Comspec fra Canada sa?lger nu en 
SCSI harddisk til Amiga 1 000, der 
kan autoboote Kickstart og Work- 
bench fra denne. For at kunne g0re 
dette. bruger systemet en hidtil 
ukendt feature hos Amiga'en. 
Prisen li-gger i ejeblikket p3: 
$1425. 
Comspec 

1 53 Bridgeland Ave. 

Units 

Toronto 

Ontario 

Canada 

M6A 2Y6 

Der var masser af video hardware 
ved AmiExpo. Mimetics Corp. hav- 
de et ReaSyn videokort til A2000. 
og dette kort kan gemme et NTSC 
billede, der er af TV-kvalitet pa" 
Amiga'en. Nu ska! det lige bemaer- 
kes. at NTSC er den amerikanske 
TV standard, og det kan ikke bru- 
ges i Europa. men en PAL version 
dukker maske op i frerntiden. 
At produktet er af TV-kvalitet vil 
sige. at de enkelte billeder har en 
opening pa 746x480 pixels, i 
over to rnillioner farver (I) Prisen 
for heriigheden er $700. 
Mimetics Corp. 
P.O. Box 60238 Sta. A 
Palo Alto 
CA 94306 
USA 

Professionert musiksoft- 
ware 

"Synthia" vil atone dorene for pro- 
fessionelle synthesizere pa Ami- 
ga'en. Programmet emulerer fem 
forskellige stykker musikhardwa- 



re. inklusiv en avanceret synthesi- 
zer. 

Med "Synthia" kan Amigaejere selv 
skabe de mest utrolige IFF- kom- 
patible lyde. uden at skulle ty til 
rigtige instrumenter. At betale: 
$100. Skriv til: 
The Other Guys 
55 North Main St 
Suite 301 -D 
P.O. Box H 
Logan UT 84321 
USA 

Dark castle 

"Dark Castle* eroprindelig etspil 
fra en Macintosh. Men nu er den 
kommet til Amiga, og i stereol 
Som spiller styrer du en I ille mand 
rundt i mange underjordiske gan- 
ge. hvor du kan finde guld. hoppe 
over rotter, made fjendtiige ro- 
botter osv. osv. Der er masser af 
action. Det gar hurtigt og det er 
svaert - og sjovt! 

Spillet kommer fra et nyt softwa- 
refirma. grundlagtaf den tidllgere 
direktor for Accolade (Test Drive. 
PSl-5). Tom Frisina, og hedder 
Three-Sixty. 

Og der er gjort meget ud af denne 
f0rsteudgivelse. isaer lyden. hvor 
du bl.a. kan here Bach's Toccatal 
Spilles styres med en kombination 
af musen og tastaturet. eller med 
joysticket, 

Denne maneds oplagte Public Do- 
main program er Gary Kemper's 
"ReadKwik/RiteKwik". Nar du 
bruger C directory' et fra RAM: ved 
du. at de fleste ordrer gar meget 
hurtigere, Men det gar desvasrre 
ud over hastigheden hvormed 
Workbench disketten bliver star- 
tet op. Kemper's smarte "Rite- 



64 - COMputei 



lOO°/< 



1 





Kwik' lesser en tidligere oprettet 
RAM : og Icegger det pa en torn dis- 
kette. Med 'ReadKwik' komman- 
doen indiagt t startup-sequence, 
bliverder pludselig bootetmeden 
hastighedsforogelse p§ 300%) 
"ReadKwik" og "RiteKwik" faes 
fra: 

Gary kemper 
P.O. Box 665 
Glendora. CA 91740 
USA 

Licit rygter 

Er Workbench 1 .3 ved at vaere en 
realitet? Ved Ami Expo var der me - 
get "inside'-snak om netop denne 
software opgradering. sorn om 
den ligger lige rundt on hjtsmet. 
Jeg vender tilbage med en fyldlg 
rapport, sa* snart jeg ved noget 
mere I 

Der blev ogsa talt om nogie nye 
grafikchips. og neesten alle var 



abenbart enige om. at det vil vsere 
muligt med 1 Mbyte ChipMem 
med den nye chip. Nogle gik endda 
sa vidt som at sige. at den nye chip 
vil give en stsrre oplosning. over 
1000x1000 pixels, og langt flere 
farver. Chippen biiver maske alle- 
rede lanceret i januar 1988. 
Amiga chip designer. Jay Miner 
lagde dog en damper pa begej- 
stringen ved at fortaslle. at 
A1 OOO-ejere nok ville fS sva?rt ved 
at installers chippen ideres Amiga. 



COMAL pa Amiga 

Mytech har skabt en Amiga ver- 
sion af det populasre program CO- 
MAL Sproget giver brugeren 1 50- 
1 85 K RAM ien 512 K RAM Amiga, 
og 250-400K RAM i en 1 Mbyte 
version. Vcersgo' at programme- 
re! 

Bob Undstrom 
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DATAGREJ 





BETAFONS DATABASE 



Har du faet modem, kan du ringe til Befqffons data- 
base og tzese nyheder og/eller skrive sammen med 
andre brugere. Ring pa 01 24 17 70. 300/300, 1200/75, 
1200/1200 og 2400/2400 Baud. 



BEIAFON 

Istedgade 79 - 1650 Kobenhavn V 
Telf. 01 31 02 73 




OCEAN GOES 
AMIGA 

Ja. det kendte spilfirma Ocean har 
nu endelig set lyset. og begynder 
at lave spil til Amiga. Deres f0rste 
lancering bliver ECO, et vaskeaag- 
te vektorgrafik spil. hvor du star- 



ter som en ampbe. men siden skal 
udvikie dig til Homo Sapiens - det 
ta?nkende rneneske. Du skal til- 
passe dig vejr og vind. fmde mad. 
vokse og forsvare dig imod fjencft- 
lige elementer. der mener du vll 
va?re en god middag. 
Hold eje med en anmeldelse i 
"COMputer'l 




INSANITY 
FLIGHT 

Skydegale computerfreaks findes 
overalt. Ogsa blandt Amiga-ejer- 
ne. 

Til dem er der kommet "Insanity 
Fight", en rimelig omgang action, 
der nok skulle kunne dulme absti- 
nenseme i afrrakker-fingeren den 
forste uges tid. 



Spil let er lavet af et team sc hwei t- 
ziske programmor. der kalder sig 
Linel. men udkommer under Mi- 
crodeal-navnet. Der er flot grafik 
af den vertikalt scrollende slags, 
altsi oppefra og ned. plus pa?ne 
samplede lydeffekter. 
I februar vil derfrade sammepro- 
grammorer desuden komme et 
"Insanity Fight Construction Kit", 
sa du selv kan designe dine egne 
baggrunde og modstandere. 
Tryk p3 den li He rede og fyr den af! 




DET TYKKE 

Vampire's Empire er hektisk, 
vildt. horribett weird, you name 
itl 

Spillets hovedperson. er en senil. 
men rimeligt sporty fyr. Kulissen 
er et komplekst gangsystem. hvo r 
grev Dracula og hans tro folge- 
svende haerger alt og alle. 



Du, hovedpersonen. spilleren. 
computerfanatikeren (ja tak. den 
er feset ind ) skal styre en lyskegle. 
der flytter sig langsomt, men sik- 
kert. ned gennem gangene og 
frem til Dracula. S3 vil Dracuia's 
krop blive omdannet til stov. 
Spillerenshovedproblem er.atlys- 
keglen bliver en smule svagere for 
hver gang, den rammer noget. De 
nasrgdende mprkemtend er bare 
en lille detalje... 



PLANETPOUTI 

Arcana software i England smider 
snart Mars Cops ud pa marhedet. 
etfulddyrket Amiga spil, derfore- 
gaY ude i rummet, omkring aV 
2029. Du er en af de haYde Mars 
betjente. en veltreenet forekcem- 
per for freders. 

Du er udstationeret sammen med 



nogle- videnskabsmsend og ingeni- 
prer pa" den voksende koloni pa" ■ 
Mars! Men nogle onde og durnrne 
fjendtlige UFO'er flyver rundt i pi- 
xelrurnmet, og generer den frede- 
lige trafik. og truer nu ogsa kolo- 
nien pk Mars. Aha, kan du sa kom- 
rne afsted og Qeme dtsse lede 
UFO'er! 

Mars Cops skul le va?re ude nu. ring 
til Arcana Software pa . 
Tlf:0O944 272 297 162 
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Et vaeld af IDEER fi 



DEN ORlGlNALE — ~ = — = 

■ Det professionelle copylnterface 

ft El nyt og speendende kopivasrkto], der kopi- 
eref ALT lapesofiware dlreKie mellem 

2 dataselter S5 let er det: 
ft COPY 2QO0 tilsflgttes Commodore 64/128/VIC 

20 s cassetteport 09 to almlndelige datasetter. 
ft Koplerer ogsa uden at man loads 

med under kopienngen; det er 

fiok blot at starte 

dalasetteme. 



ft COPY 2000 eretsegie 

dansk kvaliteisproduht 

I floi kabinet til kun; 



Vff VI ICO' V IV 

jiige datasetter. 
ider j/t^^^ 

# 

148.- 



> 



NB! Ffis ogsa uden kabinei for hr 99,- 

MU LTIMQOU 

AeC-tapetvrljo 
Turbo ll-tapeturbo 
Kopiprogram tape-iape 
Definerede f-taster 
Resetknap (reset II) 
Elektronisk ROM-switch 
- optager Ingen hukommeise 
Det hele er selvfolgelig luldl menusiyret 



KUN 



TURBOS 




Saslg din ordbog og Hod et dansk turtivmoduf 

IndehokJer b.'.a. 

ft 2 tapeturboer: ABC-flash og Turbo 
ft Fastloadtii 1541 'eren 
ft 19 sekunders formattering 
6 3 automatiske 

koplprogranamer: 

COPY DISK-TAPE 

COPY TAPE-DISK 

COPY DISK-DISK 
ft Beiagie funktionstasler med 

rnufighed lor selv at detlnere 
ft Indbyggei resetknap (reset 11} 
ft Elektronisk jomswitcn 
Det hele er seMolgelig 

luldt menusiyret 
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FINAL CARTRIDGE 

• Disk- og tape-turbo 

• Maskinkodemonitor 
24 K-RAM ekstra (bankswllchingl 
Skaarm-dump pa primer 
Basic-vaarWoj 

Freeze, superkopi - - 
multghed til og Ira bade band og disk 
Og en masse mere 



FREEZE 
MACHINE 




Supercartrldget. der vendte op og ned 
pa det engelske marked, se her hvorlor: 

* FREEZE: Ny, lorbedrel treeze-rutlne koplerer 
endru mere end Freeze-Frame MKV, dvs. ngB- 
stertalle programmer ogsa ortgmaler 1 Here dele 
sorr. f.eks. Winiergarnes. 

' FASTSAVE: Saver hele hukommelsen pa kun 
1 5 sek. I sa mange eksempl.. du matte onske 

* EnkeitfHskopis-ring: Koplerer op til248blokke 

■ Tapeturtw; 10 gange hurtigere save 09 reload 

* 2 disklurboer: En standard 6 gange hurtigere 
plus en LAZER turbo, der loader 20 (tyvej 
gange hurtigere pa alle "Irossode" etler omsa- 
vede programmer 

' LYN -formattering; 12 sekunder! 

* Definerede tunktlonstaster 

' Resettast: Til snyde-pokes 0 lign 



Det bedste er prisen: 

KUN kr. 1 

Man behover ikke at waare 

en EXPERT lor at 

bruge FREEZE MACHINE I 
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THE FINAL CARTRIDGE 

Et hell nyt cartridge med pull-down menuer og mus/Joystick-styring al de 
utroltgt mange faciliieter 50m f.eks.: 

"Diskturbo: 10X hurtigere load. 

5X hurtigere save 
"Tapeturbo 10 gange hurtigere, kompatibel wed alle andre 
"Freezekopiering af naeslen ethvert program 
*La3kker maskinkodemonitor 

"60 nye kommandoer 

Og meget andet - Kort sagt Bleer sa det batter! 
Modutet, der gor din 64'er til en Amiga... 



BMP-PRIS 



SLIMLINE 64 

Er du traat af at se pa\ din gode, gamle 
"btodkasse", s4 glv den et nyt, smart ka- 
binet. der tlSmed far tastaturet ned i den 
rigtlge skrlvehojde. Med Slimline 64 bli- 
ver den "gamle" 64'er sa smart, at eelv 
en 64 ai-ejer blivet gron i hovedet af mls- 
umlelse. Slimline 64 monterer du selv 
rned en skruelreakker pa kun 5 minutter. 
Momeringsanvisning og skruer medfol- 
ger. 




< 



^DOLPHIN-DOS Specialudgave til 1571 faesogsS- RING 

Sautter nyl hv i den slove 1 54 1 . 

Dolphln-DOS or pi ingen tid blevet del mest populaare hurtigload 
system III 1 541 og det er absolJt ikke uden grund, se blot her; 
1* 30 gange hurtigere load (PRG. -filer) 

* 12 gange hurtigere save (PRG. -filer! 

* 10 gange hurtigere toad (SEO-liier| 
o 8 gange hurtigere save (SEQ-liler) 
ft Mange ekstra- kommandoer (BASIC og DOS., 
ft Maskinkodemonitor 
ft Centronics- Interface 
ft Udvidet skaBrmedltor 
ft Quick-formattering 
ft 100% program-kompatibel 

Alt dem og megel mete 0QE . 

t&rduforkun OOWi" 

Hvorfor kobe et ulovligt plagiat til kr. 895.- nar man kan 
fa den ORlGlNALE Dolphin-DOS til kr. 8B5--?? 





GIV DIN 64'ER EN 
PLASTISK OPERATION! 



Kun kr. 
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for en ny. smart computer 



SAMPLER 64 

1795.- 



CGMdrum 

198.- 



r.- (ndehotder ny lydchip. som sastter dig I 
stand til at konkurrere med professio- 
nelle muSikere. 

ft Mulighed for reverberation, ekko og 
dalek voice som live effects". 

ft Mulighed for at spille pa keyboard med 
den samplede lyd. 

ft Alle lyde og keyboard -sekvenser kan 
saves og loades. 

* Vad kebet af Sampler 64 medlelger 
ogsfi mikrofon, stik lil steraoanlaag/lyd 
i fjernsyn, dansk vejlednlng og sort- 
ware pa band eller diskette. 

ft Ved kobe! af programmet COMdrum 
til Sampler 64. far du ogsa en avan- 
ceret rytmebox/trommesaai. 



< 



ME Dolphln-DOS lil fcr 885. -v> J 
ER med 5 Srs garaniYDATASETTE ^ 



DISKET 

5 1/4" i plomberet a?ske med labels 

68.- 
78.- 



SSDDIOstk.. 



DSDDIOstk. 

V?0 kOD a' 1O0 stk. medfokjer GRATIS 
diskdobler/ 10 extra disks og en lOO-stks 
diskettebox 



Bandstatlon lil C-S4/12S 
Ny smart model med pauseknap 

TO ARS 
GARANTI 



DISKDOBLER 

Solid lang, der klipperel preeast. firkantet 
hah i diskeller sa den ogsS kan bruges 
pa bagsldeni i54Teren 



❖ 



KR. 
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DISKEnEBOXr??: 1 ^ 

• Med plastkort. der muliggor 

lorskydning af ti diskener 

ad gangen, giver stor 

disketteove*sigi 
a Incl.lasognoglei 



MOTHERBOARD 

'PladS til 3 Cartridges 
"ON/OFF for hwert 
cartrl dge 
* Resetknap 
'Sikring 

'Smart styreelektronik 



< 



Kun 
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fra din COMMODORE-expert 




PROMBR/ENDING PA COMMODORE 64 ER LET: 

Vi praese merer et komplet anden ge nerations eprombrsendingssystem, der gor del til en leg for bade begy ndere og 
fortscettere at overlore programmer pa helt op til 248 blokke til egne cartridges. Hvad siger du f.eks. til load af PIT- 
STOP II pa 0 sekunder? - Se her hvordan: 



BOGEN 



"Eprom branding pa Commodore 
64" Al £rling Petersen. 

Udfra monoet ''Hvad er en god 
eprombresnder uden ordenilig 
vejledning og indforing i eprom- 
mernes spfendende verden?", 
har vi ladet forfarte en hel bog (ca. 
1 00 sider), som giver dig alle nod- 
vendige oplysninger, og mere til. 
pa en iel forstaelig og underhof- 
dende made. 

Bogen er illustreret med morsom- 
me legninger af tegneren Michael 
Hoffmeyer, som sammen med de 
praktlske opgaver og mange ek- 
sempler gor bogen til eti fornajel- 
se at lasse. 



LOSSALGSPRIS 

198.- 



Vefl samtiflig kob al PromarK 64 Koster 
bogen Kunkr 98.- 



BR/ENDEREN 

En anden generations eprom- 
brasnder med gennemtaenkt soft- 
ware. 

'Braender fra 8-64 K bytes 
'Hurlig: F.eks. 8 K bytes pa 8 sek. 
(Braandehasiighed kan va?lges 
irinlast) 

"Med Freezemachine kan naB- 
sten elhverl program via den 
mediolgende 64K-modulgenera- 
tor laegges pa eprom, hell op til 
248 blokke 

'Selv uden Freezemachine vil 
den med'olgende 64K modg (ge- 
nerator gore dig i stand lil at lave 
de laekreste cartridges SELV 
'En pa alle mader gennemlaenk! 
braander i laekkert kompakt de- 
sign med software styret af mus/ 
joystick via menuer med siort 
overblik og logisk let betjening. 
PROMARK 64 u/TextOol 
KUN kr. 



548.- 



PROMARK 64 m/Textool 

KUN kr. 



648.- 



MULTIKORTET 

Mutticard512 

El super unrversalkort III 8. 16. 32 og 6d 
K-Eprommer- Braand din Eprom, ssel 
den i konet og dii cariridge er Icerdlgt! 

Byggesaet: Kr. 98. 

Byggewet m/DIP-swilch: Kr. 118. 
Samlet m/DIP-swItch: Kr. 148. 



MO-KORTET 

Okonomiversionen al Mullicard 51 2 til 
8og 16 Kbytes. 

Losprint: Kr. 49." 

Byggesst: Kr. 58 ■ " 

Samlet: Kr. 68." 




GRAT1S 
informations- 
materiale 
tilsendes 

gerne! 

RING 

ELLER 

SKRIV 




Hele systemet er naturligvis dansk kvalitet 




/AMIGA 



-HJ0RNET 




1 MB EXTERN 3,5" DISKETTESTATION 

Fuldl kompatibelt NEC diskettedrive til Amiga 500 og 1000 



1 895.- 




JULEPRIS kr. 



MARAUDER II 

Koptprogrammet til Amiga. Kopierer til dato alt software lynhurtigt (typisk 80 sek.). 
Kan koplere pa op til 5 diskdrev samtidig. 



Kr. 
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GRABBIT 

Wed Grabbit kan du udprinte og save alle typer billedskserme nar som heist du matte onske det 
i programkorslen. Udprinter pa alle Amigakompatible printere 
og i farve pa farveprintere. 

Kr. 
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MIDIMASTER 

Et rigtigt MIDI-interface til DIN Amiga. Gut tor alle, der har MIDI kompatibel synthesizer/Key- 
board ogdetrigtlge software. MIDIMASTER har 1 stk. MIDI-IN, 1 slk. MIDI-OUTog3stk. MIDI- 
THRU. Fu Idt optoisoleret elektronik. 



Klin kr. 
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OBS! 

Du kan fa vores gratis kata- 
log tilsendt ved btot at ringe 
eller skriveefter det. 

FORHANDLERE 
VELK0MNE 



< 
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For et par or siden loncerede Commodore 
deres forste PC En stor kasse der lignede olle 
de andre PCere pa rnorkedet. Men nu er 
PC-1 kommet. "Alt om Data's" redakt0r f 
Kasper Vad, har afprevet dyret 



Indenfor PC'emes verden er der i 
Gjeblikket en tendens til at gore 
maskinerne mindre og designet 
mere elegant. Om det sidste lyk- 
kedes er op til den enkelte at be* 
domme. men orn ikke andet bl iver 
computeme mindre. 
Commodore har efterhanden ian- 
ceret b5de almindeiige PCere. sa- 
som PC- 10 og PC-20. og har for- 
maet at folge med udvikhngen 
idet de har vist bade 80286 og 
80386 baserede computere. Det 



nyeste skud pa stamrnen er PC-1 . 
og prlsen er omknng 5.000 kro- 



Hvor er den lille! 

Kassen som PC-1 kom i vidnede 
om. at irtdholdet ikke ligefrem 
kunne va?re usa?dvanhg stort, 
med mindre Commodore havde 
droppet de sa?dvanl<ge pap-be- 
skyttelser. Ogjeg gantede ngtigt. 
Maskinen vejer omknng ... Kg og 
maler cirka to-en-halv 5.25" di- 



skette I bredden og dybden og den 
er ca. 9 cm hoj. Imponerende 
smSt, hviiket ger den til en af de 
mindsteper5onlige computere. 
nar man ser bort fra de sma ba?r- 
bare. 

Kabinettet er i samme farve sorn 
de andre PC ere og Amiga 500. 
1 000 og 2000. Det er med andre 
ord den sa?dvanlige kedelige kon- 
torfarve som Commodore har 
valgjt tit deres nye "barn". 
Op pa bordet og monitoren oven 



pa den. I modseetmng til de tradi- 
tionelle PCere fylder opstillmgen 
ikke sa meget. og mest af alt min • 
der det hele om en lille skeermter- 
minal og ikke en computer, 
Tastaturet er det samme sorn der 
Commodore sendte med PC-10 
og PC-20. Altsa det normale Com- 
modore-PC -tastatur-layout derir- 
riterer mig grusomt meget. Hvad 
der er gait er fplgende: 
1 : Tastaturets layout. Alt og Ctrl 
ta5terne er forsma. og sidderover 
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den venstraShift-tast DeterFOR- 
KERT. De ska] vaere STORE og sid- 
de sa man ikke taster Ctrl istedet 
for Shift nar man bruger sit tekst- 
behandli ngsp rogram. 
2; Tastaturets feel, Dtsse taster er 
irriterende darhge. vandnngen er 
darhg - alt er darligti Den er for 
kort og for tra?g. og tastens stop 
kommer derfor irriterende pludse- 
llgt. hvllket giver traette fingre. 
3: Ledningen til tastaturet er for 
kort. 

Til gengaeld er der sma lysdioder 
pa Caps-i.ock og Num-Lock hvilket 
er en god ide. 

Men lysdioderne til trods lyder 
dornmen: Nyt tastatur udbedes. 
tak! 

Systemet er koreklart 

Efter denne negative tirade om 
tastaturets fejl og mangier, erdet 
tid at fortssette med hvordan in- 
stalleringen forltfb. Monitoren 
kom op p3 computeren og blev til- 
siuttet. 

Indbygget i computeren. pa mo- 
therboardet, er videokredslcbet 
Videodelen kan bade lave CGA- 
grafik men ogsa Hercules-grafik. 
men EGA-grafik? Nej. 
Pa fire DlP-switches beste-mmes 
hvilken type monitor der er tilslut- 
tet. Det er vigtigt at disse swit- 
ches ssettes i den rigtige position, 
da monitoren ellers kan blive 0de- 
lagt. Men de er tydeligt markere- 
de. sa der skulle ingen fejl opsta. 
Min monitor eren NEC MultiSync 
og den kan k#re det hele, uden at 
jeg skal rode med omskiftere eller 
hgnende. I med kabiet. og PC-1 's 
omskiftere blev sat til CGA-grafik. 
Det virkede. men kont var det 
ikke. 

Over pa Hercules-grafik i stedet og 
5traks. var det kennere. Opiesnin- 
gen i Herculesmode er pa 
720x348 punkter. mod CGA- gra- 
fikkens 640x200 punkter. Men 
Hercules stflttes ikke af alle pro- 
grammerog der er ingen farver. Til 
gengaeld kan teksten lasses. 

Andre porte 
og tilslutninger 

Commodore burde skamme sig 
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Her erskaermen med Hercules op losning. Du ser pa Peter Nortons 
Informations program. 



over tastaturet. men vinder I idt pa 
de flvrige tilslutninger. Pa bag- 
siden af kabinettet erderstiktil en 
printer (Centronics standard), en 
senel port - RS232-C. og en com- 
posite monitor. 

Sidstnsevnte giver et CGA-signal. 
men uden farver. Farverne bliver 
omdannet til gratoner. elier mere 
passende gronne toner. 
Desuden er der 220 volt ind og ud. 
samt en afbryder. Det sidste stik 
sidder gemt bag et aflangt daaksel 
og gemmer en PC -bus. Pa den kan 
der sa?ttes ekstraudstyr. som 
f.eks. en hard-disk. 
Pa kabinettets hojre sid e findes til- 
slutningen for tastatur, mus og et 
ekstra diskettedrev. Det ekstra 
drev kan vasre et 5.25' eller et 3.5" 
diskdrev og geme et Amiga drev. 
Der fulgte ingen mus med. men 
hvis den kobes. far du en to-tastet 
mus der er kompatibel rned Micro- 
soft's MS-Mouse. Hvorfor ingen 
ta?nker pa at sa?tte tilslutningen 
til tastaturet p3 fronten af com- 
puteren. ligger over min fatte- 
evne. Isasr nar tastaturets ledning 
er s3 kort som den er. 

Ingen blaeser 

Da jeg ta?ndte for computeren. fi k 
jeg noget na?r mit livs chok. Der 
var ingen bleeser der gav en infer- 
nalsk baggrundssttfj. ogjeg troed e 
forst. at computeren var dod. Men 
det var ikke tilfeeldet. 



Fordi computeren er af Sa ringe 
stflrrelse, har det ikke vaeret ned- 
vendigt med en blasser i strornfor- 
syningen. Alle de PC'ere jeg tid- 
Ifcgere hararbejdet med. harvasret 
forsynet med bla?sere og de lanne- 
de hver og en. 

Det er med andre ord et tydeligt 
plus, at PC-1 ingen blaeser har. Der 
er flere arsager til. at det har vist 
sig unfldvendigt med en blaeser. 
Fflrst og fremmest. ska! strpmfor- 
syningen kun forsyne et enkelt di- 
skettedrev med stnam. For det an- 
det er elektronikken lavet pS sne- 
dig vis. 

1 stedet for en raekke enkeite kom- 
ponenter har Commodore de- 
signet et par store brikker. hvori 
en stor del af elektronikken findes. 
Det er pladsbesparende og effekt- 
Oesparende. 

Computeren arbejder ved de 4,77 
MHz. som IBM startede med at 
bruge helt tilbage i 1981. Og det 
til trods for. at en PC kan designes 
sa den korer 10 MHz. Ressource- 
spifd er ikke det rette ord , men det 
er ta?t pi 

Pa motherboardet sidder foruden 
8088 processoren en torn sokkel 
beregnet pa en 8087 matematisk 
co-processor. Der er fra starten 
512 Kbyte RAM i masktnen, men 
med fire kredse kan computeren 
udvides til de maksimale 640 
Kbyte. Der er ledige sokler til lige 
prascis det formal. 



Maskinen i brug... 
for alvor 

I den tid jeg havde PC-l'eren var 
mm normale PC. en 10MHz PC -AT 
med 3 Mbyte RAM og 20 Mbyte 
harddisk. gaet i stykker {formo- 
dentlig er der en fejl p3 AT'ens 
motherboard). Det beted, at jeg 
blev TVUNGET til at bruge maski- 
ne n. ell ers kunnejeg ikke sknve ar- 
tiklen. 

Hvorom alting er, har jeg va?nnet 
mig til ikke at bruge arepropper 
narjeg arbejderpa computeren. At 
der ing en bla?ser er. gor den dejlig 
stille at arbejde med. Til gengaeld 
generer tastaturet mig alts! 
Jeg pravede en raekke forskellige 
programmer pa maskinen og alle 
fungerede upaklageligt. SideKick. 
PinbalL Snake og en rakke andre 
blev prevet. 

Ligeledes kom PC -Tools og Nor- 
tons System Information i maski- 
nen. og ogsa de fungerede perfekt. 
Kort og godt en maskine der er i ige 
sd kompatibel som alle de andre 
pa markedet 

De manualer der fulgte med var 
ogsa acceptable. Der var tre dem. 
den ene stffrre end den anden. 
Den mindste var en installations- 
vejiedning og indehotdt desuden 
en kort referenceliste over MS- 
DOS' forskellige kommandoer. 
Den anden var den egentlige MS- 
DOS manua I og den tredje var rna- 
nualen til GWBasic. 

Dommedag nu! 

Som jeg alierede har antydet er 
maskinen ikke den hurtigeste jeg 
har set. En standard I BM PC klarer 
Sieve-testen pa 36.361 sekunder. 
mens PC-1 gjorde det pa 34.768 
sekunder. Til sarnmenhgning bru- 
ger min 10 MHz PC-AT kun 7.601 

sekunder. 

Der er bSde plusser og minusser 
omkring PC-1'5 eksistens. Plus- 
seme er den ringe sterrelse og den 
manglende bla?ser. Minusserne er 
tastaturet og skarmens oplcs- 
ning. 

Men oortset fra det er det en spd 
lille PC. som forstegangsbrugeren 
kan fS meget ud af. 

Kasper Vad 
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SPECIAL 



Som saedvanlig fol- 
der Kasper Vod sig 
ud her i PC-special, si- 
deme hvor du kan 
idese om speendende 
nyt soft- og hardware 
til dig og din PC 



Et resident notepad program der 
koster under 30 kroner. IBM PS/2 
kompatibe) grafik, et transputer- 
kort til din PC og meget andet. er 
hvad du kan laase om i denne rna- 
neds PC -special. 

Men fcrst et par bemasrkninger. I 
sldste maned filosoferedejeg over 
mil EGA-sast som skulie saalges. 
Nu er det soigt - med stort tab - 
men stadig lederjeg efter et gra- 
fikkort. Og jeg tror atjeg omsider 
har fundet det. Du kan laese om 
det andetsteds i artiklen. 
For lang rid siden beskrevjeg pro- 
grammet Tornado Notes fra Micro 
Logic i USA. Det er et resident 
notepad program, der koster 
750,- excl. moms. Programmet er 
nu kommet til Danmark og for- 
handles af Borgen Data. 

Resident notepad 
for 29.85 

Hardu brugforen residente notes- 
blok a'la Tornado Notes men ikke 
vil ofre hvad det koster, sa skulie 
du investere i det sidste nummer 
af "Alt om Data' - "COMputer's" 
s0sterblad, 

Programmet. PAD.COM. stammer 
fra det amerikanske blad PC Maga- 
zine. "Altom Data" har indgaet en 



aftaie med *PC Magazine" og nu 
skal der hver maned komme et 
gratis program i bladet. 
PAD.COM harfem siderog pa disse 
siderkan indtastes kommandoer i 
form af tal, bogstaver og andre ka- 
rakterer. Inklusive de grafiktegn 
som fremkommer na> man holder 
Alt-tasten nede og indtaster ASCII 
vasrdien for et givent tegn. 
Programmet er let at bruge og 
nemt at insta Here. Og sa" fy Ider det 
kun 1 .4 Kbyte i hukommelsen. 

Turbo Pascal 4.0 

Det superpopulasre programme- 
nngssprog. Turbo Pascal, fra Bor- 
land International er nu kommet i 
en ny udgave - Version 4. Pro- 
grammet er kompatibelt med tid 
ligere udgaver af Turbo Pascal 
men har en rakke aandringer. 
Forst og fremmest sp ranges 64 
Kbyte barrieren, som var de tid 
ligere versioners store hsemsko 
Nu produceres der ikke laangere 
COW-filer men derimod EXE-filer. 
Programmet skulie vsere p5 gaden 
na> du lasser dette. men prisen 
kenderjeg endnu ikke. 
Der erdesuden et par andre spasn- 



dende historier omkring Turbo 
Pascal: Manden der udviktede 
sproget hedder Anders Hejlsberg 
ogerdansker. Han vardenderud- 
viklede compileme Compas- og 
PolyPascal, der i forbloffende grad 
lignede Turbo Pascal. 
En anden nyhed fra Borland er, at 
Quattro skulie va?re p5 vej. Det er 
et Lotus 1 -2-3 kompatibelt regne- 
ari<. derskulle veerebehasftetmed 
de saedvanlige Borland features. 
Dvs. lav pris og h0j kvalrtet. 
Vi far se. 

Windows Z 
er kommet 

Der er kommet en ny version af 
Microsoft Windows, der meget 
sigende ikaldes for Windows 2. 
Programmet er kompatibelt med 
tidligere udgaver af Windows, 
men har gennemgSet en rakke 
forandringer. 

Programmet kan nu udnytte 
L/l / M EMS-fiukommelsesstan- 
darden samt bruge ovedappende 
vinduer. Program mets grafiske 
presentation erblevetaendret.og 
viser i ©vrigt hvordan fremtidens 
Presentation Manager kommer til 
at se ud. 



IBM PS/2 kompatibel 
grafik 

Da IBM lancerede PS/2'eme fulg- 
te der desuden en ny grafikstan- 
dard med i kobet, Det var den sa- 
kaldte VGA (Video Grapbic Array) 
standard, der giver en opltssning 
pa 640x480 punkter med en mas- 
se farver. 

Wed en optesning p3 320x200 kan 
der vises 256 farver, valgt ud fra en 
palette pa" 262.144 farver. Ved 
640x480 punkter faVdu 16 farver 
ud af 64. 

Indtil forkorttidsidenvardetkun 
IBM der havde dette grafikkort. 
men nu har Video Seven udviklet 
et VGA-kompatibelt grafikkort 
kaldet VEGA VGA. 
Det er et halvlasngde kort med 
256 Kbyte video RAM og to store 
5pecielle kredse, beregnet p3 at 
lave PS/2 supergrafik. Kortet er 
stadig kompatibelt med de 
gaangse EGA, CGA. MDA og Her- 
cules kort sa derskulle vaere noget 
for enhver smag. 
Desuden leveres der en speciel de- 
vice-driver der tiliader en optos- 
ning pa 800x600 punkter pa en 
hurtig monitor. F.eks. en Sony 
MultiScan eller en NEC MultiSync. 
Video Seven forhandies af firrnaet 
DataTeam, telefon: 06 1 82 577. 

Mange MIPS 
pa PC'en 

Har du nogen stnde hart om trans- 
puters? Transputeren er en spe- 
ciel type microprocessor dersram- 
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merfra det engelske fiama Inmos. 
Nogen kalder den for frerntidens 
processor men om det er rigtigt 
kan jeg ikke bed&mme ■ smart er 
den i hvert fald. 

Pa grund af sin specielle parallelt 
opbyggede struktur kan den brin- 
ges til at arbejde fantastisk hur- 
tigt. og nar clockfrekvensen sam- 
tidig ligger pa 20 MHz giver den 
gan-ske gode resultater. I hvert 
fald er den bade hurtigere end 
ga?ngse AT'ere og andre compute- 
re. 

Det ambitionsrige computerblad 
CT fra Tyskland harfSet ojenene 
op for kredsene muligheder. og 
har designet et PC udvidelseskort 
med en transputer pa\ Kortet kan 
bygges med enten en T414 elier 
en T800 transputer. 
Forskellen pa" de to kredse er den 
interne opbygning og T800 er den 
hurtigeste. Kortet er bestykket 
med to megabytes RAM og kan 
sidde i en standard PC. 
Der er meget at fortaalle men lad 
mig najes med en sammenligning 
af hastighedeme: 
CT T800 kort. 20 MHz: 4.000 
VAX 11/780 med math-CPU: 
1083 

SUN-3 (16MHz 68020. 1 2.5 MHz 
68881): 860 

PC-AT. 10 MHz 80286/80287: 
300 

Upsl Det vardatakraft der ville no- 
get. Tallene angiver antai Whet- 
stones pr. sekund. Selv harjeg er 
PC-AT der altsa" er 1 3 gange lang- 
sommere. 

For 479 DM kan man k0be printet 
med PAL's (specielle kredse) do- 
kumentation og disketter. Pa di- 
sketterne findes diagnosticerings- 



programmerog compilere bereg- 
net pa at blive startet pa" en PC. 
Har du ikke mpd pS at sarnie kor- 
tet selv, kan du k0be det faerdig 
monteret for omkring 10.000 
kroner. Det lyder dyrt men bruger 
du computeren til avancerede be- 
regninger er det utrolig billigt. 

Nyt 

fra Microsoft 

Microsoft - verdens storste soft- 
warehus holdt for nylig reception 
hvor undertegnede deltog og der 
blev frernvist store mcengder soft- 
ware. Bade nye programmer men 
ogsa gamle programmer i nye for- 
klaxininger. 

Microsoft Works er en integreret 
sofcwarepakke med rullegardin- 
menuer og musekontrol, Pakken 
indeholder et tekstbehandlings- 
program. en database, et spreads- 
heet og et kommunikationspro- 
gram. 

Prisen er omkring 2.500,- 
Word 3. 1 er nu kommet pa dansk. 
Det er et steerkt tekstbehand* 
lingsprogram med mange featu- 
res, deriblandten dansk stavekon- 
trol. Prisen er omkring 5.0O0. 
Excel er et helt nyt program der vil 
gere Lotus rangen stridig. Excel er 
et spreadsheet der bygger pa reg- 
nearket af samme navn beregnet 
pa" Apple Macintosh computeren. 
Excel. Quattro og Lotus 1 -2-3 skal 
nok skabe stserk konkurrence 
mellem hinanden. 
Micropartner. 02 821 313. 

Nye WordStar udgaver 

Goe gamle WordStar bliver aldrig 
foraeldet. Det mener MicroPro 
ihvertfald for nu er der kommet 



endnu en udgave. Foret halvtaY si- 
den berettedejeg om Professionel 
4.0, og nu er programmet kom- 
met p3 dansk. 

Der er dansk stavekontrol og hele 
molevitten, og prisen er omkring 
4.500.- ikke u rime ligt for s5 godt 
et program. 

Desu den er der kommet en helt ny 
udgave af det gamle WordStar 
2000. Et program der aldrig vandt 
fodfaeste. 

Den nye udgave hedder: American 
WordStar Professionel 20O0 re- 
lease 4! Sikke et navn. Program- 
met er endnu ikke kommet pa 
dansk. og om det kommer I en 
overeat version vides endnu ikke. 
Hvor de almindelige WordStar's 
kan bruges til alle opgaver, er den 
nye 200O beregnet pa" mennesker 
der skriver mange timer dagligt. 
Programmet sttatter over 2O0 for* 
skellige printere og skulle va?re 
meget let at bruge. 
Scandinavien Software. 01 310 
700. 

Program der 
fungerer som tolk 

Det har vaaret forsagt i lang tid. 
men endnu er det ikke lykkedes 
for alvor; Qversamelse pa com- 
putere. Der findes nogle program - 
mer der karer p3 en mainframe 
computer, men de er ikke specielt 
gode. 




Men et lille Texas flrma ved navn 
Linguistic Products har gjort det. 
En enkelt programnw og en 
sprogkyndig har i fsellesskab ud- 
viklet et program der kan over- 
same mellem dansk og engelsk. 
og omvendt Programmet hedder 
ENGDAN. 

Der findes flere udgaver af pro- 
grammet. Engelsk-Spansk osv. 
For 9.900 kroner far du program- 
met der skal installeres pa en 
harddisk. Programmet indeholder 
fiere forskellige slags leksika og 
kan oversastte 3-4 si der i minuttet 
pa en PC-AT. 

Kontakt Scandinavien Software. 

01 310 700. 

Kasper Vad 
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For et par numre siden havde vi i 
C16/Plus4 sektionen en tekst til 
et program kaldet "CI 6 Sound 
Machine". Og det havde Jo va?ret 
udernaerket. hvis blot vi ogsa 
offentliggjorde udlistningen. Men 
det glemte vi! Vi gar skaden god 
igen. og bringer listningen i sin 
helhed. Undskyldl 



C16 Sound 
Machine 
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PCC-5 er et komplet Personal 
Computer rensesast fra AM. Til rens- 
ning af savel floppy disk, som 
dataskasrm og tastaiur. Det giver drt 
anlaag leengere holdbarhed. du 
far fasrre datafejl, og dermed storre 
g Isede ud af dit anlaeg 
Sa hvorfor ikke ofre et par minutter pa 
sagen my ognaa. 



HDD 



bedre 
data 

med am... 





AMIGA Voice 

Et par af Danrnarks unge Amiga 
freaks har startet et nyt firma. 
Deres torste produkt er af en 
sadan kvalitet at ae swttes fra aile 
sider. Produktet de har udviklet 
bestir af en Amiga, der via special - 
udviklet hard- og software, koblet 
op pa telefonnettet. Hvordan det 
si virker. kan du Ja?se mere om i 
nasste numrner. 

Inside $4 

Thomas Zelikman. manden bag 
MAC.H. spillet starter na?ste 



nummer med en storre serie om 
de dybeste hemmeligheder Inside 
64'eren. Men det er ikke for tpse- 
drenge. kun de sejeste maskin- 
kodeprogrammerer kan feige 
med. Men de far til genga?ld valuta 
for pengene. 

Og sJl har vi: 

* Nyheder 

" Kajmpe Super 20 sektion 

* De hotteste games 

* Tips og tricks til DIN 

Commodore 

* og rneget meget mere... 




Discount programmer 



fra... 



PENNY SOFT 



GAVEN FRA OS TIL ALLE 
COMPUTER-FREAKS ! 

PIus-MULTIDISK 

Et heH nyt danskudviklet program til 
ejere af en 1541 diskettestation. 
Vaelg via komforlable 
pull-down vinduer melleffl all© 
ncdvendige disk-funktioner: 
Dir-sorter, unscratch. disk-monitor, 
printerfunktioner o.s.v. 



demne mAnedkun kr. 95,00 



NATURLIGVIS har vi ogsa hardware: 

AMIGA, C-64/128 og alt tilbeher ... 

Ring tirsdage 9-17 

Ovrige hverdage 15-19. 
Vi sender over hele landet. 



PlusKARTOTEK 


Pretext 


Nyt universe!! 
hanoteKsprogram. 
Kan det hele - soge, 
sotiere. prime lister 
og labels 
+ soTiebrevs- 

funktian. 
Kompalibel med 
Pro, text 


Nem 
[ekstbehandling 
med wordwrapping 
og hejre margin. 

Komp. m&O 
PlusKARTOrEK. 


Diskette 


Diskette 


Kr. 195,00 


Kr. 45,00 


Zone 7 


Tysk for s|ov 


3B Kb slflrl ptgf 
Scroltende ska=rm. 
sprites, 
maskinkodo 
Et actionspil til 
Joystl ck-eksperten . 
Diskette 


Ganaplrisk dit 
skolelysk med 
dene fornojeiige 
CAL-program 

Diskette 


Kr. 45,00 


Kr. 45.00 



TELEFONSERVICE 2? 02 99 96 28 

\** 



KUPON 



■ I Send rnig huriigst muligl Deres katalog 
J3! over discount programmer. Naturligvis 
helt uden forbindende. 

Navn: . 

Adresse: 

By: 



Samlldlg bestiller 
leg: 

PlusKARTOTEK 
Pro.text 
Zone 7 
Tysk for sjov 
PiusMULTIDISK 



Desuden bestiller jog: 

□ 
□ 



□ levering pr, efter- 
Itrav + porto 

U beleb) vedlagl t 
check/gireret: 
giro nr. 1 40 01 85 



Indsendes allerede i dag til: 



PENNY SOFT 



Ole Romersvej 58 
2630 Tastrup 



74 - COMputer 




Rul ned for 
vinduerne 
pa din 64' er 
og kom til flere 
kr aefter med - 



CARTRIDGE 



THE FINAL CARTRIDGE 




SEgte vinduer og 
Pull-Down menuer 
som pi en Amiga 

Via vinduer og pull-down menuer far 
du, med mus, joystick eller tastatur, 
adgang III mere end 60 nye korn- 
mandoer og fu nktioner. Bl.a. forskel- 
llge prlnter-lnlertaces, BASIC-tool- 
kit. notesbog og 2 DISKLOADERS, 
som er 10 gange hurtigere. 

Hojoplosnings-vinduer 

som vEBlges direkle fra en menu- 
bjaelke foroven pa skaermen. Der 
kan abnes et ubegrfflnset antal vin- 
duer - pd en gang. Vinduerne kantrii 
flyttes rundt pa skasrmen. og som 
standard tindes: 
Preference-vl ndue 
til valg at port (or mus og loystick, 
mus- og joystickhastighed, skterm- 
farver m.m. 
»LCD«-calculator 
Indtastning via mus, joystick eller 
tastatur. 



Notesbog 

Nem tekstbehandler med proportio- 
nal-skrift samt vinduer til 

DIRECTORY-OISK-TAPE -PRINTER 

lii hurtig., direkte betjening af alle 
kendte tunktloner - og ladt til. 

Freezer 

som giver dig mulighed for at fryse - 
og forts»tte naasten alle C64-pro- 
grammer, sa der kan tages back-up 
pa disk eller tape - automatisk. 
Centronlcs/Seriel/RS 232 screen- 
dumps 

■forkomplet A4 udskrivning* udskriv- 
ning af tnterupted screens * farve- 
og sprite udskrivning samt reverse 
udskrivning. 

Pull-down menuer 

Nassten alle kommandoer og funk- 
tioner, som Ikke vaelges via et vin- 
due, kaldes direkte fra menu-bjast- 
ken. Final Cartridge III er udstyret 
med prakliske funkttoner som: 



Renumber " Auto ' Delete * Old " 
Help * Kill - Find ■ Replace' Fast for- 
mat * Scrolling op/ned * Low Res 
scree-ndumps - Sprite editehng og 
stop/start af listning. 

Specialfunktioner som 
GAMEKILLER - AUTOFIRE - 
JOYSTICK - PORT BESKYTTER og 
BACK-UP FUNKTIONER; 
Disk til disk - tape til disk - disk til 
tape. Back-up filer pakkes og kan 
reloades uden Final Cartridge III, 
Hastlghed: 60K pa 15 sek. (disk). 
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